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Tiriamasis darbas
„Grafinis mechaninio judėjimo vaizdavimas“

Atlikdami įvairius eksperimentus su nuožulniąja plokštuma ir „Bluetooth“ ryšiu su kompiuteriu sujungtais vežimėliais mokiniai sutvirtins žinias tinkamai apibūdinti poslinkį, momentinį greitį, greitį, pagreitį. Taip pat užrašys greičio, poslinkio ir koordinatės priklausomybės nuo laiko lygtis, pavaizduos jas grafiškai. Skaičiuos vidutinius greičius netolygiajam judėjimui. Kartu su metodininku išsiaiškins slenkamojo judėjimo ir atskaitos sistemos sąvokų svarbą mechaninio judėjimo reliatyvume.

Numatomi rezultatai:
1. Mokiniai gebės taikyti žinias apie mechaninį judėjimą ir jo reliatyvumą nagrinėjant judėjimo pavyzdžius, sprendžiant uždavinius, analizuoti judėjimo grafikus.
2. Mokiniai išmoks atlikti tolygiai kintamojo judėjimo tyrimus.

Priemonės: Vernier nuožulnioji plokštuma, Vernier greitį, pagreitį, jėgą kompiuterio ekrane vaizduojanti vežimėlių įranga, kompiuteris.

Tikslinė grupė – 8 kl. mokiniai
Dalyvių skaičius – iki 12 asmenų.
Trukmė – 2,5 val.
Vieta – Telšių atviros prieigos STEAM centras, Sedos g. 29, Telšiai.



* Veiklų metu mokiniai gali būti fotografuojami ir filmuojami, o nuotraukos ir vaizdo medžiaga – publikuojama.
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