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Tiriamasis darbas
„Robotų sumo kova Marse“

Robotai kasdien užima vis didesnę dalį pramonėje bei žmonių gyvenimuose. Pasitelkdami informacines technologijas, fiziką ir matematiką, galime kurti robotus ir jų programas. Robotų pagalba galime tyrinėti ne tik mūsų planetą, bet ir atrasti Marso platybes, todėl labai svarbu suprasti roboto veikimo bei jutiklių principus. 

Numatomos veiklos:


1. Įgys žinių, kaip ir kokios IT kompetencijos reikalingos kuriant programas.
2. Gebės taikyti reikalingas fizikos bei matematikos žinias įgalinant roboto jutiklius bei motoriką.
3. Taikys inžinerines žinias darbo rezultatams pasiekti.


Priemonės: Lego EV3, kompiuteris


Tikslinė grupė – 5-12 kl. mokiniai
Dalyvių skaičius – iki 20 asmenų.
Trukmė – 2 val.
Vieta – Telšių atviros prieigos STEAM centras, Sedos g. 29, Telšiai.

Rezultatas : Susipažins su jutikliais, roboto veikimo bei konstrukcijos principais, programavimu.







* Veiklų metu mokiniai gali būti fotografuojami ir filmuojami, o nuotraukos ir vaizdo medžiaga – publikuojama.
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