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1. Pradinio ugdymo informatikos ir kity dalyky integracija nurodant temas

Integraciné sritis Kontekstiné
Klasé (i BP rengimo tema (problemos Tarpdalykinés integracijos idéjos (temos) Kompetencijos Metodiniai patarimai
vadovo) pavyzdys)
1 klasé | Darnus vystymasis | Augintiniai Lietuviy kalba: groziniy ir informaciniy teksty apie

(aplinkos apsauga;
biologings jvairovés
apsauga)

gyvunus skaitymas, klausymas, palyginimas;
pasakojimas apie savo (svajoniy) augintinj.

Matematika: pasirinkto augintinio kiino daliy
(leteny/ uodegos/ ausy ir kt.) matavimai; augintinio
masés matavimas, palyginimas su vaiko mase.

Gamtamokslinis ugdymas: informacijos apie
augintiniy mityba, gyvenimo biida, auginima
paieska, pristatymy rengimas.

Dail¢ ir technologijos: pasirinkto augintinio
vaizdavimas (pieSimas, konstravimas, lipdymas 18
plastilino/ molio/ gipso).

Mugzika: dainy apie augintinius klausymasis,
mokymasis; augintiniy skleidziamy garsy jrasy
klausymasis, bandymai pameégdzioti.

Fizinis ugdymas: judrieji vaidmeniniai (imitaciniai)
zaidimai.




Integraciné sritis Kontekstiné
Klasé (i BP rengimo tema (problemos Tarpdalykinés integracijos idéjos (temos) Kompetencijos Metodiniai patarimai
vadovo) pavyzdys)
Informatika: augintinio fotografavimas; nuotrauky | Skaitmeniné Stebéti naminius augintinius
redagavimas (apkirpimas ir pan.); teksto (gyvino kompetencija naudojant papildytosios
vardo) jterpimas; koliazo kurimas, papildytos Socialing, realybés galimybes, piesti,
realybés vaizdy tyrinéjimas, pvz., programos Photo | emociné ir fotografuoti, kurti pieSiniy ir
Collage Maker, Pic Collage, sveikos nuotrauky koliazus.
PicSay gyvensenos
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.s | kompetencija
hinycore.picsayfree&hl=1t&gl=US Kirybiskumo
https://www.befunky.com/create/collage kompetencija
Animal 4D+
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.
OctagonStudio.Animal4DPlus&hl=1t&gl=US
2 klas¢ | Darnus vystymasis | Maistas Lietuviy kalba: recepty paieska, uzraSymas.

(sveikata, S_V(elka Matematika: recepte nurodyty produkty kainy

gyvensena, . palyginimas, bendros patiekalui reikalingy

tausojantis zemes dukty kainos apskai¢iavimas; recepte nurodyt

tikis, sveiki maisto Procuiciy Kainos apskal as, Tecept U

. produkty kiekiy matavimas, vizualizavimas.

produktai)
Gamtamokslinis ugdymas: maisto produkty etikeciy
tyrinéjimas, aiSkinimasis apie sveikus ir
kenksmingus priedus.
Dail¢ ir technologijos: sveiko patiekalo gaminimas;
stalo padengimas pagal etiketq.
Informatika: sudarys stulpeling diagramg ,,Vaisiai | Skaitmeniné Atlikti statistinj tyrimag —
uzkandziy dézutése®. Siilomos programos kompetencija rinkti duomenis, juos
diagramy ktrimui: socialine, nagrinéti ir naudojant
https://charts.livegap.com/app.php?lan=en&gallery | emociné ir skaitmenines technologijas
=bar sveikos sudaryti stulpeling diagrama.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shinycore.picsayfree&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shinycore.picsayfree&hl=lt&gl=US
https://www.befunky.com/create/collage/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.Animal4DPlus&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.OctagonStudio.Animal4DPlus&hl=lt&gl=US
https://charts.livegap.com/app.php?lan=en&gallery=bar
https://charts.livegap.com/app.php?lan=en&gallery=bar
https://charts.livegap.com/app.php?lan=en&gallery=bar

Integraciné sritis Kontekstiné
Klasé (i BP rengimo tema (problemos Tarpdalykinés integracijos idéjos (temos) Kompetencijos Metodiniai patarimai
vadovo) pavyzdys)
gyvensenos
kompetencija
3 klas¢ | Darnus vystymasis | Zaidimai Lietuviy kalba: zaidimo taisykliy/ instrukcijos

(Svietimo vaidmuo, aiskinimasis; teksty apie zaidime paminéty vietoviy

mokymasis visg paieska, skaitymas, informacijos atrinkimas.

gyvenima;

pazangios

?echno!pgijos ir Matematika: atstumy tarp regiony (miesty)

inovacijos) matavimas, apskaiciavimas, palyginimas, kas toliau

(ar¢iau); laiko, grei¢io skai¢iavimas.

Socialinis ugdymas: teksty apie zaidime paminéty
vietoviy, lankytiny viety paieska, pristatymy

rengimas.

Informatika: programos kiirimas (kelio Skaitmeniné Naudojant skaitmeninius
projektavimas) su edukaciniais robotais, pvz., Blue- | kompetencija, jrenginius (edukacinius
bot, Photon, Ozobot. kiirybiskumo robotus) sukurti tokj koda,

kompetencija kad robotai aplankyty
zemelapyje (programavimo
kilimélyje) nurodytus taskus.

4 klasé | Kultdirinis identitetas | Zvilgsnis j praeitj | Lietuviy kalba: informaciniy teksty skaitymas;
ir pasakojimy klausymas, klausimy kélimas; fakty
bendruomeniSkumas zZymejimasis; vaidinimai.

(kulttiros paveldas;
gimtoji kalba; etniné
kulttira, kulttriné

Matematika: istoriniy daty palyginimai, laikotarpiy
apskaiCiavimai; lenteliy, diagramy nagriné¢jimas.

jvairové, kulttiros Socialinis ugdymas: susipazinimas su istoriniais




Integraciné sritis Kontekstiné
Klasé (i BP rengimo tema (problemos Tarpdalykinés integracijos idéjos (temos) Kompetencijos Metodiniai patarimai
vadovo) pavyzdys)

raida, tradicijos faktais; istoriniy laikotarpiy rySkiausiy bruozy

gyvybingumas, palyginimas, istorinio laikotarpio visuminio

istoriné savimong; paveikslo sudarymas.

tautos, pll%etmes Dail¢ ir technologijos: matyty eksponaty arba

visuomenes . .. . . .. .

o istoriniy fakty atvaizdavimas piesiant, konstruojant.

savikiira)
Mugzika: to laikmecio muzikos klausymas.
Informatika: chronologinés laiko juostos kiirimas: | Skaitmeniné Aptarus tam tikrus istorinius
jterpti apras§yma, faktus, surastus lietuviy kalbos bei | kompetencija laikotarpius, sukurti
gamtamokslinio ir visuomeninio ugdymo Pazinimo interaktyvig laiko juosta,
pamokose; nuotraukos, paveikslo kopija, rastg kompetencija minc¢iy zemélapj, parengti
internete (priminti apie autorines teises). Kultiriné pristatymus, animacijas,
Naudojamos programos pavyzdys: Padlet kompetencija trumpus video.

(Timeline). https://padlet.com/
LearningApps
https://learningapps.org/create App.php



https://padlet.com/
https://learningapps.org/createApp.php

2. Pradinio ugdymo informatikos ilgalaikiy plany pavyzdziai kiekvieniems mokymosi metams

2.1. 1 klasés informatikos ilgalaikio plano pavyzdys

1 val. per savaite, 35 val./m.m.

70 % privalomo turinio

30% pasirenkamo turinio

24-25 pamokos/metus

10-11 pamoky/metus

Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

turiniu per jvairiy dalyky pamokas,
atpazins ir jvardins skaitmeninio
turinio rasj.

Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamokq) programomis

Skaitmeninio turinio |Kas yra 1 |Susipazins su jvairiy rasiy LIETUVIU KALBA

kiirimas skaitmeninis skaitmeniniu turiniu. Tyrinés kity uzrasytus informacinius tekstus, jvairias antrastes,
turinys? Naudosis nurodytu skaitmeniniu skelbimus (pvz., sgsiuvinyje, telefonu, interaktyvia lenta).

Mokysis pasakoti, apibaidinti, naudojantis jvairiomis technologijomis,
pavyzdziui, sukuriant garso jraSus.

Mokydamiesi rasyti raides, naudosis tinklalapiu
https://testas.iktmokyklai.lt/dailyrastis/pamokos.

MATEMATIKA

Atpazins jvairiy rusiy skaitmeninj turinj, mokés juo naudotis.
https://www.matific.com/It/It/home/maths-activities/1-
klas%C4%97/sveikieji-skai%C4%8Diai/skai%C4%8Diai-iki-20/
https://klase.eduka.lt/publisher/material/open/task/6678/145?teachingT
oolld=448&teachingGroupCreation=0&lesson=14466&subtype=tasks
(mokamas turinys)

DAILE IR TECHNOLOGIJOS

Naudojant interaktyvius pieSimo jrankius, intuityviai pasirinks norimo
storio linijas, patikusias spalvas, kurs erdvines formas, iSgaus savita
ritma ir nuotaika.



https://testas.iktmokyklai.lt/dailyrastis/pamokos
https://www.matific.com/lt/lt/home/maths-activities/1-klas%C4%97/sveikieji-skai%C4%8Diai/skai%C4%8Diai-iki-20/
https://www.matific.com/lt/lt/home/maths-activities/1-klas%C4%97/sveikieji-skai%C4%8Diai/skai%C4%8Diai-iki-20/
https://klase.eduka.lt/publisher/material/open/task/6678/145?teachingToolId=448&teachingGroupCreation=0&lesson=14466&subtype=tasks
https://klase.eduka.lt/publisher/material/open/task/6678/145?teachingToolId=448&teachingGroupCreation=0&lesson=14466&subtype=tasks

Pasiekimuy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint
atskirg informatikos pamokg)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

Mokomosios platformos

https://www.autodraw.com/, https://kidmons.com/game/paint-
online/?fbclid=IwAR2Khs p9w09iGtTXMDORGXH5PezgOuNZacK
3U0QuM58flimA9BVHORupifk,

Pvz., nuspalvins dinozaurus (integruota su gamtamoksliniu ugdymu ir
angly kalba) platformoje_https://www.enchantedlearning.com/cqi-
bin/paint/IP/subjects/dinosaurs/dinotemplates/Albertosaurus.shtml
MUZIKA

Atpazins jvairiy rusiy skaitmeninj turinj: teksta, arsga, vaizda. Music
worksheets and online exercises (liveworksheets.com)

Kaip kurti
skaitmeninj
turinj?

Suzinos, kaip atlikti nedideles
praktines uzduotis skaitmeniniais
Irenginiais. SusipaZzins su
klaviatura: kompiuterio, telefono
klaviatiira rinks mazasias ir
didZigsias raides, skyrybos ir kitus
Zenklus. Kurs skaitmeninj turinj
naudodami skirtingas skaitmenines
priemones ir programas

LIETUVIU KALBA

Kompiuterio, telefono klaviatiira rasys trumpus tekstus saviraiskos
tikslais.

Klaviattiros treniruoklis_https://www.lietutis.It.

MATEMATIKA

Atsirinks reikiamg informacijg i§ mokytojo duoto Saltinio, kurs ir
pristatys paprasta matematinj prane$ima, pvz., ,,11gio matavimo
prietaisy ivairove®, ,,Skaiciai iki 20%, ,,Skaiciai aplink mus*.
Mobilioji aplikacija Draw Story!
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamejam.draw.story
&hl=lt&gl=uUS

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Savais ZodZiais pristatys atliktus tyrimus, informacija pateiks keliais
sakiniais, pieSiniais, ZodZiais.

Kurs ZodZiy debesis naudojant jrankj
https://www.polleverywhere.com/ (reikalinga registracija)

DAILE IR TECHNOLOGIJOS

Naudojant interaktyvius pieSimo jrankius, pasirinks norimo storio
linijas, patikusias spalvas, kurs jvairias formas, iSgaus savitg ritmg ir
nuotaika.

Mokomoji platforma:



https://www.autodraw.com/
https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://www.enchantedlearning.com/cgi-bin/paint/lP/subjects/dinosaurs/dinotemplates/Albertosaurus.shtml
https://www.enchantedlearning.com/cgi-bin/paint/lP/subjects/dinosaurs/dinotemplates/Albertosaurus.shtml
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/Music
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/Music
https://www.lietutis.lt/
https://www.lietutis.lt/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamejam.draw.story&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamejam.draw.story&hl=lt&gl=US
https://www.polleverywhere.com/

Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskira informatikos pamoka) programomis
https://kidmons.com/game/paint-
online/?fbclid=IwAR2Khs p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK
3UOuMS58fljmA9BvHoRupifk
MUZIKA
Eksperimentuos garsais: https://drawing.garden/
Mano kiirybos 2 | Planuos savo darbo eiga. Zinos, kad | GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
Zingsniai sukurtg darbg reikia kelis kartus Aptars savo ir klasés draugy atliktus tyrimus, nusakys (pieSiniu,
perziiiréti, ieskoti klaidy, tobulinti. |animacija ar nuotrauky koliazu) jy vykdymo eiga.
Mokysis taisyti atliktg uzduotj Mobilioji aplikacija Draw and Tell
pagal i§ anksto sutartus kriterijus, | https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-
aptars atliktas uzduotis, iSsakys kids/draw-and-tell/
savo nuomong.
Algoritmai ir Kas yra 1 | Aptars komandos sgvoka. Mokysis |MATEMATIKA
programavimas komanda? schema, pieSiniu pavaizduoti Atliks veiksmus pagal nurodyta komanda — eiti priekin, suktis deSinén,

nuosekliai atlieckamy komandy
seka.

kairén, imti daikta. Apibudins objekty ar Zmoniy vietg ar padét] vienas
kito atzvilgiu, pvz., pasisukti kairén/deSinén, pagal/pries laikrodZio
rodykle; paeiti 3 Zingsnius pirmyn/atgal.

Mobilioji aplikacija “Kodavimo zaidimai vaikams”
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.internetdesignzone.
kidlolandcoding&hl=It&gl=ZA

SOCIALINIS UGDYMAS

Orientavimasis realioje erdvéje ir artimiausioje gyvenamojoje
aplinkoje: namuose, mokykloje, klas¢je.

Artimos aplinkos (kambario, klasés, kiemo) planas, elementariis
sutartiniai Zenklai. “Kelias ] mokyklg”: knyga “Informatika be
kompiuterio” _https://informatika.ugdome.lt/wp-
content/uploads/2017/05/KNY GA-Informatika-be-kompiuterio-2015-

09-03.pdf )
GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS



https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://drawing.garden/
https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/draw-and-tell/
https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/draw-and-tell/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.internetdesignzone.kidlolandcoding&hl=lt&gl=ZA
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.internetdesignzone.kidlolandcoding&hl=lt&gl=ZA
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
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Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskira informatikos pamoka) programomis
Languotame popieriuje kurs tam tikrg vietg vaizduojancius planus,
pvz., kambario, sklypo, vietovés. Vykdys keliy zingsniy instrukcija,
susijusig su judéjimu tame plane, jskaitant pusés ar ketvircio
apskritimo posiikius.
Kaip kuriamos | 2 |Spres jvairius algoritminius GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
komandy uzdavinius uzrasytus piesiniais, Aptars paprastus désningumus kasdienéje aplinkoje, paaiskins, kokiy
sekos? 7odziais arba simboliais, skaitys salygy reikia, kad vykty reiskinys. Pvz., Augalai: atpazins augalo dalis
Siuos algoritminius uzrasus. (Saknys, stiebas / kamienas, lapai, Ziedas, vaisius, sékla), nagrinés
Nagrinés pieSiniais, zodziais, augalo gyvenimo ciklg (dygimas, augimas, vaisiy brandinimas ir s¢kly
simboliais pateiktus algoritmus, iSbarstymas).
mokysis jvykdyti nurodyta LIETUVIU KALBA
komandy seka, kurioje gali biiti ir | Pagal pavyzdj atliks nesudétingus kalbos tyrimus (pvz., grupuos
pasirinkimo komandy. lietuviy kalbos garsus, skirtingus zodzius pagal reikSme, Zodziy
Zaidybinémis programavimo ilguma, skiemeny skaiciy).
priemonémis kurs nesudétingas, 1§ |MUZIKA
keliy komandy sudarytas Eksperimentuos garsais, kurs ir improvizuos elementarius muzikinius
programas. darinius pagal salyga (pvz., ritmo piesinj), uzfiksuos simboliais.
TECHNOLOGINIS UGDYMAS
Praktiskai iSbandys drabuziy lankstymo, susagstymo, suri§imo
(avalyngé) /uzriSimo (dirzai ir pan.) biidus:
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-
budu-2009
https://il.wp.com/stiraemdoma.ru/wp-content/uploads/2018/05/kak-
svernut-futbolku.jpg
Mobiliosios aplikacijos: ,,Pixelmania*
https://play.google.com/store/apps/details?id=group.bost.pixelmania
Loginés 1 |SusipaZzins su loginémis LIETUVIU KALBA
operacijos: NE, operacijomis. Tyrinés jvairias Pagal pavyzdj atliks nesudétingus kalbos vartojimo tyrimus (pvz.,
IR, ARBA situacijas ir spres logines uzduotis, |stebés kalbos vartojimo situacijas artimoje aplinkoje, darys iSvadas

pateiks teisingy ir neteisingy

pagal aiskiai pastebimus pozymius).



https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://i1.wp.com/stiraemdoma.ru/wp-content/uploads/2018/05/kak-svernut-futbolku.jpg
https://i1.wp.com/stiraemdoma.ru/wp-content/uploads/2018/05/kak-svernut-futbolku.jpg
https://play.google.com/store/apps/details?id=group.bost.pixelmania
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Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskira informatikos pamoka) programomis
teiginiy pavyzdziy, kuriuose yra MATEMATIKA
loginiy operacijy NE, ARBA, IR, |Ivairiuose kontekstuose mokysis suprasti ir teisingai vartoti jungtukus
prates pradétus loginius teiginius.  |ne, arba, ir.
Kaip 2 |Susipazins su viena ar keliomis MATEMATIKA
programuoti zaidybinémis programavimo Nagrinés pieSiniais, zodZiais, simboliais pateiktus algoritmus, mokytis
Zaidziant priemonémis (pvz., Bee-Bot ar juos atlikti.
Blue-Bot robotukus, Blockly LIETUVIU KALBA, GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
Games, Robozzle, Bebro zaidimo | Susipazins su viena ar keliomis zaidybinémis programavimo
kortelés, specialiis stalo zaidimai) ir |priemonémis (pvz., Blue-Bot ir kt. robotukais, Blockly Games,
mokysis jomis kurti nesudétingas | SpriteBox) ir mokysis jomis kurti nesudétingas, i$§ keliy komandy
programas. sudarytas, programas.
Veikla orientuojama j zaidimus, Mokomoji aplinka _https://code.org/
fizines veiklas. Mobilioji aplikacija “Nemokamas kalbos ugdymas 4-7 m.”:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.s
equencesfree
Technologiniy Skaitmeninés 1 |Mokés kuo tiksliau jvardyti MATEMATIKA, LIETUVIU KALBA, GAMTAMOKSLINIS
problemy priemonés — tai konkrec€ig su skaitmeniniy UGDYMAS
sprendimas jdomu. priemoniy naudojimu kylancia Programuos robotus, pvz., BlueBot, Photon, Makewonder; dirbs su

problema. Suvoks, kad
skaitmeniniai jrenginiai veikia
naudodami elektros energijos
Saltinj.

1Smaniaisiais kubais pvz. iMO, Merge bei svetainéje
https://www.scratchjr.org

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

UZzduotis atliks pagal mokytojo pateikta strategija, numatys
akivaizdzius uzduociy, susiety su turima gyvenimiSka patirtimi,
rezultatus; su mokytoju aptares paprasciausig problema, sitlys idéjy jai
spresti; pvz., www.gamtukai.lt; https://www.vedlys.smm.|t/
TECHNOLOGINIS UGDYMAS padedami mokytojo pateiks
artimiausioje aplinkoje taikomy medziagy/ komponenty/ priemoniy/
sistemy pavyzdziy, jvardins bent po vieng jy savybe ir/ar
charakteristika, technologinius procesus problemos sprendimui
igyvendinti: analizuos elektros prietaisus savo aplinkoje (Sviestuvas,



https://code.org/
https://code.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.sequencesfree
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.sequencesfree
https://www.scratchjr.org/
https://www.scratchjr.org/
https://www.scratchjr.org/
http://www.gamtukai.lt/
http://www.gamtukai.lt/
https://www.vedlys.smm.lt/
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Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamokg) programomis
skalbimo masina, telefonas ir pan.), apibiidins jy paskirtj, funkcijas,
valdyma (jungiklis, mygtukas ir pan.).
Kokias zinai 1 |ISvardys bent kelias mokomasias LIETUVIU KALBA

programas ir
programéles,
skirtas
mokytis?

programas ar (ir) programéles,
mokés jomis pasinaudoti
mokydamiesi: savarankiskai ras,
atvers programg ar (ir) programele,
suras reikiamg informacija, ja
isirasys ] laikmena, sutvarkys
(patrumpins, pakoreguos ir pan.).

Naudosis programélémis abécélei mokytis, e-knygoms kurti ir pan.,
pvz., mobilioji aplikacija “Bitutés abéce¢le”
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Beonart.Abecele;
e-knygoms kurti https://www.storyjumper.com

MATEMATIKA

Naudosis programélémis jvairiems aritmetiniams veiksmams atlikti.
Zais jvairius mokomuosius matematinius Zaidimus
https://www.adaptedmind.com

bei naudosis mobiliosiomis aplikacijomis Math Duel, 2 Player Math
Game
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathduel2playersga
me.mathgame&hl=It&gl=US

Smart Ruler https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.ruler
FIZINIS UGDYMAS

Naudosis programeélémis, kurios padés iSmatuoti nueitus Zingsnius:
https://walk15.1t/?gclid=CjOKCQiA0eOPBhCGARISAFIwTs4j2fUOw
wakytbWziMMEHf_YWj6coFdZiudyFUKNDgFUAKhYUiZlasaAo5S
EALw wcB

MENINIS UGDYMAS (dailé)

Derins piestus ar skaitmeninius vaizdus. Mokés tikslingai pasirinkti
skaitmenines technologijas tam tikrai uzduociai spresti: informacijai
rasti ir jsiraSyti; schemai braizyti, paveikslui piesti ir minimaliai
tvarkyti; tekstams rengti ir minimaliai tvarkyti; Zaisti; mokytis. Zinos,
kad kai kada skaitmeniniu turiniu (pvz., muzika, filmais, knygomis,
zaidimais, edukacinémis programomis) galima naudotis nemokamai, o
kai kada — biitina pirkti.

Naudosis mokomosiomis platformomis

https://wordart.com, https://sumo.app.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Beonart.Abecele
https://www.storyjumper.com/
https://www.adaptedmind.com/
https://www.adaptedmind.com/
https://www.adaptedmind.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathduel2playersgame.mathgame&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathduel2playersgame.mathgame&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.ruler
https://walk15.lt/?gclid=Cj0KCQiA0eOPBhCGARIsAFIwTs4j2fUOwwakytbWziMMEHf_YWj6coFdZiu4yFUkNDqFUAkhYUiZlasaAo5SEALw_wcB
https://walk15.lt/?gclid=Cj0KCQiA0eOPBhCGARIsAFIwTs4j2fUOwwakytbWziMMEHf_YWj6coFdZiu4yFUkNDqFUAkhYUiZlasaAo5SEALw_wcB
https://walk15.lt/?gclid=Cj0KCQiA0eOPBhCGARIsAFIwTs4j2fUOwwakytbWziMMEHf_YWj6coFdZiu4yFUkNDqFUAkhYUiZlasaAo5SEALw_wcB
https://walk15.lt/?gclid=Cj0KCQiA0eOPBhCGARIsAFIwTs4j2fUOwwakytbWziMMEHf_YWj6coFdZiu4yFUkNDqFUAkhYUiZlasaAo5SEALw_wcB
https://walk15.lt/?gclid=Cj0KCQiA0eOPBhCGARIsAFIwTs4j2fUOwwakytbWziMMEHf_YWj6coFdZiu4yFUkNDqFUAkhYUiZlasaAo5SEALw_wcB
https://wordart.com/
https://sumo.app/
https://sumo.app/
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Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskira informatikos pamoka) programomis
Duomeny tyryba ir |Kas yra 1 |Supras ir savais zodziais paaiskins, | MATEMATIKA
informacija duomenys? kas yra duomenys, pateiks Aiskinsis, kg vadiname duomenimis ir kokiu tikslu jie renkami.
pavyzdziy. Jvardys kasdieninéje Ivardys kasdieningje aplinkoje sutinkamus duomenis (pvz., baty
aplinkoje sutinkamus duomenis numerius, drabuziy dydzius, automobiliy numerius, produkty kainas
(pvz., baty numerius, drabuziy parduotuvéje ir pan.). Mokysis formuluoti klausimus apie kasdienius
dydzius, automobiliy numerius, gyvenimo jvykius, j kuriuos atsakyma padéty rasti atliktas statistinis
produkty kainas parduotuveje ir tyrimas (surenkama iki 20 vnt. duomeny).
pan.). Pateiks ir aptars duomeny pavyzdzius: mokyklos langy skaiciy, turimy
piestuky kiekius pagal spalvas, surinkty sékly ar lapy kiekius pagal
rusis, logo kaladéliy kiekius pagal forma.
Kaip rinkti ir 1 | Atrinks duomenis pagal vieng ar du | GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
tvarkyti nurodytus poZymius, mokes Mokysis apibiidinti, grupuoti Zmones, daiktus pagal iSorinius
duomenis? grupuoti (klasifikuoti) daiktus pagal | pozymius; atpaZins ir skirs artimiausius aplinkos medzius; atpazins ir
vieng ar kelis nurodytus poZymius |jvardins transporto priemones, iSdélios jas i eile (sekg) pagal tg pati
(spalva, dydj, forma, padét; erdveje, | pozym;.
sunkuma, pavirSiaus ypatybes, buvj, | http://www.springalive.net/lt-It/springalive/Games1,
gamtos ar zmogaus ranky kirinius, |https://www.linksmiau.net/zinai.html
kas pagamino daiktus, senovinisar |[MATEMATIKA
Siuolaikinis daiktas ir kt.), i8délios | Aiskinsis, kg vadiname poZymiu ir jo reikSmémis, mokysis registruoti
daiktus j eile (seka) pagal ta patj renkamus duomenis, kai yra 2-3 stebimo pozymio reik§més. Surinktus
pozymj (pvz., spalvos intensyvuma, |duomenis (iki 20 vnt.) pavaizduos sgsiuvinyje piktograma ar stulpeline
laiko kaitos sgvokas: vakar, diagrama (vertikalia ar horizontalia), kai simbolis ar padala atitinka
Siandien, rytoj; praeityje, dabar, vienetg (vieng stebinj).
ateityje; para, savaité, menuo, Dirbs mokomojoje platfotmoje_https://pro-papers.com/,
metai). https://classroomscreen.com/app/pv2/caa0c7aa-5f85-44cf-a2a9-
7258b77a4d19
Kaip 2 | Tyrinédami pateiktus konkrecius MATEMATIKA
vaizduojami duomeny pavyzdzius (pieSinius, Mokysis registruoti renkamus duomenis, kai yra 2—3 stebimo pozymio
duomenys? paveikslélius, stulpelines reik§més, pavaizduoti piktograma ar stulpeline diagrama, perskaityti

diagramas) atsakys j klausimus.



http://www.springalive.net/lt-lt/springalive/Games1
https://www.linksmiau.net/zinai.html
https://pro-papers.com/
https://pro-papers.com/
https://classroomscreen.com/app/pv2/caa0c7aa-5f85-44cf-a2a9-7258b77a4d19
https://classroomscreen.com/app/pv2/caa0c7aa-5f85-44cf-a2a9-7258b77a4d19
https://classroomscreen.com/app/pv2/caa0c7aa-5f85-44cf-a2a9-7258b77a4d19

14

Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskira informatikos pamoka) programomis
Atpazins désningumus, pagal kurias | piktogramoje, stulpelin¢je diagramoje pateikiamg informacija, ja
objektai sudélioti | grupes, papildys |remtis atsakant j pagrindinj tyrimo klausima.
Sias grupes naujais objektais, https://pro-papers.com/
savarankiskai sudélios sekas (pvz., |https://www.twinkl.co.uk/teaching-wiki/diagrams-for-kids
skaiCiy) pagal nurodyta (arba GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
pasirinkg) désningumg. Pavaizduos |Nurodys paprasto tyrimo atlikimo eiga, pasirinks i§ pateikty tinkamas
duomenis piktogramomis, priemones ir medziagas; kartu su mokytoju aptars tyrimo atlikimo
stulpeline diagrama popieriuje ar  |vieta ir laikg bei trukme, duomeny fiksavimo forma.
skaitmeniniu jrenginiu.
Virtualioji Kas yra 1 |Mokysis bendrauti virtualiame LIETUVIU KALBA
komunikacija ir virtualusis pokalbyje, naudodami kurig nors | Mokysis virtualioje erdvéje tinkamai isklausyti ir suprasti kalbantjjj,
bendradarbiavimas |pokalbis? bendravimo ar virtualaus darbo bendraujant klausytis ir i§girsti vienas kita. Nagrinés bendravimo
priemong. Aptars, kokias virtualaus |budus bei galimybes. Pvz., http://linoit.com
bendravimo priemones yra mat¢ ar |DORINIS UGDYMAS (ETIKA)
naudoje. Susipazins su virtualia erdve ir jos galimybémis. Kels klausimus apie
virtualig erdve ir gebés | juos atsakyti.
Tikslingai planuos naudojimosi virtualia erdve laikg ir laikytis
susitarimy, pvz., https://padlet.com/dashboard
Kaip mokytis 1 |Poromis ar grupémis rengs bendrg |LIETUVIU KALBA
virtualiai, darba virtualiojoje erdve¢je, dalinsis |Komunikuos/bendraus zodZiu ir rastu, taikydami jvairias skaitmenines
naudojant iStekliais, id¢jomis, nuomonémis, |priemones, kurdami, perduodami ir priimdami jvairius praneSimus.
skaitmenines naudosis tinkamomis Pvz., mobilioji aplikacija “WhiteBoard”
priemones? skaitmeninémis technologijomis, | https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jsk.whiteboard

aptars siekiamga rezultata.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Pristatydami tyrimy rezultatus laikysis kalbos etiketo reikalavimy,
informacija pateiks tekstais ir pieSiniais, naudodami skaitmenines
technologijas.

Pvz., mobilioji aplikacija “Draw Story!”
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamejam.draw.story
&hl=lt&gl=uUS



https://pro-papers.com/
https://www.twinkl.co.uk/teaching-wiki/diagrams-for-kids
http://linoit.com/
https://padlet.com/dashboard
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jsk.whiteboard
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamejam.draw.story&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamejam.draw.story&hl=lt&gl=US
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Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskira informatikos pamoka) programomis
Skirs objektyvig informacija, faktus, duomenis nuo subjektyvios
informacijos, nuomongs, pasirinks patikimus informacijos Saltinius.
https://trakaimuziejus.|t/#/lan=It/menu=home
Kokios darbo 1 |Bendraudami virtualioje erdvéje  |DAILE
virtualioje grupéje, mokysis isreiksti savo Pristatys savo kiirybinius darbus (atviruko, sveikinimo kiirimas
erdvéje nuomone. virtualioje erdvéje) vizualiai ir zodziu, laikantis bendry kalbos etikos
taisykles? reikalavimy.
http://www.tagxedo.com
https://wordArt.com
http://padlet.com/
DORINIS UGDYMAS (ETIKA)
Mokysis tikslingai planuoti naudojimosi virtualia erdve laikg ir
laikytis susitarimy. Kuo jis man naudingas, kuo pavojingas? Kokiy
taisykliy svarbu laikytis virtualioje erdvéje?
https://www.draugiskasinternetas. |t/
Virtualusis 1 |Suvoks, kad eiti j realy susitikimg |DORINIS UGDYMAS (ETIKA)
draugas. Ar su virtualiu pasnekovu yra Diskutuos apie tai, ar kai matau savo tikrg draugg kompiuterio ekrane —
tikrai draugas? pavojinga. ar nepasiilgstu jo realybéje.
Metodiné priemoné:_https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-
content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf
Kas yra 1 |lISsiaisking virtualios erdves GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
elektroninés bendravimo taisykles, susipazins, |MoKkysis saugiai dirbti virtualioje aplinkoje.
patycios? kas yra elektronines patycios . Aiskinsis, kur kreiptis pagalbos, kas gali padéti, kai bendraujant ar

Zinos, kad patyre el. paty¢ias, jie
gali: pasikalbéti su suaugusiuoju,
kuriuo pasitiki, skambinti ] vaiky
linijg nemokamu numeriu 116111,
paraSyti laiska arba dalyvauti
diskusijose svetainéje
www.vaikulinija.lt

dirbant virtualioje erdveje kyla problemos.
https://slideplayer.com/slide/14750036/



https://trakaimuziejus.lt/#/lan=lt/menu=home
http://www.tagxedo.com/
https://wordart.com/
http://linoit.com/
https://www.draugiskasinternetas.lt/
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf
http://www.vaikulinija.lt/
http://www.vaikulinija.lt/
http://www.vaikulinija.lt/
https://slideplayer.com/slide/14750036/
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Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskira informatikos pamoka) programomis
Saugus elgesys Kokiy taisykliy| 1 |Mokysis taisyklingai sédéti, laikyti |LIETUVIU KALBA
laikysimés skaitmeninj jrenginj, suzinos, kiek | Aptars mokytojos pateiktus sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis
dirbdami laiko galima dirbti, kada daryti technologijomis pavyzdzius.
skaitmeniniu pertraukas, kokius fizinius pratimus | https://www.youtube.com/watch?v=gKy2T0bOrVY
renginiu? atlikti pertraukéliy metu. FIZINIS UGDYMAS
Atliks fiziniy pratimy (mankstos) kompleksa, kuris mazins neigiamag
darbo skaitmeniniy jrenginiy jtaka sveikatai.
https://www.youtube.com/watch?v=HyyVrgVQGO0A&t=10s
Kokig jtaka 1 |AtpaZins, kur elektros energija GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
daro eikvojama be reikalo ir kaip Suzinos apie skaitmeniniy technologijy jtaka aplinkai.
skaitmeninés paprasciausiu budu galima ja
technologijos taupyti (atjungti pilnai pakrautus
aplinkai? skaitmeninius jrenginius nuo
elektros, i§jungti nenaudojamus
jrenginius, naudoti skaitmeninj
jrenginj neprijungus ji prie
maitinimo).
Kaip saugiai 1 | Mokysis prisijungti prie nurodytos |VISI MOKOMIEJI DALYKAI
prisijungti? virtualiosios sistemos (pvz., Mokysis kurti saugy savo slaptazodj.

elektroninio dienyno, mokymosi
aplinkos) naudojant prisijungimo
vardg ir slaptazodi.

Nepavykus prisijungti, kreipsis
pagalbos | mokytoja, suzinos kaip
saugoti prisijungimo duomenis
(prisijungimo varda ir slaptazodj),
kodél negalima atskleisti
pasaliniams asmenims.

Zinos, kur pasitikrinti savo sugalvot slaptazodi.
https://passwords.google.com/



https://www.youtube.com/watch?v=gKy2T0bQrVY
https://www.youtube.com/watch?v=HyyVrgVQG0A&t=10s
https://passwords.google.com/
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2.2. 2 klasés informatikos ilgalaikio plano pavyzdys

1 val. per savaite, 35 val./m.m.

70 % privalomo turinio

24-25 pamokos/metus

30% pasirenkamo turinio

10-11 pamoky / metus

Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint atskira
informatikos pamoka)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

Skaitmeninio turinio
kurimas

Pazintis su
skaitmeniniu
turiniu

1

Tes pazintj su jvairiy rusiy skaitmeniniu
turiniu, pateiks tekstinés, garsinés,
vaizdinés informacijos pavyzdziy.
Naudosis nurodytu skaitmeniniu turiniu
per ivairiy dalyky pamokas, atpazins ir
jvardins skaitmeninio turinio rasj: teksta,
garsg, vaizda (piesinj, nuotrauka), vaizdo
irasa (filmuka). Naudos vaizdo kamera,
diktofong, fotoaparata.

ISsiaiSkins, kaip tie patys skirtingai.
Supras rysj tarp skirtingai pavaizduoty
duomeny.

LIETUVIU KALBA

Tyrinés kity uzraSytus informacinius tekstus, jvairias antrastes,
skelbimus (pvz., kompiuteriu, plansete).

Mokysis apibiidinti, paaiskinti, naudojantis jvairiomis
technologijomis, pavyzdziui, sukuriant vaizdo jraSus.
Pristatydami knygas iSbandys jvairias technologijas (naudos
vaizdo kamerg, diktofong, fotoaparatg), aptars jy galimybes ir
savitumg.

Klaviattros treniruoklis_https://www.lietutis.It.

UZSIENIO KALBA (angly k.)

Tinklalapyje https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-
stories/isaac-newton ras filmy, uzduociy, skaitymo teksty,
klausymo(si) teksty.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Mokomojoje platformoje mokeés susirasti reikiamg gyviing, gyvai
Ji stebés, pastebéjimus fiksuos, pristatys klasés draugams.
https://www.earthcam.com/

DAILE IR TECHNOLOGIJOS

Mokysis fotografuoti kasdienybe ir Sventes akimirkas.
Naudojant interaktyvius pieSimo jrankius, sgmoningai pasirinks
norimo storio linijas, patikusias spalvas, kurs erdvines formas,
iSgaus savitg ritmg ir nuotaika.

Mokomaoji platforma https://kidmons.com/game/paint-



https://www.lietutis.lt/
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories/isaac-newton
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories/isaac-newton
https://www.earthcam.com/
https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint atskira
informatikos pamokg)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

online/?fbclid=IwAR2Khs p9w09iGtTXMDORGXH5PezgOuN
ZacK3UQuM58flimA9BvHoRupifk,
https://kleki.com/?fbclid=IwAR1d1ZGwmrnY8Kd2IUH1ciVINK
Mj84DM7mBPFUPEHTrt 1JiegskOp-AeX54

MUZIKA

Atpazins jvairiy risiy skaitmeninj turinj: teksta, garsa, vaizda.
Music worksheets and online exercises (liveworksheets.com)

Skaitmeninio
turinio
kurimas

Kurs skaitmeninj turinj naudodami
skirtingas skaitmenines priemones ir
programas.

Suzinos, kaip atlikti nedideles praktines
uzduotis skaitmeniniais jrenginiais.
SusipaZins su klaviattira: kompiuterio,
telefono klaviatiira rinks mazgsias ir
didzigsias raides, skyrybos ir kitus
zenklus.

Aptars jvairius budus idéjai perteikti.
Mokysis iSgauti nuotaikg linijy, démiy,
spalvy ir formy jvairove.

Komponuos vaizdus, panaudoti simetrija,
ritma.

MATEMATIKA

Atsirinks reikiamg informacijg i§ mokytojo duoto Saltinio, kurs ir
pristatys paprasta matematinj pranes$ima, pvz.: ,,PieSinys i§
geometriniy figiiry”.

Mobilioji aplikacija “Tangram King”
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobirix.tangra
m&hl=1t&gl=US ,

ir “Draw Brick”
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.brunosousa.dr
awbricks&hl=1t&gl=US

LIETUVIU KALBA

Kompiuterio, telefono klaviatiira raSys trumpus tekstus
saviraiskos tikslais (pvz., ketureilj, pasakojima/ pasaka) ir
sickdamas perduoti informacijg (pvz., rastelis, Zinute, skelbimas),
perteiks nuomong (pvz., pasiiilymas, reklama).

ISbandys jvairius raSymo Sriftus, stilius, technikas.
https://www.lietutis.It/, https://answergarden.ch/

UZSIENIO KALBA (angly k.)

Zaidybinés interaktyvios uzduotys uzsienio kalbos Zodynui
mokytis pvz.,

https://www.primarygames.com/, https://It.qwertygame.com
GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Savais Zodziais pristatys atliktus tyrimus. Informacijg pateiks
paprasc¢iausiomis diagramomis ir lentelémis, savarankiskai



https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://kleki.com/?fbclid=IwAR1d1ZGwmrnY8Kd2lUH1ciVrNKMj84DM7mBPFUPEHrt_1Jiegsk0p-AeX54
https://kleki.com/?fbclid=IwAR1d1ZGwmrnY8Kd2lUH1ciVrNKMj84DM7mBPFUPEHrt_1Jiegsk0p-AeX54
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/Music
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobirix.tangram&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobirix.tangram&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.brunosousa.drawbricks&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.brunosousa.drawbricks&hl=lt&gl=US
https://www.lietutis.lt/
https://answergarden.ch/
https://www.primarygames.com/
https://lt.qwertygame.com/
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint atskira
informatikos pamokg)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

naudos skaitmenines technologijas

Mobilioji aplikacija ,,Chart Maker Pro: Create Chart For Free®.
MUZIKA

Improvizuos elementarius muzikinius darinius pagal salyga (pvz.,
ritmo piesinj), pvz., https://www.musicca.com/piano

DAILE

Savo dailés kiirinius pritaikys konkreciai progai, puo§ klasés
erdve ir kasdien¢ aplinkg. Kiekvienam savo kiiriniui uzrasys
metrika (varda, pavardg, klase). Dalyvaus ugdymo jstaigos
parodose, renginiuose. Mokysis fotografuoti kasdienybe ir
Sventes akimirkas. Gebés jkelti nuotraukas.

Mokysis naudotis kuria nors pieSimo programa piesti ar spalvinti,
pvz., https://sketch.io/sketchpad/, http://sumopaint.com.
TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Sudés sveikos mitybos piramide, naudodami jrankius, pvz.,
WordArt.com - Word Cloud Art Creator arba
https://sketch.io/sketchpad/.

Skaitmeninio
turinio
aptarimas

Mokysis analizuoti atliktag uzduotj —
naudojamg ar paciy sukurtg skaitmeninj
turinj, nusakyti uzduoties atlikimo
zingsnius. Mokysis taisyti atliktg uzduotj
pagal 1§ anksto sutartus kriterijus,
nusakancius vieng aspektg. Mokysis
drauge su Kkitais mokiniais aptars atliktas
uzduotis, i§sakys savo nuomong, pateiks
pastabas, argumentuoti.

TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Padedami taikys ir paaiskins problemos sprendimui tinkancia
informacija, apsibrés problema, atvaizduos ja sutarta
grafine/apraSomaja forma.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Savais ZodZiais pristatys atliktus tyrimus. Informacijg pateiks
paprasc¢iausiomis diagramomis ir lentelémis.

Skaitmenines technologijas naudos konsultuodamasis su
mokytoju.

Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas, naudojant, pvz., jrankius:
Mokytojas kuria_https://www.mentimeter.com/

Mokiniai atsakinéja_https://www.menti.com/
https://classroomscreen.com/app/pv2/e575e42b-7c77-4285-8ee7-
7542785e8b22



https://www.musicca.com/piano
https://sketch.io/sketchpad/
http://sumopaint.com/
https://wordart.com/
https://sketch.io/sketchpad/
https://www.mentimeter.com/
https://www.menti.com/
https://classroomscreen.com/app/pv2/e575e42b-7c77-4285-8ee7-7542785e8b22
https://classroomscreen.com/app/pv2/e575e42b-7c77-4285-8ee7-7542785e8b22
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint atskira
informatikos pamokg)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

Algoritmai ir
programavimas

Komanda

Aptars komandos sgvoka. Mokysis
schema, pieSiniu pavaizduoti nuosekliai
atlickamy komandy seka.
Ivardys/pavaizduos, zingsnius, kuriuos
reikia atlikti norint gauti rezultata, pvz.,
kaip padaryti nuotrauka skaitmeniniu
jrenginiu;kaip pagaminti patiekala;

MATEMATIKA

Mokysis uzbaigti (Sukurti) asies atzvilgiu simetri$ka piesinj
languotame ar taSkuotame popieriuje, kai pavaizduota vertikali
arba horizontali simetrijos asis, naudodamas jrankj, pvz.,
http://weavesilk.com/

SOCIALINIS UGDYMAS

AS ir mano Seimos istorija (svarbiausi mano, Seimos gyvenimo
ivykiai; giminés medis).

Jrankiai_https://www.genial.ly/ , https://www.thinglink.com/
GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Apibiidins, schemoje pavaizduoty objekty ar Zmoniy judéjima iki
nurodytos vietos, pvz., rodyklémis schemoje parodys, kur yra
Suns buda.

Mobilioji aplikacija Planner5D:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.planner5d.plan
nersd

LIETUVIU KALBA

Nusakys jvykiy seka, nurodys aiskiai tekste jvardytg veiksmo
vietg ir laikg; kiirinio nuotaikg. Sudarys veiksmazodZziy granding
pasakojimui kurti.

FIZINIS UGDYMAS

Ivardins mokymosi/poilsio rezimo aspektus. Aptars mokymosi ir
poilsio rezimg ir jo jtaka sveikatai. PaaisSkins judéjimo galimybes
erdvéje ir laike. SusipaZins su jud¢jimo galimybémis: a) pagal
sparta; b) pagal kryptj; mokytojui rodant pavyzdzius, atliks juos
pavieniui, poromis, grupelémis, Zaisdami zaidimus arba
rungtyniaudami estafetése. Atliks jvairius judesius esant jvairiose
padétyse. SusipaZzins su pagrindiniais judriyjy, didaktiniy,
tautiniy (liaudies) zaidimy veiksmais.

Knyga ,,Informatika be kompiuterio*
https://informatika.ugdome.lt/wp-



http://weavesilk.com/
https://www.genial.ly/
https://www.thinglink.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.planner5d.planner5d
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.planner5d.planner5d
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
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Galimos mokiniy veiklos (turint atskira

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. informatikos pamoka) programomis
content/uploads/2017/05/KNY GA-Informatika-be-kompiuterio-
2015-09-03.pdf
Komandy 1 | Aptars paprasciausius pasirinkimo GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
sekos ir komandy atvejus (JEI-TAI), kai atliekami | Aptars paprastus désningumus kasdienéje aplinkoje,
pasirinkimo veiksmai priklauso nuo nurodytos paaiskins,kokiy aplinkos salygy reikia augalo augimui, pvz.,
komanda salygos, analizuos, kada kuriuos veiksmus | Mokomasi atpazinti/grupuoti artimiausius aplinkos krimus (pvz.,

reikes atlikti. Atliks nurodyta komandy
seka (esant ir pasirinkimo komandai),
aptars rezultatg.

Tyrinés objekty sekas i§ 2—4
pasikartojanc¢iy nariy grupiy, skaiciy.
Mokysis jas atpazinti, apibudinti, pratesti,
rasti trikstamus narius, sudaryti sekg
pagal nurodyta taisykle, sukurti savo.
Zaidybinémis programavimo
priemonémis kurs nesudétingas, 1§ keliy
komandy sudarytas programas.

lazdyna, alyva, ieva ir 2—3 kitus i§ savo aplinkos) ir pievy bei
dekoratyvines zZoles (kiaulpieng, dobila, Zibuokle, gyslotj,
narcizg, tulpe, kardelj, jurging ir 2-3 kitus i$ savo aplinkos)
LIETUVIU KALBA

Pagal pavyzdj atliks nesudétingus kalbos tyrimus (pvz., grupuos
skirtingus zodzius pagal reikSme, garsus pagal ilgumg).
MUZIKA

Eksperimentuos garsais, kurs ir improvizuos elementarius
muzikinius darinius pagal salyga (pvz., ritmo piesinj), uZfiksuos
simboliais.

TECHNOLOGINIS UGDYMAS

RiSant/pinant tyrinés siiily susipynimo budus ir sukurs aksesuarus
(apyranke, juostelé j plaukus, skirtukas knygai, batraisc¢iai, jv.
mazgy riSimas ir pan.).
https://mano.skautai.lt/uploads/media/2145/mazgai.pdf
Mobiliosios aplikacijos “Zvejybos mazgai”
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MpFish.Knots
Lite&hl=It&gl=US

Baty riSimo biidai
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fieggen.iansla
ces.hd&hl=It&gl=US

Apyrankiy pynimas
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.neptuns.useful

paracordknots



https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
https://mano.skautai.lt/uploads/media/2145/mazgai.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MpFish.KnotsLite&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MpFish.KnotsLite&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fieggen.ianslaces.hd&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fieggen.ianslaces.hd&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.neptuns.usefulparacordknots
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.neptuns.usefulparacordknots
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Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. informatikos pamoka) programomis
Sprendimo 1 | Atpazins gyvenimiskas situacijas, kai LIETUVIU KALBA
algoritmo reikalingas pasirinkimas. Nagrinés ir kurs |Skaitant jvairius spausdintus ir skaitmeninius negrozinius tekstus
vaizdavimas uzduotis, kuriomis skatinama vaizduoti (straipsnius, informacines Zinutes, skelbimus, instrukcijas,
uzdavinio sprendimo algoritma zodziais, |receptus, sarasus, gamtos objekty ir reiskiniy apraSymus ir kt.),
piesiniais ar simboliais. mokysis Siuose tekstuose iSskirti svarbiausias detales, faktus,
veiksmy seka, aptarti teksto ypatumus ir kalba, pvz., jei dega
zalia §viesoforo §viesa, tai eik per sankryza ir kartojimas, pvz.,
kol vanduo puode neuzviré, tol jji kaitink.
Zaidybinés 2 | Susipazins su viena ar keliomis MATEMATIKA
programavimo zaidybinémis programavimo priemonémis | Nagrinés pieSiniais, zodziais, simboliais pateiktus algoritmus,
priemonés (pvz., ScratchJr, Scottie Go!, Blockly mokytis jvykdyti nurodyta komandy seka, kurioje gali bati ir
Games, Robozzle, Lightbot Jr, SpriteBox, | pasirinkimo komandy. Zaidybinémis programavimo priemonémis
Bebro zaidimo kortelés, specialiis stalo kuriamos nesudétingos, i$ keliy komandy sudarytos programos.
zaidimai) ir mokysis jomis kurti VISI MOKOMIEJI DALYKAI
nesudétingas programas. Susipazins su viena ar keliomis Zaidybinémis programavimo
Veikla orientuojama j zaidimus, fizines  |priemonémis (pvz., ScratchJr, Blue-Bot, Ozobot ir kt. robotukais,
veiklas. Blockly Games, SpriteBox) ir mokysis jomis kurti nesudétingas,
1§ keliy komandy sudarytas, programas.
Mokomoji aplinka_https://code.org/.
Mobilioji programélé ,,Run Marco Run!*
https://play.google.com/store/apps/details?id=co.liceu.cuberunner
Klaidy 1 |Nagrinés pavyzdZius, atpazZins seky, TECHNOLOGINIS UGDYMAS
atpaZinimas komandy, algoritmy ar programavimo Padedami saugiai, nuosekliai atliks jvairius technologinius
klaidas. Mokysis patikrinti sukurtus procesus, sukiire rezultatg, koreguos klaidas/netikslumus.
sprendimus, taisys nurodytas klaidas. Mokomoji aplinka https://scratch.mit.edu/projects/504169318
Duomeny tyryba ir |Duomeny 1 |Rinks duomenis apie artimg aplinka GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
informacija rinkimas ir (Seima, draugus, klase), vaizdziai pateiks | Mokysis apibiidinti, grupuoti zmones, daiktus pagal iSorinius
tvarkymas. informacija. pozymius; atpazins ir skirs artimiausius aplinkos krimus ir

zoles; atpazins ir jvardins transporto priemones, iSdélios jas i
eile (seka) pagal ta pat] pozym;.



https://code.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=co.liceu.cuberunner
https://scratch.mit.edu/projects/504169318
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint atskira
informatikos pamokg)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

http://www.springalive.net/It-It/springalive/Games1,
https://www.linksmiau.net/zinai.html

MATEMATIKA

Mokysis perskaityti piktogramoje, stulpelin¢je diagramoje
pateikiamg informacija, ja remtis atsakant | pagrindinj tyrimo
klausima. Sudarys ir uzpildys dazniy lentele.

Dirbs mokomojoje platfotmoje https://pro-papers.com/,
https://classroomscreen.com/app/pv2/caa0c7aa-5f85-44cf-a2a9-
7258b77a4d19

Informacijos
i$ keliy
Saltiniy
tvarkymas.

Apmaste ir kritiSkai jverting dirbs su keliy
Saltiniy informacija: ja pergalvos,
atsirinks svarbiausia, apjungs. Atlikdami
uzduotis nurodys informacijg apie
panaudotus iSteklius (jy pavadinima,
autoriy, svetainés adresg, datg, kada buvo
paimta informacija i§ svetainés).
Pasinaudos internete teikiama informacija
savo mokymosi reikméms: ieSkos
mokymuisi tinkamy svetainiy pagal
jvairius raktinius ZodZius, jsirasys
tinklalapyje esantj teksta (jo dalj),
paveiksla (nuotrauka), svetainés adresa.
Zinos, kad pirmenybe reikéty teikti
oficialiems zodynams, Zinynams,
enciklopedijoms, oficialiy jstaigy
svetainéms.

TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Mokytojo padedami nurodytuose informacijos Saltiniuose ieskos,
ras, atrinks ir kaups informacijg problemos sprendimui, mokysis
rastg informacijg sutvarkyti ir jkelti } mokytojo nurodyta svetaing,
pvz.,
http://linoit.com/users/daliarusti/canvases/Kulinarin%C4%97%2
Oknyga.

DAILE. Mokysis tikslingai ir saugiai ieskoti informacijos apie
daile, dailininkus ir jy kiirinius internetinése svetainése,
enciklopedijose, Zinynuose, tinkamai fotografuoti savo kiirinius,
pristatys savo kiirybg vizualiai ir Zodziu.
http://www.tagxedo.com https://www.drawingnow.com/how-to-
draw-animals-2.html,
https://tearain.tripod.com/hp/draw/draw.html

LIETUVIU KALBA

Naudosis vaikams skirtomis enciklopedijomis, Zodynais,
zinynais, ,,draugisku‘ internetu
(https://www.draugiskasinternetas.lt/), mokysis komunikuoti
jvairiomis priemonémis; aptars, kokiais tikslais, kod¢l Zzmonés
kalbasi; mokysis savarankiSkai rasti reikiamg informacija

mokytojo nurodytuose jvairiuose informacijos Saltiniuose, pvz.,
http://barbora.lKi.lt/



http://www.springalive.net/lt-lt/springalive/Games1
https://www.linksmiau.net/zinai.html
https://pro-papers.com/
https://classroomscreen.com/app/pv2/caa0c7aa-5f85-44cf-a2a9-7258b77a4d19
https://classroomscreen.com/app/pv2/caa0c7aa-5f85-44cf-a2a9-7258b77a4d19
https://classroomscreen.com/app/pv2/caa0c7aa-5f85-44cf-a2a9-7258b77a4d19
http://linoit.com/users/daliarusti/canvases/Kulinarin%C4%97%20knyga
http://linoit.com/users/daliarusti/canvases/Kulinarin%C4%97%20knyga
http://linoit.com/users/daliarusti/canvases/Kulinarin%C4%97%20knyga
http://www.tagxedo.com/
https://www.drawingnow.com/how-to-draw-animals-2.html
https://www.drawingnow.com/how-to-draw-animals-2.html
https://tearain.tripod.com/hp/draw/draw.html
https://www.draugiskasinternetas.lt/
http://barbora.lki.lt/
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Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. informatikos pamoka) programomis
Duomeny 1 |Tyrinédami pateiktus konkrecius MATEMATIKA
vaizdavimas duomeny pavyzdzius (pieSinius, Mokysis braizyti stulpelines diagramas naudojant fizines
piesSiniais, paveikslélius, stulpelines diagramas) priemones, kai piktogramos simbolis ar diagramos padala atitinka
diagramomis. atsakys i klausimus. Atpazins 2, 5, 10 vienety (stebiniy). Pavadins diagrama ir jos asis, susies
désningumus, pagal kurias objektai dazniy lenteléje ir stulpelinéje diagramoje esancius duomenis,
sudélioti | grupes, papildys Sias grupes atsakys ] klausimus apie diagramoje ar dazniy lenteléje pateiktus
naujais objektais, savarankiskai sudélios |duomenis. https://pro-papers.com/
sekas (pvz., skaiCiy) pagal nurodytg (arba |https://www.twinkl.co.uk/teaching-wiki/diagrams-for-kids
pasirinkg) désningumg. Pavaizduos GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
duomenis piktogramomis, stulpeline Nurodys paprasto tyrimo atlikimo eigg, pasirinks i$ pateikty
diagrama popieriuje ar skaitmeniniu tinkamas priemones ir medziagas; kartu su mokytoju aptars
jrenginiu. tyrimo atlikimo vietg ir laikg bei trukme, duomeny fiksavimo
forma.
Duomeny ir 1 | Apibidins, kas yra patikima informacija, |LIETUVIU KALBA
informacijos jvardys bent kelis jos patikimumo Sies tekstg su jau zinoma informacija, kai yra suteikiama pagalba;
patikimumas. pozymius. [vertins pateiktos ar svarstys apie informacijos (pav., reklamos) patikimuma.
pasirinktos informacijos tinkamumag https://auguinternete.lt/
uzduogiai atlikti ir patikimuma. Zinos, https://www.svarusinternetas.|t/pagalba/4
kad uz kiekvieno zodzio ir vaizdo slypi | https://www.prisijungusi.lt/
informacija. Turés jvertinti gauta
informacija, remdamiesi nurodytais ar
paciy pasitlytais kriterijais.
Technologiniy Skaitmeninés 1 |Aptars galimas technologiniy problemy |LIETUVIU KALBA, GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
problemy priemonges — kilimo priezastis ir pasekmes, parodys Programuos robotus, pvz., BlueBot, Photon, Makewonder; dirbs
sprendimas tai iJdomu. tinkamiausig sprendimg 18§ keliy galimy.  |su iSmaniaisiais kubais pvz. iMO, Merge bei svetainéje

https://www.scratchjr.org

MATEMATIKA

Sudarys ir jgyvendins paprastos probleminés uzduoties
sprendimo plang, derindamas ir taikydamas mokymosi turinyje
numatyty skirtingy matematikos temy/sriciy faktus, metodus.



https://pro-papers.com/
https://www.twinkl.co.uk/teaching-wiki/diagrams-for-kids
https://auguinternete.lt/
https://www.svarusinternetas.lt/pagalba/4
https://www.prisijungusi.lt/renginiai/saugesnio-interneto-savaite-2021/
https://www.scratchjr.org/
https://www.scratchjr.org/
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Galimos mokiniy veiklos (turint atskira
informatikos pamokg)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

Mokomoji platforma: www.eduten.com.
GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Pateiks pavyzdziy, kaip zmonés kurdami daiktus ir technologijas
semiasi idéjy 1§ gamtos; jvardys savo stiprybes ir tobulintinas
sritis mokantis gamtos moksly ir, atsakydamas ] mokytojo
Klausimus, nurodys veiksmus, kurie pagerinty jo mokymasi,
naudosis mokomosiomis svetainémis, pvz., Www.gamtukai.lt,
https://www.vedlys.smm. It/

TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Nagrinés saugy elektriniy/ elektroniniy prietaisy naudojima (kaip
tinkamai jjungti/iSjungti prietaisg, naudoti jkroviklj ir pan.);
padedami saugiai, nuosekliai atliks technologinius procesus,
koreguos klaidas/netikslumus, sukurs rezultata). Zinos, kad
skaitmeniniai jrenginiai veikia naudodami elektros energijos
Saltinj. Todé¢l viena skaitmeniniy jrenginiy neveikimo prieZasciy
— atjungtas arba iSsikroves elektros energijos Saltinis.

Elektros grandinés bandymai modeliavimo aplinkoje:
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zs7g4]6
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zt8vg82

Pazintis su
programomis
ir
programélémi
s mokytis.

Savarankiskai ras, atvers programg ar (ir)
programéle, suras reikiamg informacija, j3
isirasys j laikmena, sutvarkys
(patrumpins, pakoreguos ir pan.). Pateiks
skirtingy rts$iy programy ir programéliy,
kurios skirtos zaisti, mokytis, ieskoti
informacijos, tvarkyti tekstus, failus,
piesti, klausytis muzikos, Zitréti filmus ir
kt., pavyzdziy.

Taisyklingai jvardys sagvokas, susijusias
su skaitmeninio turinio naudojimu.

UZSIENIO KALBA

Zaidybinés interaktyvios uzduotys uZzsienio kalbos Zodynui
mokytis pvz., https://www.primarygames.com/,
https://It.qwertygame.com.

MATEMATIKA

Naudosis programélémis jvairiems aritmetiniams veiksmams
atlikti. Jvairlis matematiniai aritmetiniai Zaidimai
https://www.adaptedmind.com

bei mobiliosiomis aplikacijomis:

,,Math Duel 2 Player Math Game*
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathduel2play
ersgame.mathgame&hl=It&gl=US



http://www.eduten.com/
http://www.gamtukai.lt/
https://www.vedlys.smm.lt/
https://www.vedlys.smm.lt/
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zs7g4j6
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zs7g4j6
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zt8vg82
https://www.primarygames.com/
https://lt.qwertygame.com/
https://lt.qwertygame.com/
https://www.adaptedmind.com/
https://www.adaptedmind.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathduel2playersgame.mathgame&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathduel2playersgame.mathgame&hl=lt&gl=US
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint atskira
informatikos pamokg)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

.Smart Ruler
(https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.ruler).
GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Kiurybiskai pritaikys turimas gamtos moksly Zinias ir gebéjimus
atlikdamas gamtamokslines ir kity mokomyjy dalyky uzduotis.
Mobilioji aplikacija ,,Magnet Run*
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thyre.magnetr
un&hl=en_US&gI=US

MENINIS UGDYMAS/DAILE

Derins piestus ar skaitmeninius vaizdus. Mokés tikslingai
pasirinkti skaitmenines technologijas tam tikrai uzduociai spresti:
informacijai rasti ir jsiraSyti; schemai braizyti, paveikslui piesti ir
minimaliai tvarkyti; tekstams rengti ir minimaliai tvarkyti; Zaisti;
mokytis. Zinos, kad kai kada skaitmeniniu turiniu (pvz., muzika,
filmais, knygomis, Zaidimais, edukacinémis programomis)
galima naudotis nemokamai, o kai kada — butina pirkti.

Naudosis mokomosiomis platformomis_https://wordart.com,
https://sumo.app.

ETIKA

Mokeés suprasti, kad ekologinés problemos gali biiti iSreiSkiamos
jvairiais buidais — vienaip informaciniame tekste, kitaip
animaciniame ar dokumentiniame filme, pvz., filmukas ,,Vandens
tarSa“
https://www.youtube.com/watch?v=BRbkMPIu700&t=12s

Mokymasis
virtualiai
naudojant
skaitmenines
priemones.

Poromis ar grupémis rengs bendrg darbg
virtualiojoje erdveje, dalinsis iStekliais,
idéjomis, nuomonémis, naudosis
tinkamomis skaitmeninémis
technologijomis, aptars siekiamg
rezultatg.

LIETUVIU KALBA

Komunikuos/bendraus Zodziu ir rastu, taikydami jvairias
natiralias ir interaktyvias, skaitmenines priemones, kurs, dalinsis,
perduos ir priims informacija, jvairius pranesimus.
https://www.storyboardthat.com/

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Pristatydami tyrimy rezultatus laikysis kalbos etiketo



https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.ruler
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thyre.magnetrun&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thyre.magnetrun&hl=en_US&gl=US
https://wordart.com/
https://sumo.app/
https://sumo.app/
https://www.youtube.com/watch?v=BRbkMPlu7Oo&t=12s
https://www.youtube.com/watch?v=BRbkMPlu7Oo&t=12s
https://www.storyboardthat.com/
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint atskira
informatikos pamokg)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

reikalavimy, informacijg pateiks paprastomis diagramomis ir
lentelémis, naudojant skaitmenines technologijas.
https://app.edu.buncee.com, https://app.biteable.com

Skirs objektyvig informacija, faktus, duomenis nuo subjektyvios
informacijos, nuomongs, pasirinks patikimus informacijos
Saltinius https://trakaimuziejus.lt/#/lan=It/menu=home

Darbo
virtualioje
erdvéje
taisyklés.

Bendrame pokalbyje aptars konkrecias
bendravimo taisykles ir bandys jas
iliustruoti.

DAILE

Pristatys savo kiirybinius darbus (atviruko, sveikinimo kiirimas
virtualioje erdveje) vizualiai ir ZodZiu, laikantis bendry kalbos
etikos reikalavimy.

http://www.tagxedo.com, https://wordArt.com, http://padlet.com/
DORINIS UGDYMAS (ETIKA)

SusipaZins su bendravimo taisyklémis mokymosi bei bendravimo
platformose. Mokysis virtualaus bendravimo etikos ir etiketo.
https://www.draugiskasinternetas.|t/

Virtualusis
draugas. Ar
tikrai
draugas?

Aptars virtualioje erdvéje kylancius
pavojus. Mokysis, kaip reikia atsargiai
elgtis su pateikta ir rasta informacija
internete, socialiniuose tinkluose.

DORINIS UGDYMAS (ETIKA)

SusipaZins su jvairiomis virtualiomis bendruomenémis (pagal
pomégius, veikla, gyvenama vietg ir pan.), aptars tokiy
bendruomeniy bruozus.

Diskutuos, ar klasés draugai pagal savo pomégius galéty sukurti
virtualias bendruomenes, kuo tokia bendruomené skirtysi nuo
tikrovéje esancios draugy grupés.

Kels klausimus kaip vertinti santykj su virtualiu draugu.
Metodiné priemoné https://www.draugiskasinternetas.|t/wp-
content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf

Elektroninés
patycios

Pasikartoje virtualios erdvés bendravimo
taisykles, gebés jvardyti, kas yra
elektroninés patycios.

Atskirs, koks skaitmeninis turinys
laikomas nepadoriu ar zeidzianciu.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Mokysis saugiai dirbti virtualioje aplinkoje.

Aiskinsis, kur kreiptis pagalbos, kas gali padéti, kai bendraujant
ar dirbant virtualioje erdvéje kyla problemos
https://slideplayer.com/slide/14750036/



https://app.edu.buncee.com/
https://app.biteable.com/
https://trakaimuziejus.lt/#/lan=lt/menu=home
http://www.tagxedo.com/
https://wordart.com/
http://linoit.com/
https://www.draugiskasinternetas.lt/
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf
https://slideplayer.com/slide/14750036/
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Galimos mokiniy veiklos (turint atskira

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val informatikos pamoka) programomis
https://www.draugiskasinternetas.|t/su-
patyciomis-elektronineje-erdveje-gali-
susidurti-bet-kuris-vaikas/
Virtualioji Virtualusis 1 |ISnagrinés bendravimo, naudojantis LIETUVIU KALBA
komunikacija ir pokalbis: virtualiomis priemonémis, privalumus ir | Mokysis virtualioje erdvéje tinkamai iSklausyti ir suprasti
bendradarbiavimas |bendravimo trikumus, lygins su betarpisku kalbantjjj, bendraujant klausytis ir iSgirsti vienas kitg. Nagrinés
privalumai ir bendravimu. Jvertins gyvo bendravimo | bendravimo budus bei galimybes https://new.edmodo.com/
trikumai. privalumus — tai apkabinimas, gyvas DORINIS UGDYMAS (ETIKA)
zvilgsnis, rankos paspaudimas. SusipaZins su virtualia erdve ir jos galimybémis. Kels klausimus
apie virtualig erdve ir gebés j juos atsakyti.
Tikslingai planuos naudojimosi virtualia erdve laikg ir laikytis
susitarimy. Mokosi virtualaus bendravimo etikos ir etiketo, pvz.,
https://padlet.com/dashboard
Saugus elgesys Taisykles 1 |Pasikartos, kaip taisyklingai sedéti, laikyti | LIETUVIU KALBA
dirbant skaitmeninj jrenginj, kiek laiko galima |Pateiks sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis
skaitmeniniu dirbti, kada daryti pertraukas, kokius technologijomis pavyzdziy, paaiskins, kokia laikysena laikoma
jrenginiu fizinius pratimus atlikti pertraukéliy metu. | neteisinga ir pan.
https://www.youtube.com/watch?v=gKy2TObQrvY
FIZINIS UGDYMAS
Atliks fiziniy pratimy (mankstos) kompleksa, kuris mazins
neigiamg darbo skaitmeniniy jrenginiy jtaka sveikatai.
https://www.youtube.com/watch?v=HyyVrgVQG0A&t=10s
Skaitmeninés 1 |Suzinos, kad veikiantys elektros srove GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
technologijos maitinami ir valdomi jrenginiai sukuria | SuZinos apie skaitmeniniy technologijy jtaka aplinkai.
ir aplinka aplink save elektromagnetinj lauka, kuris
gali neigiamai veikti kitus jrenginius,
Salia esancius augalus, turéti neigiamos
jtakos Zmoniy sveikatai.
Asmeniniy 1 |Zinos, kad bendraujant virtualioje VISI MOKOMIEJI DALYKAI

duomeny

erdvéje, kyla grésmés ir pavojai

Mokysis bendradarbiavimo (komandinio darbo, pokalbio,



https://www.draugiskasinternetas.lt/su-patyciomis-elektronineje-erdveje-gali-susidurti-bet-kuris-vaikas/
https://www.draugiskasinternetas.lt/su-patyciomis-elektronineje-erdveje-gali-susidurti-bet-kuris-vaikas/
https://www.draugiskasinternetas.lt/su-patyciomis-elektronineje-erdveje-gali-susidurti-bet-kuris-vaikas/
https://new.edmodo.com/
https://padlet.com/dashboard
https://www.youtube.com/watch?v=gKy2T0bQrVY
https://www.youtube.com/watch?v=HyyVrgVQG0A&t=10s
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint atskira
informatikos pamokg)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

saugumas

privatumo saugumui: asmens duomenys
gali biiti neteisétai kopijuoti ir panaudoti
neteisétiems veiksmams. Mokysis laikytis
saugaus darbo taisykliy, siekiant
apsaugoti asmeninius duomenis nuo
neteiséto kopijavimo, o kilus jtarimui dél
neteiséto asmens duomeny naudojimo,
Kreipsis pagalbos | suaugusiuosius.

diskusijos) susitarimy dirbant jvairiose aplinkose (klaséje,
muziejuje, telefonu, internete).

Saugos asmens duomenis ir skaitmening tapatybg.
https://www.youtube.com/watch?v=IHBhBsh7hGM.
Avataro kurimas: https://I-www.voki.com/



https://www.youtube.com/watch?v=lHBhBsh7hGM
https://l-www.voki.com/
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2.3. 3 klasés informatikos ilgalaikio plano pavyzdys

1 val. per savaite, 35 val./m. m.

70 % privalomo turinio

30% pasirenkamo turinio

24-25 pamokos/metus

10-11 pamoky/metus

Galimos moKkiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

knygose, skirtoms vaikams,
internetinése svetainése.

Reikiamg informacijg atsirinks pagal
nagrin¢jamag konteksta.

Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamoka) programomis
Skaitmeninio turinio |Kur ieskoti 1 |Atliekant jvairias uzduotis naudosis | GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
kiirimas informacijos informacinémis ir komunikacinémis |Informacijos Saltiniuose atrinks, apibendrins ir vertins jvairiais
jvairiy dalyky technologijomis, vaikams skirtais buidais pateiktg nesudétingg informacija.
uzduotims elektroniniais Zodynais ir Zinynais.  |,,Tvenkinio tyrinétojas‘
atlikti? http://mkp.emokykla.lt/kmp/Pond_Explorer.zip
,,Misko tyrinétojas*
http://mkp.emokykla.lt/kmp/Woodland_Explorer.zip
Lavinamasis edukacinis Zaidimas ,,Zaliasis tyrinétojas®
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/19700/siusti
Kaip atrinkti 2 |Mokysis atsirinkti, kas yra MATEMATIKA
informacija? vertingiausia periodinéje spaudoje, | AtpaZins, nubrés statyjj, smailyjj, bukaji kampus, statmenas ir

lygiagrecias tieses, kvadrata, statiakampj, nubrés nustatyto atstumo
atkarpa.

,»Android* mobilioji aplikacija ,,Liniuoté* (Ruler)
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.nixgame.ruler&hl
=en_US&QI=US

LIETUVIU KALBA

Atsirinks reikiamg informacijg 1§ 1-2 nurodyty Saltiniy, kurs ir
pristatys paprasta prane$§ima, naudodamas fizines ar skaitmenines
priemones, formas, atsizvelgia j adresatg ir komunikavimo situacija.
Skaitydamas sies teksta su jau Zinoma informacija.
https://www.lietuviuzodynas.|t/, http://www.lkz.It



http://mkp.emokykla.lt/kmp/Pond_Explorer.zip
http://mkp.emokykla.lt/kmp/Woodland_Explorer.zip
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/19700/siusti
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.nixgame.ruler&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.nixgame.ruler&hl=en_US&gl=US
https://www.lietuviuzodynas.lt/
http://www.lkz.lt/
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Pasiekimuy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint
atskirg informatikos pamoka)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Informacijos Saltiniuose atrinks, apibendrins ir vertins jvairiais
budais pateikta nesudétingg informacijg
https://www.Irt.It/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija
Kompiuteriné enciklopedija ,,Lietuva“
http://mkp.emokykla.lt/enciklopedija/It/

Salys, sostinés, miestai, véliavos. .. https://online.seterra.com/It
Civiliné sauga

http://www.ugm.lt/It/video galerija/civilines_saugos mokomieji_fi
Imai.html

MUZIKA

Muzikos terminai https://www.zodynas.It/gaires/muzikos-terminai

Kaip surasti ir
atrinkti
programas ir
programéles
mokymuisi?

Mokysis ieskoti skaitmeninio
turinio, mokomyjy programy ir
programéliy jvairiems dalykams
mokytis ar uzduotims atlikti.
Tinkamai vartos sgvokas, susijusias
su skaitmeninémis technologijomis.
ISbandys keleta skirtingy mokomuyjy
programy, aptars jy tinkamuma
mokantis skirtingy dalyky.

LIETUVIU KALBA, SOCIALINIS UGDYMAS

Zaisdami edukacinj Zaidimg “Barbora Radvilaité. Kalbos turtai”
http://barbora.lki.lt/, suzinos jdomybiy, susijusiy su lietuviy kalbos
zodziais, Lietuvos istorija.

MATEMATIKA

Kurs ir pristatys paprastag matematinj prane$ima, naudodamas
fizines ar skaitmenines priemones, pvz., https://www.canva.com,
formas, atsizvelgs i adresatg ir komunikavimo situacija.
,,Kengiiros*“ treniruociy laukas http://mkp.emokykla.lt/kengura/.
https://miksike.It/

MUZIKA

Ieskos ir pritaikys skaitmeninj turinj dalyky mokymuisi,
tinkamai vartos sgvokas.
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/Music

FIZINIS UGDYMAS

Mokysis skaiciuoti ramybés Sirdies susitraukimo daznj (pulsg) ir
pulsa po fizinio kriivio.



https://www.lrt.lt/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija
http://mkp.emokykla.lt/enciklopedija/lt/
https://online.seterra.com/lt
http://www.ugm.lt/lt/video_galerija/civilines_saugos_mokomieji_filmai.html
http://www.ugm.lt/lt/video_galerija/civilines_saugos_mokomieji_filmai.html
https://www.zodynas.lt/gaires/muzikos-terminai
http://barbora.lki.lt/
https://www.canva.com/
http://mkp.emokykla.lt/kengura/
https://miksike.lt/
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/Music
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Pasiekimuy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint
atskirg informatikos pamoka)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

Aiskinsis koordinuoty judesiy svarba, mokysis koordinuotai juos
atlikti vietoje ir judant erdvéje. Koordinuotai atliks judesius Kintant
judesiy krypciai ir spartai.

Kaip surasti
informacija
uzduociai
atlikti?

Zinos, kaip ir kur reikéty ieskoti
informacijos. Pasirinks jvairius
informacijos Saltinius ir
savarankiSkai suras informacija,
kurig pristatys klasés draugams ir
pan.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS, MATEMATIKA,
LIETUVIU KALBA

I§ 1-2 savo informacijos $altiniy atrinks, apibendrins ir vertins
jvairiais budais pateikta nesudétinga informacija.
https://www.kvb.lt/It/interaktyvus-zaidimas-knygos-kelias
Mazosios Lietuvos enciklopedija https://www.mle.lt/
Zemélapiai, mediateka, $altiniai ir kt.
https://istorijatau.lt/rubrikos/zemelapiai

Trumpai, aiSkiai, vaikiskai apie Lietuvos Respublikos seima, jo
darba https://wwwa3.Irs.It/Irs_vaikams/

Mokymosi kampelis: viskas apie Europos Sajunga
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner_|It
UZSIENIO (ANGLU) KALBA
https://www.liveworksheets.com/

DAILE

Virtualioje Lietuvos nacionalinio muziejaus ekspozicijoje
https://www.Indm.It/ galés susipazinti su parodomis, virtualiai
pasivaikscioti po sales.

SOKIS

Nemokamoje tarptautinéje Sokiy bibliotekoje
https://www.numeridanse.tv/ ieskos informacijos projektinei
uzduociai atlikti.

Kaip kurti
tekstinj turinj?

Mokysis kurti skaitmeninj turinj
parinkdamas jvairias skaitmenines
priemones: programas ir
programéles. Pasirinks tinkamas
skaitmenines priemones savo

MATEMATIKA

Naudodamasis pateiktais ar savo gautais duomenimis, apskaiciuos
nueitg kelig, laika, greitj; sukurs Zaidimy instrukcijas, taisykles,
receptus ir kt.

https://www.emaze.com/



https://www.kvb.lt/lt/interaktyvus-zaidimas-knygos-kelias
https://www.mle.lt/
https://istorijatau.lt/rubrikos/zemelapiai
https://www3.lrs.lt/lrs_vaikams/
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner_lt
https://www.liveworksheets.com/
https://www.lndm.lt/
https://www.numeridanse.tv/
https://www.emaze.com/
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Pasiekimuy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint
atskirg informatikos pamoka)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

idéjoms iSreiksti, tyrinéjimui ar kitai
veiklai planuoti, jgyvendinti ir
rezultatams pateikti.

LIETUVIU KALBA

Ragys saviraiskos tikslais (pvz., eilérastj, pasakojima (pasaka)) ir
sickdamas perduoti esming informacijg ir detales (pvz., informaciné
zinuté, skelbimas, plakatas), perteiks argumentuotg nuomong (pvz.,
pasitilymas, knygos apraSymas, reklama).

https://www.canva.com/

https://www.doodly.com

https://prezi.com/

UZSIENIO KALBA

Sukurs 3-5 skaidriy pateiktis apie savo aplinkg su 1-2 sakiniy
uzraSais ekrane. Sukurs labai trumpa filmuka /reportaza / vaizdo ir
garso jrasg apie savo aplinka, paZjstamus Zmones.

Mobiliosios aplikacijos: Keynote, iMovie, Clips.

Windows vaizdo jrasy rengyklés programa:
https://clipchamp.com/en/video-editor/

https://app.edu.buncee.com

https://app.biteable.com

DAILE

Kurs savo ar klasés draugy darby parodos kvietima, plakata.
https://bomomo.com/. https://www.drawingnow.com/

Kaip tvarkyti
skaitmeninj
turinj ir failus?

Mokysis jraSyti ir surasti skaitmeninj
turin] kompiuteryje ar plansetéje,
paSalinti failg. [rasys failg j nurodyta
kompiuterio vieta (aplanka), suras ir
atvers nurodytoje kompiuterio
vietoje (aplanke) esantj failg, suras ir
parodys reikiamg nuotraukg ar
vaizdo jrasg iSmaniajame jrenginyje.
Mokysis nufotografuotg ar
nufilmuotg turinj perkelti
kompiuterj.

VISI MOKOMIEJI DALYKAI

Redaguos savo (PowerPoint, https://app.edu.buncee.com,
https://app.biteable.com ir kt. programomis) sukurtas pateiktis apie
savo aplinka.

Tobulins (mobiliosiomis aplikacijomis Keynote, iMovie, Clips,
Windows vaizdo jra$y rengyklés programa
https://clipchamp.com/en/video-editor/ ir kt.) sukurtus trumpus
filmukus /reportazus / vaizdo ir garso jrasus.



https://www.canva.com/
https://www.doodly.com/
https://prezi.com/
https://clipchamp.com/en/video-editor/
https://app.edu.buncee.com/
https://app.biteable.com/
https://bomomo.com/
https://www.drawingnow.com/
https://app.edu.buncee.com/
https://app.biteable.com/
https://clipchamp.com/en/video-editor/
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Algoritmai ir Kas yra 1  |Pateiks praktiniy uzduoéiy, uzduoc¢iy | MATEMATIKA
programavimas algoritmai? sprendimy ir apibudins konkrecias | Spres jvairius uzdavinius, kuriuose reikia atlikti nuosekliy komandy
Kaip kuriami komandy sekas, aptars taisykles. sekas, jskaitant ir pasirinkimo bei kartojimo komandas. Kurs ir
algoritmai? Nagrinés ir kurs jvairius algoritmus |iSbandys jud¢jimo komandas (pvz., priekin, atgal, aukstyn, Zemyn),
i$ supancios aplinkos, namy ir postikio komandas (pvz., kairén, desinén), pasirinkimo komandas
mokyklos, mokomuyjy dalyky. JEI-TAI-KITAIP, i§ komandy sudarys sekas.
Naudos mobiligsias aplikacijas, pvz. ,,Sequences*
https://www.data.ai/en/apps/ios/app/597489400/, ,,ExerkidsLogic*
https://appadvice.com/app/exerkids-logic/61971789 arba mokomaja
platforma https://scratch.mit.edu/.
LIETUVIU KALBA
SavarankisSkai atliks nesudétingus kalbos tyrimus (pvz., pastebés
désningumus, padarys iSvadas; sudarys atmintines, iSves taisykles).
Kas yra 1 |ISsiaiSkins programos savoka — MATEMATIKA
programa? skaitmeniniam jrenginiui suprantamg | Nagrinés pavyzdzius, kuriuose atvaizduoti skirtingi algoritmai tam

algoritmg ar komandy seka.
I8s1aiskins, kad algoritme ir
programoje svarbi komandy atlikimo
tvarka (pvz., dienotvarkéje negalima
keisti vietomis numatyty susitikimy,
zaidimo taisyklése negalima praleisti
kai kuriy punkty).

paciam rezultatui gauti (pvz., kelio nuo namy iki mokyklos
planavimas). Naudos mobiligsias aplikacijas ,,LogicLand*
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacade
my.shapesfree&hl=It&gl=US.

,,LearningPatterns* https://apps.apple.com/us/app/learning-patterns-
pattern-logic-game-for-kids/id717236674

ir mokomasias platformas https://scratch.mit.edu/,
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi, https://code.org/
LIETUVIU KALBA

Aptars jvykiy seka, veiksmo laika, vieta, jy kaita, jvykiy svarba.
Naudos mobiligjg aplikacija ,,Nemokamas kalbos ugdymas 4-7 m.*.
GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Aiskinsis, kas yra mitybos grandin¢, mokysis sudaryti paprastas
skirtingy natiiraliy buveiniy mitybos grandines,
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi



https://www.data.ai/en/apps/ios/app/597489400/
https://appadvice.com/app/exerkids-logic/619717891
https://scratch.mit.edu/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.shapesfree&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.shapesfree&hl=lt&gl=US
https://apps.apple.com/us/app/learning-patterns-pattern-logic-game-for-kids/id717236674
https://apps.apple.com/us/app/learning-patterns-pattern-logic-game-for-kids/id717236674
https://scratch.mit.edu/
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi
https://code.org/
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi
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Kas yra 1  |Skaitys algoritmus, pavaizduotus MATEMATIKA
kartojimo sutartiniais zenklais ar schemomis. | Pasitelkus konkrecius pavyzdzius paaiskins kartojimo komanda.
komanda? Susipazins su kartojimo komanda, | Mobilioji aplikacija ,,EZiuko nuotykiai‘
pavyzdziais paaiskins kartojimo https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacade
veiksmus, kaip juos galima my.hedgehogsadventureslite
vaizduoti. Spres jvairius uzdavinius, |Edukaciniai stalo zaidimai, pvz., ,,Scottie Go!*
kuriuose reikia atlikti komandy https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottie
sekas, pasirinkimo ir kartojimo goedu&hl=It&gl=US
komandas. Aptars veiksmy eigg Pasirinktinai dirbs mokomojoje platformoje
rezultatui pasiekti. Atlikdami https://scratch.mit.edu/, https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi,
vaizdinius algoritmus, sprendimui https://code.org/ arba https://lightbot.com/.
pavaizduoti naudos sutartinius
zymenis: sutartinius Zenklus,
schemas.
Kaip sutartiniais| 1 |Kurs pasirinkto uzdavinio algoritma, | GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

zenklais
atvaizduoti
algoritma?

pagal kurj biity galima gauti
konkrety rezultata (pvz., 1§ turimy
fiziniy objekty sudélios ar nupies
tam tikrg geometrine figiira;
naudojantis pateiktais ar savo gautais
duomenimis, apskaiciuos nueita
kelia, laika, greitj; pereis labirinta;
sukurs zaidimy instrukcijas,
taisykles, receptus ir kt.). Nusakys
algoritmg zodziais ir pavaizduos
sutartiniais zenklais ar schema.

Paaiskins paprastus zinomy reiskiniy ir procesy modelius.
Modeliuos papras€iausius reisSkinius ar procesus. Pastebés ir savais
zodZiais jvardys paprastus désningumus artimoje aplinkoje.
Mokomoji platforma https://runmarco.allcancode.com/.

,,Lightbot Hour* mobilioji aplikacija
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbot
hoc ir mokomoji platforma https://lightbot.com/hour-of-code.html,
Lego WeDo
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.w
edo

edukaciniai stalo zaidimai, pvz., ,,Scottie Go!*
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottie

goedu



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadventureslite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadventureslite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiegoedu&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiegoedu&hl=lt&gl=US
https://scratch.mit.edu/
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi
https://code.org/
https://lightbot.com/
https://runmarco.allcancode.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://lightbot.com/hour-of-code.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.wedo
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.wedo
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiegoedu
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiegoedu

36

Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamoka) programomis
Kaip patikrinti, 1  |Kurs uzdavinio sprendimus nuo LIETUVIU KALBA
ar sprendimas id¢jos iki zingsniy sekos sudarymo ir | SavarankiSkai atliks nesudétingus kalbos vartojimo tyrimus (pvz.,
teisingas? sprendimo pristatymo. Aptars stebés kalbos vartojimo situacijas aktualioje aplinkoje, apibendrins,
uzdaviniy sprendimo strategija: darys iSvadas, formuluos rekomendacijas).
jsitikins, ar teisingai suprasta salyga, |Mokomosios platformos: https://scratch.mit.edu/,
kelis kartus patikrins numatytus https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi, https://code.org/ arba
uzdavinio sprendimo Zingsnius. https://lightbot.com/.
Duomeny tyryba ir | Kokie yra 1 | Atliks pasirinkta veikla, kurioje MATEMATIKA
informacija duomenys? reikéty naudoti duomenis ir Kels klausimus, j kuriuos atsakyti galima surinkus ir susisteminus
informacijg. Jvardys duomentis, duomenis, pvz.,
apibudins, pateiks informacija, https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chartmaker.mete
apibendrins. Aptars pavyzdzius, kai |orrainapp
skaitmeniniy technologijy
naudojimas kasdienéje veikloje
palengvina darbg su duomenimis ir
informacija. Mokysis vartoti
taisyklingus terminus (duomenys,
duomeny apdorojimas, informacija,
slaptazodis, simbolis, kodas,
kodavimas, Sifravimas ir pan.).
Kaip rinksime ir| 1 |Uzduotyse pastebés désningumus |MATEMATIKA

tvarkysime
duomenis?

duomenyse, papildys trukstamais
duomenimis. Apdoros gautus ar
pateiktus duomenis (pvz., atrinks
duomenis pagal kelis nurodytus
kriterijus 1§ lenteliy, skirtingy
Saltiniy, palygins gautg informacija,
ja apibendrins, darys i§vadas, jrasys,
atliks aritmetinius veiksmus
naudojantis skai¢iuotuvu).

Mokeés rusiuoti duomenis pagal nurodyta pozymj. Chart Maker
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shurimaapps.ez
charts

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Atliks paprastus tyrimus, apibendrins tyrimy duomenis, pavaizduos
labiau tinkancia pristatymui forma (stulpeline, linijine diagrama,
lentele). Sudarys paprastas skirtingy nattiraliy buveiniy mitybos
grandines; mokysis grupuoti, palyginti, sugretinti gyvyjy organizmy
pozymius.



https://scratch.mit.edu/
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi
https://code.org/
https://lightbot.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chartmaker.meteorrainapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chartmaker.meteorrainapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shurimaapps.ez_charts
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shurimaapps.ez_charts
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Remdamiesi surinktais duomenimis, |https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xcharta
atsakys ] paprastus klausimus. pp
SavarankiSkai pasirinks reikiamas FIZINIS UGDYMAS
skaitmenines priemones duomenims |Skaiciuos ramybés Sirdies susitraukimo daznj (pulsa) ir pulsg po
tvarkyti. fizinio kraivio. Pvz., https://www.sports-tracker.com/
DAILE
Pasirinks linijas ir (ar) spalvas, ir (ar) erdvines formas. Pastebés
fono ir vaizduojamy objekty (figtiry) derme, kiirybiskai perteiks
norimg ritma, emocijas.
Kiekvienam savo kiiriniui uzrasys metrika (varda, pavarde, klase,
suktirimo data, pavadinimg). Skaitmeninémis priemonémis kurs
savo ar klasés draugy parodos kvietima, plakata, pvz.,
https://bomomo.com/, https://www.drawingnow.com/,
Microsoft pieSimo programa http://.,Microsoft Store*, 1t-LT.
Kaip 1 |Dirbs su keliy Saltiniy informacija: ja | LIETUVIU KALBA
tvarkysime pergalvos, atsirinks svarbiausia, Atsirinkdamas informacija naudosis jvairiais informacijos Saltiniais.
informacijg i$ apjungs. Nurodys informacija apie  |Pvz., https://www:.lietuviuzodynas.|t/,
keliy $altiniy? panaudotus iSteklius (jy pavadinima, |https://www.scribd.com/doc/117956412/Enciklopedija-
autoriy, svetainés adresg, datg, kada |Faktopedija-ilustrovana
buvo paimta informacija i$ DAILE
svetainés). Pasinaudos internete Ieskos informacijos apie daile, dailininkus ir jy kiirinius jvairiuose
teikiama informacija savo mokymosi |informacijos $altiniuose, pvz., http://muziejai.lt,
reikméms: ieSkos mokymuisi https://www.Indm.It/.
tinkamy svetainiy pagal jvairius Tinkamai fotografuos savo kiirinius, pristatys savo kiiryba vizualiai
raktinius ZodZius, jsirasys (pvz., https://www.emaze.com/?emazehome=1&promptlogin) ir
tinklalapyje esantj teksta (jo dalj), zodZiu.
paveikslg (nuotraukg), svetainés
adresa.
Kaip 1 |Pavaizduos susitartais simboliais GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
pavaizduoti jvairius objektus. Prisimins, kaip Atliks paprastus tyrimus, apibendrins tyrimy duomenis, pavaizduos



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xchartapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xchartapp
https://www.sports-tracker.com/
https://bomomo.com/
https://www.drawingnow.com/
https://www.microsoft.com/lt-lt/p/piesimas-3d/9nblggh5fv99?activetab=pivot:overviewtab
https://www.lietuviuzodynas.lt/
https://www.scribd.com/doc/117956412/Enciklopedija-Faktopedija-ilustrovana
https://www.scribd.com/doc/117956412/Enciklopedija-Faktopedija-ilustrovana
http://muziejai.lt/
https://www.lndm.lt/
https://www.emaze.com/?emazehome=1&promptlogin

38

Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamoka) programomis
duomenis duomenys vaizduojami pieSiniais, labiau tinkancia pristatymui forma (stulpeline, linijine diagrama,
piesiniais, piktogramomis ar paveiksléliais. lentele).
piktogramomis, Aptars, kaip galima pavaizduoti Pvz., mobilioji aplikacija ,,Chart Maker — Xchart*
diagramomis? duomenis, informacija (pvz., kelius, |https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xcharta
takelius nuo namy iki mokyklos pp
galima pateikti schema — grafu, tada | MATEMATIKA
analizuoti). Sudés duomenis | Nagrinéjant konkrecius pavyzdzius aptars, kaip suprasti stulpelines
lentelg, pavaizduos juos diagrama. |diagramas. Naudodami skaitmenines priemones braizys stulpelines
diagramas, pvz., mobilioji aplikacija ,,Chart Maker*
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chartmaker.mete
orrainapp
Technologiniy Kaip naudosime | 1 |Zinos skaitmeniniy jrenginiy MATEMATIKA, LIETUVIU KALBA, GAMTAMOKSLINIS
problemy skaitmeninius (mobiliojo telefono, plansetés, UGDYMAS
sprendimas jrenginius? kompiuterio, spausdintuvo, garso Programuos jvairius robotus, pvz., BlueBot, Ozobot, Photon, dirbs
kolon¢liy, mikrofono, skaitmeninio |su iSmaniaisiais kubais, pvz., Merge, iMO, bei naudosis
fotoaparato) naudojimo galimybes, | mokomosiomis svetainémis, pvz., www.eduten.com,
paskirtj, jvardys funkcijas. https://scratch.mit.edu/, https://cospaces.io/edu/).
Mokomojoje platformoje
https://phet.colorado.edu/sims/html/arithmetic/latest/arithmetic_en.
html atliks matematikos zZiniy savitikros uzduotis dauginant ir
dalijant.
TECHNOLOGINIS UGDYMAS
Elektriniy (elektroniniy) gaminiy konstravimas: kurs elementarius
elektrinius projektus, su Sviesos, garso ir judesio (pasirinktinai)
valdymo elementais (paiSantis robotas, namy diskotekos gaublys ir
pan.). Mokomojoje platformoje https://www.tinkercad.com
Kaip pasirinkti 1  |Naudos tinkamas (saugias) LIETUVIU KALBA

programas ir

(ar)

programéles?

skaitmenines technologijas ne tik
mokymuisi, bet ir ktirybai,
saviraiSkai, virtualiajam

Gebés pasirinkti tinkamas mokomasias platformas, mobiligsias
aplikacijas informacijai rasti, pateiktims, e-knygoms, komiksams
kurti ir pan., pvz., mokomoji platforma: https://knygoskelias.kvb.It/,



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xchartapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xchartapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chartmaker.meteorrainapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chartmaker.meteorrainapp
http://www.eduten.com/
https://scratch.mit.edu/
https://cospaces.io/edu/
https://phet.colorado.edu/sims/html/arithmetic/latest/arithmetic_en.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/arithmetic/latest/arithmetic_en.html
https://www.tinkercad.com/
https://knygoskelias.kvb.lt/
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komunikavimui, bendradarbiavimui. |mobilioji aplikacija, mokyti kurti pasakojimus ,,Toontastic*
Tikslingai taikys jvairias mokomoji aplinka komiksy karimui https://app.pixton.com,
skaitmenines technologijas https://www.storyboardthat.com/ ir kt.
skirtingos rusies informacijai MATEMATIKA
(tekstams, skaiciams, garsams, Naudosis programélémis jvairiems aritmetiniams veiksmams atlikti,
pieSiniams, animacijai ir vaizdo diagramoms sudaryti bei nubraizyti.
jrasams) kurti ir tvarkyti; jvertins, Pvz., http://aritmetika on the App Store (apple.com)
kurig technologija geriau pasirinkti  |FIZINIS UGDYMAS
vieniems ar kitiems darbams. Naudosis iSmaniyjy jrenginiy programélémis, kurios padés nustatyti
pulso daznj bei iSmatuoti nueitus zingsnius. pvz.,
https://www.sports-tracker.com/
Virtualioji Kokie yra 1  |Susipazins su pagrindiniais LIETUVIU KALBA
komunikacija ir bendravimo bendravimo tinkle etikos principais — | Bendraudami virtualioje erdvéje laikysis kalbos etiketo tinkamai
bendradarbiavimas |tinkle etikos tikslingai savo bendravime naudosis |pasirinkdami zodzius ir posakius atsizvelgiant j adresatg ir
principai? skaitmeninémis technologijomis, komunikavimo situacijg, pasirinks tinkamas kalbos priemones;

susirasinéjant tikslingai vartos
jaustukus, norint iSreikSti emocijas.
Isisavins pagrindines virtualiosios
komunikacijos etikos taisykles.

rodys susidoméjima pasnekovais jraSy komentavimo ir vertinimo,
Sirdelémis, Zvaigzdutémis, pazymiais (pagal pasirinktg skale)
patinka — nepatinka priemonémis, pvz., mokomojoje platformoje
www.padlet.lt

DORINIS UGDYMAS (ETIKA)

Mokes suprasti kaip veikia virtuali erdvé bei domésis kaip saugiai
naudotis jos teikiamomis galimybémis. Supras, kad kreipiantis |
asmenj, reikia pasisveikinti, baigiant pokalbj — atsisveikinti ir
palaukti, kol paSnekovas atsisveikins; neraSys Zinuciy vien
didziosiomis raidémis, vartos taisyklingg rasybg ir skyryba; gerbs
pasnekova, jo nejzeidinés, neraSys uzgauliy atsiliepimy, nesijuoks
1§ kitokios iSvaizdos, tautybés, rasés ar kito tikéjimo Zmoniy; raSant
atsizvelgs i skirtingus adresatus (bendraamzj, vyresnj, pazistama,
nepazjstama).
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=tYWu5Ld31
gs&feature=emb_logo



https://app.pixton.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://apps.apple.com/us/app/aritmetika/id1607894889?fbclid=IwAR08aIsIDu9IKq15JgP1_yZOLcadMNiz62yu_9UTc1vUmZjHCY7YT0TGr2g
https://www.sports-tracker.com/
http://www.padlet.lt/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=tYWu5Ld31gs&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=tYWu5Ld31gs&feature=emb_logo
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Kaip dalintis 1  |SavarankiSkai ir saugiai bendrins LIETUVIU KALBA

informacija savo sukurtg skaitmeninj turinj Rasys atitinkamos struktiiros informacinj teksta (skelbima,

virtualiojoje pasirinkta skaitmenine priemone. kvietimg, zinute), kurj saugiai bendrins pasirinkta skaitmenine

erdveje? priemone. Pvz., www.padlet.It , http://linoit.com,
https://www.epilietis.eu/kursai/etisko-bendravimo-principai-
internete/
DAILE
Savo sukurtg skaitmeninj dailés kiirinj saugiai bendrins nurodyta
skaitmenine priemone. Pvz., mobiliosios aplikacijos ,,IbisPaint
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.a
pp&hl=lt&gl=US, ,,Sumopaint* https://sumo.app/.

Kokios 1  |Supras, kad virtualiojoje erdvéje be |VISI MOKOMIEJI DALYKAI

bendravimo naudingo turinio, gali susidurti su Supras kaip veikia virtuali erdvé bei domésis kaip saugiai naudotis

virtualioje nepadoraus ar jZzeidZziamo pobudzio |jos teikiamomis galimybémis. Supras saikingo medijy naudojimo

erdvéje turiniu (Zinutémis, komentarais, (laikantis susitarimy) svarbg, planuos laikg virtualioje erdvéje.

galimybés ir vaizdais). Svarstys besaikio naudojimosi virtualia erdve zala.

pavojai? https://www.draugiskasinternetas.lt/ |https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=tYWu5Ld31
gs&feature=emb_logo
Virtualus pokalbiy kambarys su programa ,,Discord*
https://discord.com/

Kaip 1 |Aptars, kaip elgtis situacijose, kurios | VISI MOKOMIEJI DALYKAI

tolerantiskai virtualiojoje erdvéje vercia juos Kirybiskai pritaikys turimas zinias ir geb¢jimus jvairiose

bendrausime jaustis nejaukiai. situacijose. Savo apibendrinimus saugiai iSdéstys virtualioje

virtualioje erdvéje, atsizvelgdami | bendravimo etikos reikalavimus.

erdvéje?

Saugus elgesys Kokiy taisykliy 1 |Mokysis atsakingai dirbti (mokytis, |VISI MOKOMIEJI DALYKAI

laikysimés zaisti) skaitmeniniais jrenginiais, Aiskinsis priezasties-pasekmés rySius tarp zmogaus fizinés,

dirbant ripinsis savo sveikata ir jg saugos: |socialinés emocinés sveikatos ir dienos rezimo, higienos laikymosi,

skaitmeniniu taisyklingai sédés (tiesi galvos ir fizinio aktyvumo, sveikos mitybos, palankiy aplinkos salygy

jrenginiu?

kaklo padétis, atpalaiduoti peciai,



http://www.padlet.lt/
http://linoit.com/home
https://www.epilietis.eu/kursai/etisko-bendravimo-principai-internete/
https://www.epilietis.eu/kursai/etisko-bendravimo-principai-internete/
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://sumo.app/
https://www.draugiskasinternetas.lt/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=tYWu5Ld31gs&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=tYWu5Ld31gs&feature=emb_logo
https://discord.com/
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Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamoka) programomis
tiesi nugara), iSlaikys tinkama (apSvietimo, garso (garso stiprumo), Svaros ir tvarkos, tinkamy
nuotolj nuo akiy iki jrenginio priemoniy) darbui ir poilsiui.
ekrano, tinkamai laikys jrenginj akiy |Zinos, kad biitina laikytis darbo ir poilsio rezimo: daryti
linijos atzvilgiu; pasirtipins tinkamu |pertraukéles (padirbéjus 30—40 minuciy, daroma 10-20 minuciy
lrenginio apSvietimu. pertrauka) ir manksta (akiy, sprando, riesy); daznai keisti kiino
padétj, védinti patalpas.
Pateiks sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis
pavyzdziy.
https://www.youtube.com/watch?v=gKy2T0bQrVvVY
https://www.youtube.com/watch?v=W9QjUm7c4QY
FIZINIS UGDYMAS
Atliks fiziniy pratimy (mankStos) kompleksa, kuris mazins
neigiamg darbo skaitmeniniy jrenginiy jtaka sveikatai.
https://www.youtube.com/watch?v=HyyVrgVQG0A&t=10s
Ar misy 1 | Aptars, kurie duomenys laikomi VISI MOKOMIEJI DALYKAI
asmeniniai asmeniniais ir kod¢l juos reikia Laikysis saugaus darbo virtualiojoje erdvéje taisykliy, gerbs asmens
duomenys saugoti, kuri informacija yra privatuma.
saugiis? vieSintina ir kuri yra konfidenciali. | https://www.youtube.com/watch?v=XVo-

SuZinos, kad neteisétai nukopijuoti
asmens duomenys gali biiti
panaudojami neteisétiems
veiksmams.

Saugiai bendraus virtualiojoje
erdvéje.

K7jDGk8&feature=emb_logo

Gebés saugiai bendrauti: naudos slapyvardZius, reguliariai juos
keis; nepatikés kitiems asmenims savo prisijungimo prie interneto,
el. pasto, socialinio tinklo ir pan. duomeny; baigus darbg atsijungs
nuo visy paskyry; nei§saugoti slaptazodziy, net jei narSyklé ragina
tai padaryti; virtualiojoje erdvéje atsakingai skelbs informacija
(pvz., nuotraukas, vaizdo jrasSus, komentarus), nurodant, kas gali ja
matyti.

Zinos, kur pasitikrinti savo sugalvota slaptazodj, ar tinkamas, ar
saugus: https://passwords.google.com/.



https://www.youtube.com/watch?v=gKy2T0bQrVY
https://www.youtube.com/watch?v=W9QjUm7c4QY
https://www.youtube.com/watch?v=HyyVrgVQG0A&t=10s
https://www.youtube.com/watch?v=XVo-K7jDGk8&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=XVo-K7jDGk8&feature=emb_logo
https://passwords.google.com/
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2.4. 4 klasés informatikos ilgalaikio plano pavyzdys

1 val. per savaite, 35 val./m. m.

70 % privalomo turinio

24-25 pamokos/metus

30% pasirenkamo turinio

10-11 pamoky/metus

Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Elektroniniuose zodynuose, zinynuose
ieSkos daugiareikSmio Zodzio
paaiskinimy.

Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamoka) programomis
Skaitmeninio turinio | Informacijos 1 |Aptars, kaip ieSkoti ir rasti GAMATAMOKSLINIS UGDYMAS
kiirimas paieska jvairiy informacijos naudojantis paieskos Pasakodamas ar raSydamas apie gamtinius objektus ir reiskinius,
dalyky sistema. Mokysis vartoti reikSminius | pristatydamas tyrimy rezultatus, laikysis esminiy etiketo
uzduotims (raktinius) zodZius, juos tikslins, reikalavimy, nurodys, kokius $altinius naudojo. Informacija pateiks
atlikti perzvelgs rastg turinj, antrastes. tekstais ir pieSiniais, paprastomis diagramomis ir lentelémis, naudos
skaitmenines technologijas.
Informacijos paieskos sistemos: www.google.lt www.bing.com
www.yahoo.com, https://www.ecosia.org/ 80% savo pelno skiria ne
pelno organizacijoms, kurios daugiausia démesio skiria misky
atsodinimui.
Informacijos 2 |Reikiamg informacijg atsirinks pagal |LIETUVIU KALBA
atrinkimas nagrinéjama konteksta. Elektroniniuose zodynuose ieskos informacijos apie sinonimus ir

antonimus.

Atsirinks reikiamg informacija i§ 1-2 nurodyty $altiniy, kurs ir
pristatys paprasta prane$ima, naudodamas fizines ar skaitmenines
priemones, formas, atsizvelgia j adresatg ir komunikavimo situacija.
Kritiskai vertins informacijos patikimuma, pagristuma.
https://www.lietuviuzodynas.lt/, http://www.lkz.It
TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Informacijos Saltiniuose aiskinsis nezinomas sgvokas
(https://ekalba.lt/), ieskos, atrinks ir kaups informacija reikalinga
problemos sprendimui



http://www.google.lt/
http://www.bing.com/
http://www.yahoo.com/
https://www.ecosia.org/
https://www.lietuviuzodynas.lt/
http://www.lkz.lt/
https://ekalba.lt/
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Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamoka) programomis
https://www.beatosvirtuve.lt/, https://www.rankdarbiunamai.lt/
GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
Informacijos Saltiniuose atrinks, apibendrins ir vertins jvairiais
biidais pateikta nesudétingg informacija
https://www.Irt.It/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija
Mazosios Lietuvos enciklopedija, https://www.mle.lt/
Civiliné sauga
http://www.ugm.lt/It/video_galerija/civilines_saugos_mokomieji_fil
mai.html
Mokiniy ugdymas karjerai http://www.mukis.It/It/pradzia.htm
MUZIKA
Muzikos terminai https://www.zodynas.lt/gaires/muzikos-terminai

Programy ir 1 |Mokés susirasti reikiamg skaitmeninj |LIETUVIU KALBA

programéliy
mokymuisi
paieska ir
atranka

turinj, mokomasias programas ir
programéles jvairiems dalykams
mokytis ar uzduotims atlikti. Tinkamai
vartos sgvokas, susijusias su
skaitmeninémis technologijomis.
Samoningai pasirinks keletg skirtingy
mokomuyjy programa, aptars jy
tinkamumag mokantis skirtingy dalyky.

mokomasis Zaidimas ,,KIETI RIESUTELIAI* i§ 8-iy teminiy daliy
(rasybos, kir¢iavimo, morfologijos, Zodziy sandaros, kalbos turty ir
kt.). Pasitikrins, kaip moka lietuviy kalba, ir patobulins jos jgtidzius.
http://www.kalbosnamai.lt/index.php?option=com_content&task=vi
ew&id=22&Itemid=36;

MATEMATIKA

Kurs ir pristatys paprasta matematinj pranesima, naudodamas fizines
ar skaitmenines priemones, formas, atsizvelgs ] adresatg ir
komunikavimo situacija https://www.canva.com

»Kengliros“ treniruo¢iy laukas http://mkp.emokykla.lt/kengura/,
https://miksike.lt/

MUZIKA

Ieskos ir pritaikys skaitmeninj turinj dalyky mokymuisi, tinkamai
vartos sgvokas
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/Music

FIZINIS UGDYMAS

Mokysis skaiCiuoti ramybes Sirdies susitraukimo daznj (pulsg) ir
pulsa po fizinio kruavio.



https://www.beatosvirtuve.lt/
https://www.rankdarbiunamai.lt/
https://www.lrt.lt/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija
https://www.mle.lt/
http://www.ugm.lt/lt/video_galerija/civilines_saugos_mokomieji_filmai.html
http://www.ugm.lt/lt/video_galerija/civilines_saugos_mokomieji_filmai.html
http://www.mukis.lt/lt/pradzia.htm
https://www.zodynas.lt/gaires/muzikos-terminai
http://www.kalbosnamai.lt/index.php?option=com_content&task=view&id=22&Itemid=36
http://www.kalbosnamai.lt/index.php?option=com_content&task=view&id=22&Itemid=36
https://www.canva.com/
http://mkp.emokykla.lt/kengura/
https://miksike.lt/
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/Music
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint
atskirg informatikos pamoka)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

Aiskinsis koordinuoty judesiy svarbg, mokysis koordinuotai juos
atlikti vietoje ir judant erdvéje. Koordinuotai atliks judesius kintant
judesiy krypciai ir spartai.

Informacijos
ieSkojimas
uzduociai
atlikti

Ieskos informacijos. Pasirinks jvairius
informacijos Saltinius ir savarankiskai
suras informacija, kurig pristatys
klasés draugams ir pan.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS, MATEMATIKA,
LIETUVIU KALBA

IS 1-2 savo informacijos $altiniy atrinks, apibendrins ir vertins
Ivairiais budais pateikta nesudétingg informacija
https://www.kvb.lt/lt/interaktyvus-zaidimas-knygos-kelias
Kompiuteriné enciklopedija ,,Lietuva“
http://mkp.emokykla.lt/enciklopedija/It/

Zemélapiai, mediateka, Saltiniai ir kt.
https://istorijatau.lt/rubrikos/zemelapiai

Trumpai, aiSkiai, vaikiSkai apie Lietuvos Respublikos seima, jo
darba https://wwwa3.Irs.1t/lIrs_vaikams/

Mokymosi kampelis: viskas apie Europos Sajunga
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner_|It
UZSIENIO (ANGLU) KALBA
https://www.liveworksheets.com/

DAILE

Virtualioje Lietuvos nacionalinio muziejaus ekspozicijoje
https://www.Indm.It/ galés susipaZinti su parodomis, virtualiai
pasivaikscioti po sales.

SOKIS

Nemokamoje tarptautinéje Sokiy bibliotekoje
https://www.numeridanse.tv/ ieskos informacijos projektinei
uzduociai atlikti.

Grafinio
turinio
kirimas

Mokysis kurti skaitmeninj turinj
parinkdamas jvairias skaitmenines
priemones: programas ir programéles.
Mokysis naudotis skaitmeninémis

MATEMATIKA

Uzdavinio sprendimo algoritmg uzrasys sutartiniais Zenklais,
pavaizduos schemomis (pvz., 1§ turimy fiziniy objekty sudélios ar
nupies§ tam tikrg geometring figlira; naudojantis pateiktais ar savo



https://www.kvb.lt/lt/interaktyvus-zaidimas-knygos-kelias
http://mkp.emokykla.lt/enciklopedija/lt/
https://istorijatau.lt/rubrikos/zemelapiai
https://www3.lrs.lt/lrs_vaikams/
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner_lt
https://www.liveworksheets.com/
https://www.lndm.lt/
https://www.numeridanse.tv/
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint
atskirg informatikos pamoka)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

priemonémis savo idéjoms iSreiksti,
tyrinéjimui ar kitai veiklai planuoti,
jgyvendinti ir rezultatams pateikti.
Sudarys ir uzpildys lenteles, braizys
minciy zemélapius, schemas.

gautais duomenimis, apskaic¢iuos nueitg kelia, laika, greitj; pereis
labirintg ir kt.)

https://www.abcya.com/games/tangrams

https://www.popplet.com/

LIETUVIU KALBA

Siekdamas perduoti esmin¢ informacijg ir detales, apibendrindami,
reflektuodami kurs minc¢iy zemélapius https://cogale.it/,
https://www.canva.com/.

Mobili aplikacija ,,Mindly*
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly
&hl=1t&gl=US

UZSIENIO KALBA

Sukurs 3 -5 skaidriy pateiktis apie savo aplinkg su 1 —2 sakiniy
uzrasais ekrane. Sukurs labai trumpa filmuka (reportaza, vaizdo) ir
garso jra$g apie savo aplinka, pazjstamus Zmones.

Mobiliosios aplikacijos: Keynote, iMovie, Clips.

Windows vaizdo jrasy rengyklés programa:
https://clipchamp.com/en/video-editor/. https://app.edu.buncee.com,

https://app.biteable.com

DAILE

Pasirinks linijas ir/ar spalvas, ir/ar erdvines formas. Pastebés fono ir
vaizduojamy objekty / figiiry derme, kiirybiskai perteiks norima
ritma, emocijas. Atliks pasirinkta darbg integruotos meninés veiklos
projekte https://bomomo.com/, https://www.drawingnow.com/

Skaitmeninio
turinio
tobulinimas

Skaitmeniniu jrenginiu sukurs
skaitmeninj turinj: pateikti, projekta,
nuotrauky koliazg ar pan., sieks

iSbaigto rezultato, jei reikia ji pataisys.

Pristatys atlikta darba: parodys klasés
draugams (pvz., parengiant pateiktj),
aptars gautg rezultata, papasakos,

UZSIENIO KALBA, LIETUVIU KALBA,
GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS, MUZIKA, DAILE,
TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Atrinks, apibendrins ir vertins jvairiais buidais pateikta nesudétinga
informacijg. Pasakodamas ar raSydamas apie gamtinius objektus ir
reiSkinius pazjstame kontekste, pristatydamas tyrimy rezultatus,
laikysis esminiy etiketo reikalavimy, nurodys kokius Saltinius



https://www.abcya.com/games/tangrams
https://www.popplet.com/
https://coggle.it/
https://www.canva.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly&hl=lt&gl=US
https://clipchamp.com/en/video-editor/
https://app.edu.buncee.com/
https://app.biteable.com/
https://bomomo.com/
https://www.drawingnow.com/
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Pasiekimy sritis

Tema

Val.

Galimos mokiniy veiklos (turint
atskirg informatikos pamoka)

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis
programomis

paaiskins, kaip buvo daroma,
apibendrins, pateiks iSvadas.

naudojo. Naudodamas skaitmenines technologijas, informacijg
pateiks tekstais ir pieSiniais, paprastomis diagramomis ir lentelémis.
Paaiskins problemos sprendimui reikalingg informacija, apsibrés ir
tikslins problema, atvaizduos ja sutarta grafine/apraSomaja forma.
Parengs ir pristatys problemos sprendimo rezultata, proceso eiga ir
sprendimus, jsivertinimo rezultatus.

Redaguos savo (MS PowerPoint, https://app.edu.buncee.com,
https://app.biteable.com ir kt. programomis) sukurtas pateiktis apie
savo aplinka.

Tobulins (mobiliosiomis aplikacijomis Keynote, iMovie, Clips,
Windows vaizdo jrasy rengyklés programa
https://clipchamp.com/en/video-editor/ ir kt.) sukurtus trumpus
filmukus /reportazus / vaizdo ir garso jrasus.

Algoritmai ir
programavimas

Algoritmas

Pateiks praktiniy uzduociy, uzduociy
sprendimy ir apibudins konkrecias
komandy sekas, aptars taisykles. Kurs
judéjimo komandas (pvz., priekin,
atgal, auksStyn, Zemyn), posukio
komandas (pvz., kairén, deSinén),
pasirinkimo komandas (JEI-TAI), i§
komandy sudarys sekas.

Nagrings ir kurs jvairius algoritmus i$
supancios aplinkos, namy ir mokyklos,
mokomuyjy dalyky.

MATEMATIKA

Spres jvairius uzdavinius, kuriuose reikia atlikti nuosekliy komandy
sekas, jskaitant ir pasirinkimo bei kartojimo komandas. SusipaZins
su uzdavinio skaidymo j dalis strategija, mokysis jg jgyvendinti
kuriant pasirinkimo ir kartojimo komandy sekas.

Naudos mobiligsias aplikacijas, pvz., Combine
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.meshallsee.combi

nepuzzle
arba mokomasias platformas https://scratch.mit.edu/,

https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi, https://code.org/
LIETUVIU KALBA

SavarankiSkai atliks nesudétingus kalbos tyrimus (pvz., pastebés
deésningumus, padarys i§vadas; sudarys atmintines, iSves taisykles).
GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Nurodys tyrimo atlikimo etapus. PaaiSkins paprastus artimos
aplinkos désningumus, atpazins ir savais zodziais paaiskins
paprastus priezasties ir pasekmes rysius.



https://app.edu.buncee.com/
https://app.biteable.com/
https://clipchamp.com/en/video-editor/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.meshallsee.combinepuzzle
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.meshallsee.combinepuzzle
https://scratch.mit.edu/
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi
https://code.org/
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Galimos mokiniy veiklos (turint

Galima integracija su mokomaisiais dalykais ir kitomis

Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamoka) programomis
Pasirinkimo 1 |Nagrinés ir kurs sudétingesne MATEMATIKA
komanda pasirinkimo komanda, kai vartojami | Susipazins su uzdavinio skaidymo j dalis strategija, mokysis ja
(sunkesni du pasirinkimai (pvz., JEI- jgyvendinti kuriant pasirinkimo ir kartojimo komandy sekas.
atvejai) TAI“KITAIP). Pavaizduos Nurodys koordinaciy plok§tumos pazyméto tasko koordinates,
pasirinkimo komandg sutartiniais taikys Zinias apie postkj, postiimj, simetrija tiesés (asies) atzvilgiu
zenklais ar schemomis. koordinaciy plokStumoje ir languotame/taskuotame popieriuje.
Mokysis jvykdyti nurodyty komandy seka, kurioje yra paaiSkinama
pasirinkimo komanda jei—tai—kitaip.
Modeliavimo ir programavimo aplinka https://www.tinkercad.com,
https://scratch.mit.edu/.
Algoritmo 1 |Kurs pasirinkto uzdavinio algoritmg, |GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
vaizdavimas pagal kurj biity galima gauti konkrety |Paaiskins paprastus zinomy reiSkiniy ir procesy modelius,
sutartiniais rezultatg (pvz., i$ turimy fiziniy Modeliuos paprasciausius reiskinius ar procesus. Pastebés ir savais
zenklais objekty sudélios ar nupies tam tikra zodziais jvardys paprastus désningumus artimoje aplinkoje.
geometring figlirg; naudojantis Mokomaoji platforma ir aplikacijos:
pateiktais ar savo gautais duomenimis, |https://runmarco.allcancode.com/
apskaiciuos nueitg kelig, laika, greitj; | Lightbot Hour
pereis labirintg; sukurs zaidimy https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightboth
instrukcijas, taisykles, receptus ir kt.). |oc
Nusakys algoritma ZodZiais ir Lego WeDo
pavaizduos sutartiniais Zenklais ar https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.w
schema. edo
edukaciniai stalo zaidimai, pvz., ,,Scottie Go!*
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottieg
oedu
Algoritmo 1 |Pakartos uzdavinio sprendimo TECHNOLOGINIS UGDYMAS
skaidymas skaidyma Zingsniais, nusakys Kuriant nesudétingg tekstilés gaminj aiskinsis tekstilés gaminiy

komandomis (taikant pasirinkimo,
kartojimo komandas ir jy sekas).
Skaidys uzdavinj j mazesnes dalis.

projektavimo, konstravimo, dekoravimo, siuvimo eiliskuma.
MATEMATIKA
Susipazins su uzdavinio skaidymo i dalis strategija, mokysis ja



https://www.tinkercad.com/
https://scratch.mit.edu/
https://runmarco.allcancode.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.wedo
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.wedo
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiegoedu
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiegoedu
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Kurs programas, naudodami jgyvendinti kuriant pasirinkimo ir kartojimo komandy sekas.
pasirinkimo ir kartojimo komandas, jy |Mokomosios platformos https://scratch.mit.edu/,
sekas, logines operacijas. https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi, https://code.org/ arba
https://lightbot.com/
Klaidy 1 |Perziiirés uzbaigta uzdavinio TECHNOLOGINIS UGDYMAS
radimas ir sprendima, pasitikrins, ieSkos klaidy. |Saugiai, nuosekliai atliks technologinius procesus. Koreguos
taisymas klaidas/ netikslumus. Sukurs rezultata.
Mokomosios platformos: https://scratch.mit.edu/,
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi, https://code.org/ arba
https://lightbot.com/
Duomeny tyryba ir | Duomeny 1 |Apdoros gautus ar pateiktus duomenis MATEMATIKA
informacija rinkimas ir (pvz., atrinks duomenis pagal kelis|Mokés risiuoti duomenis pagal nurodyta pozymj. Mobilioji
tvarkymas nurodytus  kriterijus 1§  lenteliy, |aplikacija EZ Charts - Chart Maker tool
skirtingy  Saltiniy, palygins gauta |https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shurimaapps.ez_c
informacija, ja apibendrins, darys|harts
iSvadas, jrasys, atliks aritmetinius| GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
veiksmus naudojantis skaiCiuotuvu). | Atliks paprastus tyrimus, apibendrins tyrimy duomenis, pavaizduos
Remdamiesi surinktais duomenimis, |labiau tinkancia pristatymui forma (stulpeline, linijine diagrama,
darys iSvadas, argumentuos, palygins|lentele). Mobilioji aplikacija Chart Maker
surinktus  duomenis.  Savarankiskai | https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xcharta
pasirinks  reikiamas  skaitmenines|pp
priemones duomenims tvarkyti. FIZINIS UGDYMAS
Skaiciuos ramybeés Sirdies susitraukimo daznj (pulsg) ir pulsg po
fizinio krtivio, pvz., mobilioji aplikacija Sports-tracker
https://www.sports-tracker.com/
Informacijos 1 |Apmastys ir kritiskai vertins i§ keliy | LIETUVIU KALBA
18 keliy Saltiniy surinkta informacija apie|Atsirinkdamas informacija naudosis jvairiais informacijos Saltiniais,
Saltiniy objekta  ar  reiSkinj.  Nurodys|pvz., https://www.lietuviuzodynas.It/,
tvarkymas informacija apie panaudotus iSteklius|https://www.scribd.com/doc/117956412/Enciklopedija-Faktopedija-

(jy pavadinimg, autoriy, svetainés

ilustrovana



https://scratch.mit.edu/
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi
https://code.org/
https://lightbot.com/
https://scratch.mit.edu/
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/midi
https://code.org/
https://lightbot.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shurimaapps.ez_charts
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shurimaapps.ez_charts
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xchartapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xchartapp
https://www.sports-tracker.com/
https://www.lietuviuzodynas.lt/
https://www.scribd.com/doc/117956412/Enciklopedija-Faktopedija-ilustrovana
https://www.scribd.com/doc/117956412/Enciklopedija-Faktopedija-ilustrovana
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adresa, data, kada buvo paimta/ DAILE
informacija i§ svetainés). Pasinaudos |leskos informacijos apie dailg, dailininkus ir jy kiirinius jvairiuose
internete teikiama informacija savo |informacijos $altiniuose, pvz., http://muziejai.lt,
mokymosi reikméms: ieskos | https://www.Indm.It/.
mokymuisi tinkamy svetainiy pagal | Tinkamai fotografuos savo kiirinius, pristatys savo kiiryba vizualiai
jvairius raktinius ZodZzius, jsirasys |(pvz., pateik¢iy kiirimo platforma
tinklalapyje esantj teksta (jo dalj),|https://www.emaze.com/?emazehome=1&promptlogin) ir zodziu.
paveiksla (nuotrauka), svetainés adresa.
Duomeny 1 |Pavaizduos  susitartais  simboliais| GAMTAMOKSLINIU UGDYMU
vaizdavimas jvairius objektus. Aptars, kaip galima|Atliks paprastus tyrimus, apibendrins tyrimy duomenis, pavaizduos
diagramomis pavaizduoti duomenis, informacija |labiau tinkancia pristatymui forma (stulpeline, linijine diagrama,
schemomis (pvz., kelius, takelius nuo|lentele), pvz., mobilioji aplikacija Chart Maker
namy iki mokyklos galima pateikti|https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xcharta
schema — grafu, tada analizuoti). Sudés|pp
duomenis ] lentele, pavaizduos juos MATEMATIKA
diagrama. Planuos ir atliks statistinj tyrimg apie artimg aplinka, tyrimo
duomenis pateiks braizant diagramas. Nagrinéjant konkrecius
pavyzdzius aptars, kaip suprasti stulpelines diagramas, kuriy dazniy
aSies vienos padalos verté néra lygi vienetui, o stulpelio aukstis
(pozymio reik§més daznis) nebiitinai sutampa su pazyméta padala.
Stulpelines diagramas braizys naudodami skaitmenines priemones,
pvz., mobilioji aplikacija Chart Maker
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chartmaker.mete
orrainapp
Duomeny ir| 1 |[Suzinos, kg reiSkia duomeny saugumas | MATEMATIKA

informacijos
patikimumas

ir kodél jis svarbus, pateiks
kasdieninio duomeny naudojimo
pavyzdziy (parduotuvéje, poliklinikoje
ir pan.), aptars jy saugumo problemas.
Aptars slaptazodziy pasirinkima,

Diskutuos apie savo ar kity mokiniy atlikto tyrimo i§vadas, jy
pritaikyma. Perskaitys linijinéje, skritulin¢je diagramoje pateikiama
informacija, analizuos duomeny gavimo Saltinius, jais remsis
atsakant j klausimus.



http://muziejai.lt/
https://www.lndm.lt/
https://www.emaze.com/?emazehome=1&promptlogin
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xchartapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jktstudio.xchartapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chartmaker.meteorrainapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chartmaker.meteorrainapp
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Pasiekimy sritis Tema val. atskirg informatikos pamoka) programomis
pasakys pavyzdziy, koks slaptazodis
gali biiti laikomas saugiu, kaip
pasirinkti slaptazodj, kad jj atsimena,
kur saugoti slaptazodZius.
Technologiniy Darbo 1 |Mokés jvardyti keletag dazny problemy, | MATEMATIKA (GAMTAMOKSLINIU UGDYMU,
problemy skaitmeniniu su kuriomis gali susidurti naudodami| LIETUVIU KALBA)
sprendimas jrenginiu skaitmeninius jrenginius. Pavyzdziui,|Suvoks, kad vedant duomenis jsivelé korektiiros klaida; buvo jjungta
sutrikimai jvedus prisijungimo prie el. dienyno netinkama klaviatiiros raSmeny ra§ymo kalba; jjungta ar i§jungta
sistemos duomenis, gaunamas | didziyjy raidziy raS§ymo biisena; jjungta ar iSjungta skaitmeny
praneSimas: ,,Neteisingas prisijungimo |raSymo biisena.
vardas arba slaptazodis“. Trumpai |https://www.lietutis.It/zaidimas-lietutis.php
paaiskins, kokia tokios problemos| TECHNOLOGINIS UGDYMAS
galima  priezastis. Bandys rasti|Problemos sprendimui pasirinks, taikys ir derins medZiagas
sprendimo btidus. (komponentus, priemones, sistemas, jy savybes ir (ar)
charakteristikas, technologinius procesus.
Saugiai, nuosekliai atliks technologinius procesus. Koreguos klaidas
(netikslumus). Sukurs rezultatg. https://www.mindmeister.com
Programy ir 1 |Naudos tinkamas (saugias) [LIETUVIU KALBA

(ar)
programéliy
pasirinkimas

skaitmenines technologijas ne tik
mokymuisi, bet ir kiirybai, saviraiskai,
virtualiajam komunikavimui,
bendradarbiavimui.

Tikslingai taikys jvairias skaitmenines
technologijas skirtingos rasies
informacijai  (tekstams, skaiiams,
garsams, pieSiniams, animacijai ir
vaizdo jrasams) kurti ir tvarkyti;
jvertins, kurig technologija geriau
pasirinkti vieniems ar kitiems darbams.

Gebés pasirinkti tinkamas mokomasias platformas, mobiligsias
aplikacijas informacijai rasti, pateiktims, e-knygoms, komiksams
kurti ir pan., pvz., mokomoji platforma https://knygoskelias.kvb.It/,
mobilioji aplikacija, mokyti kurti pasakojimus ,,Toontastic*
mokomoji aplinka komiksy karimui https://app.pixton.com,
https://www.storyboardthat.com/ ir kt.

MATEMATIKA

Naudosis programélémis jvairiems aritmetiniams veiksmams atlikti,
diagramoms sudaryti bei nubraizyti, pvz., http://aritmetika on the App
Store (apple.com)



https://www.lietutis.lt/zaidimas-lietutis.php
https://www.mindmeister.com/
https://knygoskelias.kvb.lt/
https://app.pixton.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://apps.apple.com/us/app/aritmetika/id1607894889?fbclid=IwAR08aIsIDu9IKq15JgP1_yZOLcadMNiz62yu_9UTc1vUmZjHCY7YT0TGr2g
https://apps.apple.com/us/app/aritmetika/id1607894889?fbclid=IwAR08aIsIDu9IKq15JgP1_yZOLcadMNiz62yu_9UTc1vUmZjHCY7YT0TGr2g
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FIZINIS UGDYMAS. Naudosis 1ISmaniyjy jrenginiy
programélémis, kurios padés nustatyti pulso daznj bei iSmatuoti
nueitus zingsnius. Pvz., https://www.sports-tracker.com/
Technologiniy | 1 |Gebés rasti informacijos internete;| GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
gebéjimy, jvertinti jos tinkamumg uzduociai|Nagrinédamas Zmoniy sukurty daikty ir technologijy savybes, ras
biitiny spresti; jraSyti informacijg | laikmena;|analogijy gamtoje. Gebés pasirinkti tinkamas mokomasias
mokymuisi, zinoti bent kelias mokomasias |platformas, mobiligsias aplikacijas informacijai rasti, uzduotims
ugdymas programas ir (ar) programéles, mokéti |atlikti.
jomis pasinaudoti mokymuisi; kurti ir TECHNOLOGINIS UGDYMAS
minimaliai ~ tvarkyti  informacija: | Nagrinés saugaus elektrinio/elektroninio prietaiso naudojimo
tekstus, paveikslus failus; pristatyti|pavyzdj, aptars, kam reikalinga vartojimo instrukcija, mokés surasti
darba, juo pasidalyti; iSspausdinti|reikiamo prietaiso naudojimo instrukcijg internete, pvz.,
darbg; kalbéti apie skaitmeniniy|https://www.electrolux.lt/support/user-manuals/
jrenginiy ir savo veiksmus, susijusius|Daugiau programy ir mokomuyjy aplikacijy pavyzdziy zitiréti Sio
su skaitmeninio turinio kirimu,|dokumento skiltyje ,,Skaitmeninis turinys®.
dalijimusi,  pristatymu,  vartojant
taisyklingus kompiuterijos ir
skaitmeniniy technologijy terminus ir
sgvokas.
Virtualioji Dalijimasis 1 |Pagal susitarima, konstruktyviai ir LIETUVIU KALBA
komunikacija ir informacija korektiskai vertins vieni kity sukurta ~ |RasSys atitinkamos strukttiros informacinj teksta (skelbima, kvietima,
bendradarbiavimas |virtualiojoje skaitmeninj turinj. Aptars, kaip zinute), kuri saugiai bendrins pasirinkta skaitmenine priemone,
erdvéje atsakingali, teisétai dalintis sukurta ar | pvz., www.padlet.It, http://linoit.com,

surasta informacija. Diskutuos, ar
komercinio bei kitokio autoriy teisémis
apsaugoto turinio jkélimas ir
dalijimasis (pvz., virtualioje erdvéje)
yra neteisétas.

https://www.epilietis.eu/kursai/etisko-bendravimo-principai-
internete/

DAILE

Savo sukurtg skaitmeninj dailés kiirinj saugiai bendrins nurodyta
skaitmenine priemone, pvz., mobilioji aplikacija IbisPaint
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.ap
p, Sumopaint https://sumo.app/.



https://www.sports-tracker.com/
https://www.electrolux.lt/support/user-manuals/
http://www.padlet.lt/
http://linoit.com/home
https://www.epilietis.eu/kursai/etisko-bendravimo-principai-internete/
https://www.epilietis.eu/kursai/etisko-bendravimo-principai-internete/
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app
https://sumo.app/
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Bendro darbo 1 |Dirbant komandoje su skaitmeniniu VISI MOKOMIEJI DALYKAI
grupése turiniu, mokysis biiti partneriais: Naudodamiesi pagalbine medziaga, rasys
taisykles supras ir priims kity pasitilymus, atitinkamos struktiiros informacinj tekstg (taisykliy kiirimas ir
nuorodas; prisiims atsakomybe uz pristatymas) ir dalinsis nurodyta skaitmenine priemone.
savo jsipareigojimus, iSklausys kito https://www.canva.com
Zmogaus mintis, i§sakys ir Taikys bendravimo virtualioje erdvéje taisykles, bendraus
argumentuos savo nuomong; priims mandagiai, gerbs virtualy pasnekova. Svarstys kas yra pagarba,
racionalius sprendimus; ieSkos kodél ji svarbi ir virtualioje erdvéje.
kompromisy siekiant bendro tikslo;
konstruktyviai spres problemas.
Bendravimo 1 |Zinos, kad virtualiojoje erdvéje be VISI MOKOMIEJI DALYKAI
virtualioje naudingo turinio, gali susidurti su Zinos kaip veikia virtuali erdvé bei domésis kaip saugiai naudotis
erdveje nepadoraus ar jzeidziamo pobudzio jos teikiamomis galimybémis. Supras saikingo medijy naudojimo
galimybeés ir turiniu (Zinutémis, komentarais, (laikantis susitarimy) svarbg, planuos laikg virtualioje erdvéje.
pavojus vaizdais) Svarstys besaikio naudojimosi virtualia erdve Zalg
https://www.draugiskasinternetas.It/ | https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=tYWu5SLd31
gs&feature=emb_logo
Virtualus pokalbiy kambarys su programa ,,Discord*
https://discord.com/
Bendravimo 1 |Aptars, kaip elgtis situacijose, kurios  |VISI MOKOMIEJI DALYKAI
virtualioje virtualiojoje erdvéje vercia juos jaustis | Taikys bendravimo virtualioje erdvéje taisykles, bendraus
erdvéje kultira nejaukiai. mandagiai, gerbs virtualy pasnekovg. Paaiskins, kas yra pagarba,
ir tolerancija kodél ji svarbi ir virtualioje erdvéje.
Saugus elgesys Skaitmeninés 1 | Aptars skaitmeniniy technologijy GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS
technologijos teigiama poveikj visuomenei, aplinkai. |Pateiks pavyzdziy ir paaiskins, kaip Zmogaus veikla, jo sukurti
ir aplinka Diskutuos kaip skaitmeniniy jrenginiy |produktai ir technologijos veikia gamting aplinka

poreikis visuomen¢je skatina techninj
ir technologinj visuomenés progresa, o
pernelyg didelis démesys

http://www.gamtukai.lt/ (gamtos pazinimo studija)

VISI MOKOMIEJI DALYKAI

Suvoks, kad technologijos — galimybé akimirksniu susisiekti su
kitame pasaulio taske esan¢iu zmogumi, bendrauti su juo garsu,



https://www.canva.com/en_in/pricing/
https://www.draugiskasinternetas.lt/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=tYWu5Ld31gs&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=tYWu5Ld31gs&feature=emb_logo
https://discord.com/
http://www.gamtukai.lt/
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skaitmeninéms technologijoms turi ir | vaizdu; galimybé bendradarbiauti, keistis informacija, dirbti drauge
neigiamy aspekty ir atskirai su tuo paciu failu ar projektu Zzmoniy grupei. Supras, kad
pernelyg daznai naudojant technologijas netenkama socialiniy
tiesioginio bendravimo gebe¢jimy, per daug laiko praleidziama prie
skaitmeniniy jrenginiy, mazai judama, biinama gryname ore, per
mazai laiko skiriama tiesioginiam bendravimui su artimaisiais,
naudojama daug elektros energijos.
Asmeniniy 1 |Aptars, kurie duomenys laikomi VISI MOKOMIEJI DALYKAI
duomeny asmeniniais ir kodél juos reikia Laikysis saugaus darbo virtualiojoje erdve¢je taisykliy, gerbs asmens
saugumas saugoti, kuri informacija yra vieSintina |privatuma https://www.youtube.com/watch?v=XVo-

ir kuri yra konfidenciali.

SuZinos, kad neteisétai nukopijuoti
asmens duomenys gali biiti
panaudojami neteisétiems veiksmams.
Saugiai bendraus virtualiojoje erdveje.

K7]DGk8&feature=emb_logo

Gebés saugiai bendrauti: naudos slapyvardzius, reguliariai juos keis;
nepatikés kitiems asmenims savo prisijungimo prie interneto, el.
pasto, socialinio tinklo ir pan. duomeny; baigus darbg atsijungs nuo
visy paskyry; neiSsaugoti slaptazodziy, net jei narSykle ragina tai
padaryti; virtualiojoje erdvé¢je atsakingai skelbs informacija (pvz.,
nuotraukas, vaizdo jraSus, komentarus), nurodant, kas gali ja matyti.



https://www.youtube.com/watch?v=XVo-K7jDGk8&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=XVo-K7jDGk8&feature=emb_logo
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3. Pradinio ugdymo informatikos skirtingus mokiniy pasiekimy lygius iliustruojantys pavyzdziai kiekvieniems mokymosi metams

3.1. 1-os klasés informatikos pasiekimy lygius iliustruojantys pavyzdziai

Pasiekimy lygiai

AtpaZzjsta ir naudojasi jvairiy rii$iy skaitmeniniu turiniu: tekstu, garsu, vaizdu (A1.3).
Kuria jvairy skaitmeninj turinj: piesia, raso, fotografuoja, filmuoja (A2.3).
Aptaria savo sukurta ar naudojama skaitmeninj turinj (A3.3).
KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)
Kuria tekstus atsizvelgdamas i raSymo tiksla, adresata ir komunikavimo situacija.
Teksto kiirimas.
Mokosi kurti aiSkios struktiiros sakytinius ir ragytinius tekstus. Mokomasi kurti laikantis chronologinio principo.

Naudodamasis pavyzdziu, raso sau ir | Naudodamasis pagalbine medziaga | RaSo sau ir kitiems kasdienése ISsamiai raso sau ir kitiems
kitiems kasdienése mokymosi raso sau ir kitiems kelias rislias mokymosi ir laisvalaikio situacijose | kasdienése mokymosi ir laisvalaikio
situacijose, pateikdamas kelias mintis kasdienése mokymosi ir (pvz., rastelis, kvietimas, skelbimas). | situacijose.
esmines detales. laisvalaikio situacijose.
Mokytojo padedamas, naudojantis Naudojantis pagalbine medZziaga ir Naudojantis MS Word programa Naudojantis MS Word programa
MS Word programa, remiantis MS Word programa, remiantis remiantis kvietimo ra§ymo struktiira | remiantis kvietimo raSymo strukttira
kvietimo raSymo struktira, sukurk kvietimo rasymo struktiira, paraSyk | sukurk kvietimg j savo gimtadienj. sukurk kvietimg j savo gimtadienj.
kvietima | savo gimtadien;. kvietimg i savo gimtadieni. Jame pakeisk raidziy Srifta, dydj ir Jame pakeisk raidziy Srifta, jo dydj,
spalva. spalva, jterpk iliustracijg ar
nuotrauka.
KVIETIMAS KVIETIMAS KVIETIMAS . VAN P .
Sausio 24d. kvie€iu | savo gimtadien;. A A Kuiedty tave gruodiio 12 dieng 18 valands Y I ‘/J S5 J izl
Jis vyks Zaidimy kambaryje 18 val. Domeikavoje. . Kv1e<“:v1u‘tavve' sausio 2 dljmjlq v va»landqv . i savo gimtadieni. i
1 Akropolio zaidimy kambarj j savo gimtadienj. Jis vyks ,Skypark®. r Spalio 21 dhenq, 19 yolard kvied i bave | sow gimtodien
lgnas Jonas Gabija Rugile

Tiksliai ir tinkamai vartoja matematine kalba: terminus, simbolius, Zzyméjimus, formules.
Kuria, pristato matematinj prane§ima: atsirenka reikiamg informacija, naudoja tinkamas fizines ir skaitmenines priemones.
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Pasiekimy lygiai

1

Skaicdiai ir skai¢iavimai.
Natiiralieji ir sveikieji skaiciai.

Skaiciai nuo 0 iki 100. Pasitelkiant jvairius praktinius modelius mokomasi skaicius perskaityti, uzrasyti skaitmenimis /../.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba atpazjsta ir vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
Zyméjimus.

Atpazjsta ir naudodamasis
netiesiogiai teikiama pagalba

numatytus matematinius terminus,
simbolius, Zymé&jimus

tinkamai vartoja mokymosi turinyje

Atpazjsta ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus

Zyméjimus.

matematinius terminus, simbolius,

Tiksliai ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
Zyméjimus

Pagal pavyzdj (popieriaus lape) su
draugo ar mokytojo pagalba
programéle www.pixilart.com
uzrasyk zinomus skaitmenis nuo 0
iki 9.

Su draugo ar mokytojo pagalba
programéle www.pixilart.com

uzrasyk iSmoktus skaitmenis nuo 0
iki 9.

Savarankiskai programele

skaitmenis nuo O iki 9.

www.pixilart.com uzra$yk iSmoktus

Savarankiskai programele
www.pixilart.com uzrasyk zinomus
skaitmenis nuo O iki 9. Stenkis, kad
skaitmenys bty raSomi kuo
taisyklingiau.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Savais ZodZiai pasakoja apie artimiausioje aplinkoje stebimus gamtos objektus ir rei$kinius.
Mokytojo padedamas apraSo ir savais zZodziais pristato atliktus tyrimus. Informacija pateikia keliais sakiniais, pieSiniais, paprasc¢iausiomis diagramomis ir
lentelémis, skaitmenines technologijas naudoja konsultuodamasis su mokytoju.

Mokomasi skirti medzius, kriimus ir Zoles, atpazinti artimiausius aplinkos medzius (kleva, azuola, berza, egle, pusj ir 3—4 kitus i§ savo aplinkos).

Aptariama augaly nauda Zmonéms.

Mokomasi atpazinti augalo dalis (Saknys, sticbas (kamienas), lapai, Ziedas, vaisius, sékla).

Mokytojo nukreipiamas savais
zodziais fragmentiskai pasakoja
apie kasdienés aplinkos reiskinius
ir objektus. Informacijg pateikia
trumpais sakiniais ar ZodZiy
junginiais, pieSiniais, skaitmenines
technologijas naudoja su mokytojo
pagalba.

Savais ZodZiai pasakoja apie
kasdienéje aplinkoje stebimus
gamtos objektus ir reiSkinius.
Atsakydamas ] mokytojo
nukreipiamuosius klausimus
pristato savo atliktus tyrimus.
Informacijg pateikia trumpais
sakiniais, pieSiniais, skaitmenines
technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Savais ZodZiai pasakoja apie
artimiausioje aplinkoje stebimus
gamtos objektus ir reiSkinius.
Mokytojo padedamas apraso ir
savais zodZiais pristato atliktus
tyrimus. Informacijg pateikia
keliais sakiniais, pieSiniais,
paprasciausiomis diagramomis ir
lentelémis, skaitmenines
technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Pasakodamas ar raSydamas apie
artimiausios aplinkos gamtos objektus ir
reiSkinius, pristatydamas raStu ar Zodziu
tyrimy rezultatus aiSkiai reiSkia mintis,
nurodo, kokius Saltinius naudojo (be
tikslaus citavimo). Informacijg pateikia
nedidelés apimties tekstais, piesiniais,
paprastomis diagramomis ir lentelémis,
skaitmenines technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.



http://www.pixilart.com/
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http://www.pixilart.com/
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I§ balto popieriaus lapo iSkirpk
pasirinkto medzio lapg. Kieme
surask medj, atpazink. IStiesk
popieriaus lapg ir nufotografuok.
Darbeliu pasidalink su klasés
draugais.

I$ balto popieriaus lapo i8kirpk
pasirinkto medzio lapa. Kieme
surask, atpazink lapuotj arba
spygliuot] med;. IStiesk popieriaus
lapg ir nufotografuok. Darbeliu
pasidalink su klasés draugais.

I§ balto popieriaus lapo iskirpk
pasirinkty medziy lapus. Kieme
surask, atpazink 1-2 lapuocius ir
spygliuocius medzius. IStiesk
popieriaus lapg ir nufotografuok.
Darbeliu pasidalink su klasés
draugais.

I$ balto popieriaus lapo iSkirpk
pasirinkty medziy lapus. Kieme
surask, atpazink 2-3 lapuocius ir 1-2
spygliuoc¢ius medzius. Istiesk
popieriaus lapg ir nufotografuok.
Darbeliu pasidalink su klasés
draugais.

SOCIALINIS UGDYMAS

Istorinés raidos supratimas

Remdamasis Seimos, gyvenamosios vietoves istorijos jvykiais, apibiidina Zmoniy gyvenimo kaitg, jos testinuma.
PaaiSkina, kas yra karta, kaip tarpusavyje yra susijes skirtingy karty gyvenimas. Sudaro giminés med; (vaikai, tévai, seneliai), nusako Seimos nariy

giminystés rysius.

Mokytojui padedant sudaro giminés
med; (vaikai, tévai), nurodo tévy,
seneliy vardus, jvardija giminystés
rysius.

Mokytojui padedant paaiskina, kas
yra karta, sudaro giminés medj
(vaikai, tévai), jvardija giminystés
rysius.

PaaiSkina, kas yra karta, kaip
tarpusavyje yra susijes skirtingy
karty gyvenimas. Sudaro giminés
medj (vaikai, tévai, seneliai), nusako
Seimos nariy giminystés rysius.

Paaiskina, kas yra karta, kaip jos
keiciasi, sudaro giminés medj
(vaikai, tévai, seneliai, proseneliai),
nusako Seimos nariy giminystes
rysius.

Mokytojui padedant naudojantis
programa https://www.geni.com/

Naudojantis programa
https://www.geni.com/ sukurk

sukurk giminés med;j. Jame nurodyk
2 kartas: vaikai, tévai.

giminés medj. Jame nurodyk 2
kartas: vaikai, tévai.

Naudojantis programa
https://www.geni.com/ sukurk
giminés medj. Jame nurodyk 3
kartas: vaikai, tévai, seneliai.

Naudojantis programa
https://www.geni.com/ sukurk
giminés medj. Jame nurodyk 4
kartas: vaikai, tévai, seneliai,
proseneliai.



https://www.geni.com/
https://www.geni.com/
https://www.geni.com/
https://www.geni.com/
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Dailés raiska

Vaizdavimo budai ir galimybés.

Kuria savitas piestas, tapytas ir erdvines raides, ornamentines ir figtirines kompozicijas.

A3.1. Naudoja tas meninés iSraiSkos | A3.2. Intuityviai naudoja pasitlytas | A3.3. Intuityviai pasirenka norimo A3.4. Savarankiskai pasirenka

priemones, kurios geriau sekasi. meninés iSraiSkos priemones. storio linijas, patikusias spalvas, savitus linijy, démiy, spalvy ir
Pagal pavyzdj komponuoja Komponuoja horizontaliame ir kuria erdvines formas. ISgauna erdviniy formy derinius. Laisvai
horizontaliame ir vertikaliame lape. | vertikaliame lape. savitg ritmg ir nuotaika, komponuoja horizontaliame ir

horizontaliame ir vertikaliame lape. | vertikaliame lape. Kuria savita ritma,
Jvairig ir norimg nuotaika.

Naudojantis mokytojo pasitlyta Naudojantis mokytojo pasitlyta Naudojantis mokytojo pasitilyta Naudojantis mokytojo pasitlyta

kompiuterine programa nupiesk kompiuterine programa nupiesk kompiuterine programa nupiesk ir kompiuterine programa nupiesk ir

spausdinting vardo pirmaja raidg. raSyting savo vardo pirmaja raide. jvairiomis linijomis dekoruok savo geometrinémis formomis dekoruok
| vardo pirmajg raide. savo vardo pirmajg raidg.

https://www.autodraw.com/

Ivardija, kaip atliekami kasdieniai veiksmai, nusako juos zingsniais ar komandomis (B1.3).
Atpazjsta ir vykdo komandy sekas, pasirinkimo komanda, skiria logines operacijas: NE, IR, ARBA (B2.3).
Sudaro ir vykdo komandy sekas, naudojasi zaidybinémis programavimo priemonémis (B3.3).
Randa nurodytas klaidas komandy sekose ir jas taiso (B4.3).
KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)
Skiria lietuviy kalbos garsus kalbos sraute, uzraSo juos atitinkamomis raidémis; paaiskina, kuo raidé skiriasi nuo garso
Mokomasi kurti prasmingus tekstus rastu (ranka ir klaviatiira), i§ pradziy derinant paskirus zodzius su paveiksléliais, o iSmokus rasyti visas raides — reiksti
mintis sakiniais ir kurti raSytinius tekstus be paveiksléliy.



https://www.autodraw.com/
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Naudodamasis pagalbine medziaga,
skiria balsius, priebalsius
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria balsius, dauguma priebalsiy,
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria balsius (ilguosius,
trumpuosius) priebalsius, dvibalsius;
dazniausiai teisingai Zzodziuose
atskiria dvibalsius (nevartojant
terminy), taisyklingai juos taria.

Grupuoja balsius (ilguosius,
trumpuosius) priebalsius, dvibalsius;
teisingai zodziuose atskiria
dvibalsius (nevartojant terminy),
taisyklingai juos taria.

Robotukas Tukas pasiklydo. Rask jo
vardo pirmaja raide ir nupiesk
robotukui kelig prie tos raidés (sujuk
robotukg su jo vardo raide).

Darbalaukyje nupiesk robotuko
Tuko kelig iki jo pirmosios vardo
raidés.

Kokiu keliu reikéty keliauti
robotukui Tukui, jei noréty parasyti
savo varda? Darbalaukyje paraSyk
rodykléles.

Suprogramuok robotuka Tuka taip,
kad jis keliaudamas paeiliui
,aplankyty‘ visas raides, kurios
reikalingos uzrasui ,,Robotukas
Tukas*.
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MATEMATIKA

Modeliuoja jvairaus konteksto suprantamas ir prasmingas situacijas: skaido problema j dalis, nustato jy tarpusavio santykj, suformuluoja matematinj

klausimg/uzduotj.

Nagrin¢jamos situacijos, kuriose mokomasi apibiidinti objekty ar Zmoniy vietg ar padét] vienas kito atzvilgiu (pvz., pasisukti kairén/deSinén, pagal/pries
laikrodzio rodyklg; paeiti 3 zingsnius pirmyn/atgal). Mokomasi apibudinti, schemoje pavaizduoti objekty ar zmoniy judéjima iki nurodytos vietos (pvz.,
rodyklémis schemoje parodyti, kur buvo pasléptas lobis).

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba suformuluoja bent vieng
paprasCiausia matematinj klausima

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba suformuluoja bent du
paprasCiausius matematinius

Modeliuoja nagrinétas artimos
aplinkos situacijas, suformuluoja
paprastus matematinius klausimus.

Modeliuoja nagrinétas ir
nenagrinétas artimos aplinkos
situacijas, suformuluoja paprastus
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apie nagrinétg artimos aplinkos
situacijg.

klausimus apie nagrinétg artimos
aplinkos situacija.

matematinius klausimus/uzduotis.

Koordinatés rodo, kuriy linijy sankirtose pavaizduotas taskas.
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Kokios tasko E koordinatés?
Apibrauk: A8 B4 C5 F2 H4

Tasko B koordinatés yra C5. Kokios
tasko E koordinatés?

Koks taSkas pavaizduotas
koordinatése H4?

Parasykite, taSko E koordinates?

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Atsakydamas } mokytojo nukreipiamuosius klausimus nagrin¢ja kasdienés aplinkos reiskiniy ar procesy paprastus modelius, pastebi ir savais zodziais
ivardija paprasc¢iausius désningumus kasdienéje aplinkoje.

Mokomasi atpazinti augalo dalis (Saknys, sticbas (kamienas), lapai, Ziedas, vaisius, sékla). Stebimas augaly augimas, nagriné¢jamas augalo gyvenimo ciklas
(dygimas, augimas, vaisiy brandinimas).

Atsakydamas | mokytojo
nukreipiamuosius kKlausimus
atpazjsta daznai sutinkamy reiskiniy
ar procesy paprasciausiy modeliy
elementus.

Atsakydamas | mokytojo
nukreipiamuosius klausimus
nagrin¢ja kasdienés aplinkos
reiskiniy ar procesy paprastus
modelius.

Atsakydamas | mokytojo
nukreipiamuosius klausimus
nagrin¢ja kasdienés aplinkos
reiskiniy ar procesy paprastus
modelius. Pastebi ir savais ZodZiais

Paaiskina kasdienés aplinkos
reiskiniy ar procesy paprastus
modelius. Pastebi ir savais Zodziais
jvardija paprastus désningumus
kasdienés aplinkoje.
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ivardija papras¢iausius désningumus
kasdienéje aplinkoje.

ParaSyk Bitutei programa (komandy
seka) taip, kad Bituté keliauty
paveiksléliais tokia tvarka, kad jie
vaizduoty, kaip dygsta pupa. Tau
pades skaiciai.

W ‘BT *
% & @

8P 6

Parasyk Bitutei programg (komandy
seka) taip, kad Bituté keliauty
paveiksléliais tokia tvarka, kad jie
vaizduoty, kaip dygsta ir auga pupa.

ParaSyk Bitutei programg (komandy
sekg) taip, kad Bituté keliauty
paveiksléliais tokia tvarka, kad jie
valzduotq, kaip dygsta ir auga pupa.

"“*‘ /0 *
(1A
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ParaSyk Bitutei programg (komandy
sekg) taip, kad Bituté aplankyty
visus paveikslélius tokia tvarka, kad
jie vaizduoty, kaip dygsta, auga, zydi
pupa.

SOCIALINIS

UGDYMAS

Aplinka ir zmogus

Mety laiky kaita (kaip keiciasi mety laikai: vasara, ruduo, ziema, pavasaris?
Mety laikai keiciasi tam tikra tvarka, mety laiky pozymiai.

Nurodo natiiralioje aplinkoje (lauke)
esancius daiktus, vykstanc¢ius
jvykius.

Apibidina natiiralioje aplinkoje
(lauke) esancius daiktus, vykstancius
1vykius, situacijas.

Apibiidina natiiralioje aplinkoje
(lauke) esancius daiktus, vykstancius
1vykius, situacijas. Savais zodziais
nusako keleta jy ypatumy, paskirt;.

Apibidina natiiralioje aplinkoje
(lauke) esancius daiktus, vykstancius
jvykius, situacijas. Paaiskina jy
paskirtj, nurodo keleta jy ypatumy.

Isvardyk mety laikus, kuriuos
simbolizuoja paveikslélyje nupiesti
medziai. Nuspalvink pasirinktg mety
laikg vaizduojanti medj tam mety
laikui tinkanciomis spalvomis.

ISvardyk mety laikus, kuriuos
simbolizuoja paveikslélyje nupiesti
medZiai. Nuspalvink du pasirinktus
mety laikus vaizduojanc¢ius medzius
tiems mety laikams tinkanc¢iomis
spalvomis.

ISvardyk mety laikus paeiliui,
kuriuos simbolizuoja paveikslélyje
nupiesti medZiai. Nuspalvink visus
medZius skirtingiems mety laikams
tinkan¢iomis spalvomis.

ISvardyk mety laikus paeiliui,
kuriuos simbolizuoja paveikslélyje
nupiesti medZziai. Nuspalvink visus
medZius skirtingiems mety laikams
tinkanc¢iomis spalvomis. Kg dar
galétum nupiesti kiekviename
piesinyje?
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https://kidadl.com/free-coloring-
pages/seasonal-holidays-and-
celebrations/four-seasons-of-a-tree

Sprendimo jgyvendinimas (prototipavimas).
Padedami saugiai, nuosekliai atlieka technologinius procesus, koreguoja klaidas/netikslumus. Sukuria rezultata.

Drabuziu, avalynés prieZiiira. Praktiskai iSbandomi avalynés suvarstymo budai.

Padedami atlieka technologinius
procesus, sukuria rezultata.

Padedami saugiai, atlieka
technologinius procesus, koreguoja
klaidas/netikslumus.

Sukuria rezultatg.

Padedami saugiai, nuosekliai atlieka
technologinius procesus, koreguoja
klaidas/netikslumus.

Sukuria suplanuotg rezultata.

Saugiai, nuosekliai atlieka
technologinius procesus. Padedami
koreguoja klaidas (netikslumus).
Sukuria suplanuotg rezultata.

Atidziai jsizitirék  baty varstymo
schemg. Nustatyk, kokia seka reikia
varstyti raistelius. Mokytojo
padedamas suvarstyk savo batus
pagal duotg schema.

Atidziai jsizitirék  baty varstymo
schema. Nustatyk, kokia seka reikia
varstyti raiStelius. Mokytojo ar
klasés draugy padedamas suvarstyk
savo batus pagal duotg schema.

Atidziai jsizitirék | baty varstymo
schemas. Pasirink vieng schema,
nustatyk, kokia seka reikia varstyti
raiStelius. Savarankiskai arba su
draugy pagalba, pasirinktu budu,
suvarstyk savo batus.

Atidziai jsizitirék  baty varstymo
schemas. Pasirink vieng schema,
nustatyk, kokia seka reikia varstyti
raiStelius. Savarankiskai pasirinktu
budu suvarstyk savo batus.
Pasitikrink, ar sékmingai pavyko
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atlikti darba, o jei reikia iStaisyk

Nuoroda:
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/pata

Nuoroda:
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/pata

rimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-

rimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-

2009

2009
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Nuoroda:;
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/pata

klaidas.

=

(C ——))

Nuoroda:
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/pata

rimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-

rimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-

2009

2009

Pateikia jvairiy rusiy duomeny pavyzdziy, juos apibtudina (C1.3).
Renka, grupuoja, riisiuoja, tyrin¢ja duomenis.
Paaiskina pieSiniais ar diagramomis pavaizduotus duomenis (C2.3).

Vertina duomeny ir informacijos patikimum:

agal pateiktus kriterijus (C3.3).

[Sgirsta informacija sieja su sava patirtimi, vertina pagal nurodytus kriterijus

Teksty atranka.
Skaitoma ir aptariama tautosakos ir groziniai (apie 70 proc.) ir negroziniai (30 proc.) tekstai. IS negroziniy teksty skaitomi publicistiniai, informaciniai ir
jvairialypés informacijos tekstai (pvz., filmas, paveiksléliy istorija, skaitmeninis tekstas, internetinis zurnalas, vaizdo klipas, Zemélapis).

ISgirstg informacijg sieja su sava
patirtimi, atsako j su vertinimu
susijusius Klausimus.

ISgirsta informacija sieja su sava
patirtimi, vertina pagal vieng
nurodyta kriterijy.

ISgirstg informacija sieja su sava
patirtimi, vertina pagal nurodytus
Kriterijus.

ISgirstg informacijg sieja su sava
patirtimi, vertina pagal susitartus
kriterijus.
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Perskaityk sakinj. Atlik uzduotis.

Pelé — darbo su kompiuteriu jtaisas, naudojamas grafinés aplinkos valdymui — programy paleidimui, lango matmeny ir padéties keitimui, byly kopijavimui,
meniu punkty i$rinkimui. (https:/It.wikipedia.org/wiki/Kompiuterio pel%C4%97)

Parink tinkama atsakyma.

Kas yra pelé?

e minkStas zaislas

e kompiuterio valdymo jrankis
e naminis gyviinas

Ar naudojant kompiuterio pele
galima keisti lango matmenis?

Irasyk tinkamus zodzZius.

Kompiuterio pelé reikalinga tam,
kad i

ISvardink visus sakinyje nurodytus
veiksmus, kuriuos galima atlikti su
kompiuterio pele.

MATEMATIKA

Ivertina matematinés veiklos rezultatus, daro i§vadas, jas interpretuoja nagrinétos problemos kontekste.

Duomenys ir ju interpretavimas.

Mokomasi perskaityti piktogramoje, stulpelinéje diagramoje pateikiama informacija, ja remtis atsakant j pagrindinj tyrimo klausima.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba jvertina matematinés veiklos
rezultaty prasminguma nagrinétos
paprastos problemos kontekste, daro
iSvadas.

Konsultuodamasis jvertina
matematingés veiklos rezultaty
prasmingumg nagrinétos paprastos
problemos kontekste. Daro pagristas
i§vadas.

Ivertina matematinés veiklos
rezultaty prasminguma nagrinétos
paprastos problemos kontekste, daro
pagristas iSvadas.

Simas klasés draugy paklausé, apie kokius gyviinus jie galéty sukurti pasaka. Draugy atsakymus pavaizdavo diagrama.



https://lt.wikipedia.org/wiki/Programa_(kompiuterio)
https://lt.wikipedia.org/wiki/Failas
https://lt.wikipedia.org/wiki/Kompiuterio_pel%C4%97

64

Pasiekimy lygiai

1

2

3

4

Kokius gyviinus pasirinko
daugiausiai mokiniy?
Ats. oo

Kokius gyviinus pasirinkty vienodas
mokiniy skai¢ius?
AtS.

Remdamiesi diagrama jrasykite
trukstamg skaiCiy.

Pasakas apie sraiges kurs .....
mokiniais daugiau negu apie tigrus.

Kiek draugy apklausé Simas? arba
Kiek pasaky galimai sukurs Simo
draugai?

AtS. o

GAMTAMOKSLI

NIS UGDYMAS

Lygina ir grupuoja kasdienés aplinkos objektus ir reiskinius, atsizvelgdamas j jy aiSkiai pastebimas savybes ar poZymius.

Augalo dalys.

Mokomasi atpazinti augalo dalis (Saknys, sticbas (kamienas), lapai, Ziedas, vaisius, sékla).

Nurodo, kuo panasus ir skiriasi
kasdienes aplinkos objektai ir daznai
stebimi reiskiniai.

Lygina ir grupuoja kasdienés
aplinkos objektus ir reiskinius, pagal
pateiktus kriterijus, kai kriterijus yra
aiSkiai pastebimos savybés ar

poZymiai

Lygina ir grupuoja kasdienés
aplinkos objektus ir reiskinius,
atsizvelgdamas | jy aiSkiai
pastebimas savybes ar pozymius.

Lygina, grupuoja ir Klasifikuoja
artimos aplinkos gamtos objektus ir
reiSkinius, remdamasis savybémis,
pozymiais ar pateiktais kriterijais.

Atidziai jsizitirék | paveikslélius ir
sugrupuok jvairiy medziy lapus |
spygliuocius ir lapuocius.

Atidziai jsizidirék j paveikslélius ir
sugrupuok jvairiy medziy lapus |
spygliuocius ir lapuocius. Mokytojo
padedamas, jvardink medziy
pavadinimus, medziy vaisius.

TRy [V A

Atidziai jsizitirék j paveikslélius ir
sugrupuok jvairiy medziy lapus |
spygliuocius ir lapuocius.
Konsultuodamasis su mokytoju,
jvardink medZziy pavadinimus,
medziy vaisius.

% SR BN
# r
: )

b

Atidziai jsiziirék  paveikslélius ir
sugrupuok jvairiy medziy lapus |
spygliuocius ir lapuocius.
SavarankiSkai dirbdamas, jvardink
medziy pavadinimus, medziy
vaisius.

SOCIALINIS

UGDYMAS

Orientavimasis rinkoje ir asmeniniy finansy tvarkymas

Apibiidina, kas yra pinigai, kaip jie uzdirbami ir kokia jy paskirtis. Remiantis patirtimi nusako skirtuma tarp nory ir galimybiy prekei ar paslaugai jsigyti.
Nusako, kodél zmonés skolinasi pinigus ir daiktus.

Pateikus klausimus jvardija, ka

| Remiantis patirtimi papasakoja, ka

| Remiantis patirtimi nusako skirtuma | Remiantis patirtimi argumentuotai
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noréty ir galéty nusipirkti. noréty ir galety nusipirkti. tarp nory ir galimybiy prekei ar paaiskina skirtumg tarp nory ir
paslaugai jsigyti. galimybiy prekei ar paslaugai jsigyti.
Atsakyk i pateiktus klausimus, ka IS savo patirties papasakok, ka IS savo patirties papasakok, ar visada | Kuo skiriasi norai nuo poreikiy? I$
norétum ir / arba galétum jsigyti. norétum ir / arba galétum jsigyti. gali jsigyti tai, kg nori. savo patirties papasakok, ar visada

https://learningapps.org/display?v=p

https://learningapps.org/display?v=p

https://learningapps.org/display?v=p

3ituh02v20

Uzduotis

&

N —
L
o @

Suskirslyk

[ oK

40cj5iza20

| N
Uzduotis
‘ Nuveskite daiktus. Kg Zmogus gali
nusipirkti dabar (kainuoja nedaug), ir
| kokiam daiktui jsigyti reikia pinigus
| taupyti.

| K|

p24di51k20
et

Uzduotls
PARSNK TINKAMA DEZUTE iR JA
o =

OK

T ————

gali jsigyti tai, kg nori. Kaip manai,
kodeél?
https://learningapps.org/display?v=p
erhjpwvj20
= lREIKIAI

Uzduotis
Sugrupuokite 2odZius.
oK |

S 7]

NORAL

FIZINIS

UGDYMAS

Judéjimo jgudziy plétojimas, savikontrol¢ ir jsivertinimas.

Isbando jvairias fizinio aktyvumo formas, taikant informacines technologijas.

Kasdien skirk laiko pasivaiks¢iojimui! Naudojantis pasirinkta zingsniy matavimo programa (pvz., https://walk15.1t/ , https://www.sports-tracker.com/ ,
https://www.mapmywalk.com/ ar pan.) suzinok, kiek zingsniy $ig savaite nuéjai kasdien.

Pasakyk, kurig savaités dieng nu¢jai
daugiausia zingsniy.

Pasakyk, kurig savaités dieng nuéjai
daugiausia, o kurig maZiausia
Zingsniy.

Pateikia ir aptaria keletg skaitmeniniy jrenginiy (D1.3).
Pasirenka ir atsakingai naudojasi programomis ir programélémis (D2.3).

Pasakyk, kurig savaités dieng nuéjai
daugiausia, o kurig maziausia
zingsniy. Kas jtakojo, kad vieng
dieng Zingsniy buvo maziau, o
kitomis daugiau?

jauteisi ta dieng, kai nueity zingsniy

Pasakyk, kurig savaités dieng nuéjai
daugiausia zingsniy. [vardyk, kaip tu

buvo daugiausia.

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Atsizvelgdamas i skaitymo tikslus ir poreikius, suaugusiyjy padedamas naudojasi bibliotekomis, interneto svetainémis ir kitomis informaciniy technologijy

teikiamomis galimybémis skaityti.



https://learningapps.org/display?v=p3ituh02v20
https://learningapps.org/display?v=p3ituh02v20
https://learningapps.org/display?v=p4ocj5iza20
https://learningapps.org/display?v=p4ocj5iza20
https://learningapps.org/display?v=pp24di51k20
https://learningapps.org/display?v=pp24di51k20
https://learningapps.org/display?v=perhjpwvj20
https://learningapps.org/display?v=perhjpwvj20
https://walk15.lt/
https://www.sports-tracker.com/
https://www.mapmywalk.com/
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Tekstas. Nagrinéjami medijose pateikti neilgi tekstai, jy struktiira, palyginama su ranka rasytais ir spausdintais tekstais.
Naudodamasis pagalba naudojasi Naudodamasis pagalba, Atsizvelgdamas | skaitymo tikslus ir | Pagal skaitymo tikslus naudojasi
klasés arba mokyklos biblioteka. atsizvelgdamas j skaitymo tikslus ir | poreikius naudojasi bibliotekomis, bibliotekomis, interneto svetainémis
poreikius naudojasi klasés arba interneto svetainémis ir kitomis ir kitomis informaciniy technologijy
mokyklos biblioteka, interneto informaciniy technologijy teikiamomis galimybémis
svetainémis. teikiamomis galimybémis skaityti.
Klasés bibliotekeléje rask misliy/ Rask vieng mjsle/patarle, ja nurasyk | Internete www.misles.It/ rask vieng | Rask internete vieng mjsl¢/patarle, ja
patarliy knygelg, nuraSyk vieng ir iliustruok. Kaip manai, kur mjsl¢/patarle, ja nurasyk ir nurasyk ir iliustruok. Parasyk kelias
mjsle ir jg iliustruok. galétum rasti mjslg? iliustruok. Pazymék jrankius, kurie | elektronines svetaines, kuriose
tinkami iliustravimui: ieSkotum mijsliy.
e Google |
e enciklopedija Kokias elektronines pieSimo
e paint pieSimo programélé priemones galétum pasirinkti mjslés
e MSWord iliustravimui?

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Daugeliu atvejy raso laikydamasis 1 klasés turinio apimtimi numatyty gramatikos, leksikos, rasybos ir skyrybos taisykliy; raso aiskiai, suprantamai ranka,
mobiliyjy jrenginiy klaviatira.

Mokomasi rasyti ranka, kompiuterio, telefono klaviatiira.

Pazymek, kurig programa Pazymek, kurig programa Parodyk rodyklémis, kam skirtos Taisyklingai jvardyk programas.
rinktumeis, norédamas parasyti rinktumeis: Siomis piktogramomis Zymimos Parodyk rodyklémis, kam skirtos

pasakojima kompiuteriu: e norédamas paraSyti programos. Siomis piktogramomis Zymimos
- q pasakojimg kompiuteriu: n programos.

Nargykle — interneto tinklalapiams perziareti

P

¢ 3
Narsvkle et

s g
- - Vaizdo leistuvé — vaizdo failams perziaréti ﬂ

e norédamas pagal pasakojimag

e eqe .. (> _ o
nu leStl lllustl‘aCIJ q. U Pieiyklé — pieiti \:') Picivkle vaizdo failams peritreti
- p . ;
. i} - _-, a _.l'{-l ) :_,f;.-' Rasyklé — tekstui radyti ir tvarkyti o Radylde interneto tinklalapiams perfitirets

Vaizdo leistuve tekstud radyvid ir tvarkovtn



https://www.misles.lt/
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E-‘ P Nariyklé — interneto tinklalapiams perZifiréti
g
v
/',‘
ﬂ |\ yVaizdo leistuvé — vaizdo failams perzifiréti
-
/, Pigivkle — piesti
)
S Y
<5 \
¥Rasvkle — tekstui radyti ir tvarkyti

ﬁ Wariykle picsti
g ...
| aVazdo 191:(11\\

A

| AY
‘:f" | Pissykle oY
f \
\ A

o tekstu radyn ar tvarkyt
vaizdo fallams perZitreén

‘R.a;;_\'kle g \ interneto tinklalapiams perZifirét

MATEMATIKA

Atpazjsta ir tinkamai vartoja mokymosi turinyje numatytus matematinius terminus, simbolius, Zyméjimus.

Skaiciai nuo 0 iki 100. Mokomasi skaiciuoti pirmyn nuo bet kurio skaiciaus, susieti objekty skaiciy su skai¢iumi. Sudétis ir atimtis. Aptariamos ir
praktikuojamos jvairios skai¢iavimo strategijos (biidai), kaip grei¢iau, mintyse skai¢iuoti 20-ies ribose.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama

Atpazjsta ir naudodamasis

pagalba atpazjsta ir vartoja mokymosi | netiesiogiai teikiama pagalba

turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zyméjimus.

Atverk programele ,,Matematika
vaikams*. Pasirink skaiiy grupe,
kurig dabar mokaisi.

ISklausyk ir teisingai paZymek
nurodytg skaitmenj. Jei sunku,
naudokis pagalba- suskai¢iuok
morkas!

tinkamai vartoja mokymosi turinyje

numatytus matematinius terminus,
simbolius, Zyméjimus.

Atverk programele ,,Matematika
vaikams®. Pasirink skaiciy grupe,
kurig dabar mokaisi.

ISklausyk ir teisingai skaiciy eil¢je
pazymek nurodyta skaitmen;.

). .0.0.0

AtpaZjsta ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
Zyméjimus.

Atverk programele ,,Matematika
vaikams*. Pasirink skai¢iy grupe,
kurig dabar mokaisi.

Isklausyk ir teisingai parasSyk
nurodyta skaitmen;.

o

Tiksliai ir tinkamai vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zyméjimus.

Atverk programéle ,,Matematika
vaikams®. Pasirink aritmetinj
veiksma, kur] dabar mokaisi- sudét]
ar atimtj.

ISklausyk ir atlik nurodytg veiksma.
Teisingai uzrasyk jo atsakyma.

(/2 + 5/\/

N

':t'l"\

X1y V)

Mobilioji aplikacija (Android):
,,Matematika vaikams*
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Geografiniy tyrimy gebé&jimai

https://play.google.com/store/apps/det
ails?id=com.astepanov.mobile.mathfo
rkids&hl=It&gl=RU Pastaba: pilnai
palaiko lietuviy kalbg. Kalbos sintezeli
reikia jdiegti Tildés balsa.

Nagrin¢jami medijose pateikti neilgi tekstai, jy struktiira, palyginama su ranka raSytais ir spausdintais tekstais.

Su mokytoju aptaria, kg vaizduoja ir
ka galima suzinoti i§ turimy
natiiraliy ir skaitmeniniy vaizdiniy
informacijos Saltiniy, aplinkos
objekty.

Nurodo, kg vaizduoja ir kg galima
suzinoti 1§ turimy nattraliy ir
skaitmeniniy vaizdiniy informacijos
Saltiniy, aplinkos objekty.

Apibudina, ka vaizduoja ir kg galima
suzinoti 1§ turimy nattraliy ir
skaitmeniniy vaizdiniy informacijos
Saltiniy, aplinkos objekty, pateikia
pavyzdziy.

Apibudina, ka vaizduoja ir kg galima
suzinoti 1§ turimy nattraliy ir
skaitmeniniy vaizdiniy informacijos
Saltiniy, aplinkos objekty, pateikia
pavyzdziy; savais ZodZiais paaiskina,

Pasakyk, ka vaizduoja Zemélapiai?
K3 galima suZinoti, remiantis §iuo
zemelapiu? Padedamas parodyk,
kur tu gyveni.

https://www.google.com/maps/searc

Pasakyk, ka vaizduoja Zemélapiai?
K3 galima suZinoti, remiantis §iuo
zemélapiu? Parodyk, kur Tu gyveni.
Kuo §i vieta ypatinga, kuo ji skiriasi
18 kity?
https://www.google.com/maps/searc

Apibudink, kg vaizduoja ir kg galima
suzinoti, remiantis §iuo zZemélapiu.
Nurodyk, kur Tu gyveni? Kuo $i
vieta ypatinga, kuo ji skiriasi i$ kity?
Kur gyvena seneliai, kur yra Baltijos
jura?

kaip informacija galéty panaudoti.

Apibiidink, kg vaizduoja ir kg galima
suzinoti, remiantis pateiktu
zemélapiu.

Nurodyk, kur Tu gyveni? Kuo §i
vieta ypatinga, kuo ji skiriasi i$ kity?
Kur gyvena seneliai? Kur yra



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.astepanov.mobile.mathforkids&hl=lt&gl=RU
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.astepanov.mobile.mathforkids&hl=lt&gl=RU
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.astepanov.mobile.mathforkids&hl=lt&gl=RU
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
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h/lietuvos+%C5%BEem%C4%971a

h/lietuvos+%C5%BEem%C4%971ap

https://www.google.com/maps/searc

pis/@55.3009478,19.4886802,7.52?

Is/@55.3009478,19.4886802,7.5z7hl

h/lietuvos+%C5%BEem%C4%971ap

hi=It

=lt

1S/@55.3009478,19.4886802,7.5z7hl

Lietuvos sostiné? Ar toli nuo Tavo
namy Baltijos jura?
https://www.google.com/maps/searc

=lt

h/lietuvos+%C5%BEem%C4%971ap
is/@55.3009478,19.4886802,7.5z7hl
=It

Pateikia pavyzdziy ir paaiskina, kaip zmoniy sukurti daiktai ir technologijos palengvino (-a) Zmoniy gyvenima.

Pateikia gamtos moksly ziniy
pritaikymo gaminant kasdienés
aplinkos daiktus pavyzdziy.

Pateikia daikty, palengvinanciy
Zmoniy gyvenima, pavyzdziy ir
nurodo, kad Siems daiktams gaminti
pritaikomos gamtos moksly zinios.

Pateikia pavyzdziy ir paaiskina, kaip
zmoniy sukurti daiktai ir
technologijos palengvino (-a)
Zmoniy gyvenima.

Paaiskina gamtos moksly svarba
jvairioms Zmoniy veikloms.

Padedamas, parasyk Siy
skaitmeniniy jrenginiy
pavadinimus.Kuriuos i$ §iy prietaisy
naudoji tu?

Konsultuojamas, parasyk $iy
skaitmeniniy jrenginiy pavadinimus.
Pagalvok, kam naudoji $iuos

jrenginius?
:nE 2 30
'4] [Fm— —
- s 6
‘i -
1]
? 8 9
L '«’'2
| 1

Bendrauja pasitelkdamas skaitmenines technologijas (E1.3).
Nusako virtualiojo mokymo(si) etikos tais

kles (E2.3).

ParaSyk $iy skaitmeniniy jrenginiy
pavadinimus. Kuriuos i$ $iy
prietaisy naudoji tu? Kam naudoji?

ParasSyk $iy skaitmeniniy jrenginiy
pavadinimus. Pagalvok, kaip jie
pakeité Zmoniy gyvenima? ParaSyk
2 teigifmus ir n:eigiamug dalykus.

By o

* o s Js

= e
[I—— —

Dalyvauja jvairiose komunikavimo situacijose, klausosi ir kalba, atsizvelgdamas j situacija, tiksla, adresata.



https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
https://www.google.com/maps/search/lietuvos+%C5%BEem%C4%97lapis/@55.3009478,19.4886802,7.5z?hl=lt
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Klausydamas ar kalbédamas atsizvelgia j adresata ir komunikavimo situacijg, kai yra suteikiama pagalba; leidzia pasnekovui i$sakyti savo mintis, laikosi

mandagaus bendravimo susitarimy

Teksto kuirimas.

Mokomasi ranka ir klaviattira paraSyti trumpa Zinute, kvietima, skelbima, sveikinimg draugui, namiskiams, uzsirasant svarbiausig informacija, pvz., kur ir
kada jvyks koncertas; paraSyti trumpg laiska pazjstamam adresatui. Mokomasi raSyti tikslingai, atsizvelgiant j situacija ir adresatg.

Klausydamas ar kalbédamas i$ dalies
atsizvelgia | adresata (vaika arba
pazjstama suaugusijji); stengiasi
laikytis tam tikry mandagaus
bendravimo susitarimy.

Klausydamas ar kalbédamas daznai
atsizvelgia | adresata (vaika arba
pazjstama suaugusjjj) ar situacija;
stengiasi laikytis svarbiausiy
mandagaus bendravimo susitarimy.

Klausydamas ar kalbédamas
atsizvelgia | adresatg ir
komunikavimo situacijg; leidzia
paSnekovui iSsakyti savo mintis,
dazniausiai laikosi mandagaus
bendravimo susitarimy.

Klausydamas ar kalbédamas
atsizvelgia | adresatg ir
komunikavimo situacijg, laikosi
mandagaus bendravimo susitarimy.

Laura Ling nutaré pakviesti | savo
gimtadienj. Kvietimg reikia nusiysti

elektroniniu Ra§tu.

Pazyméek varnele, ten, kur raSant
elektroninj laiska reikia parasyti
temos pavadinima.

Laura Ling nutaré pakviesti | savo
gimtadienj. Kvietimg reikia nusiysti
elektroniniu pastu.

N pranesimas

PaZzymeék temos pavadinima, kuris
Siuo atveju visai netikty:

e Gimtadienis

Kvietimas

Myliu Ling

Gimtadienio Sventé

Laura Ling nutaré pakviesti j Savo
gimtadienj. Kvietimg reikia nusiysti

elektroniniu ﬁaétu.

Parink pavadinima, kurj uZraSytum
tu:

e kvietimas
e Laura
e Sventé

Laura Ling nutaré pakviesti ] savo
gimtadienj. Kvietimg reikia nusiysti
elektroniniu pastu.

Sugalvok ir paraSyk tinkama
elektroninio laisko temos
pavadinimg ..............

DORINIS UGDYMAS

Saviugda ir savisauga. A§-asmuo

Svarsto, kodé¢l svarbu planuoti laika, praleidZziama virtualiojoje erdvéje. SusipaZjsta su virtualigja erdve ir jos galimybémis. Tikslingai planuoja
naudojimosi virtualigja erdve laika ir laikosi susitarimy.

Padedamas kelia klausimus kas yra
virtualioji erdvé, kokia jos svarba
Zmogui.

SavarankiSkai pateikia naudojimosi
virtualigja erdve kasdienyb¢je
pavyzdziy.

Svarsto kodél svarbu planuoti laika,
praleidziamg virtualiojoje erdvéje.

Padedamas planuoja naudojimosi
virtualigja erdve laika.
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Padedamas perskaityk teiginius ir

pazymek teisingus atsakymus.

Virtualioji erdvé tai:

e Dbendravimas interneto pagalba,

e savaitgalj skaitoma knyga.

e crdvé, kurioje viskas vyksta ne
realybéje, 0 internete.

Perskaityk teiginius ir j langelj

jrasSyk atsakyma (teisingas - T,

klaidingas - K):

e galiu jungtis prie bet kokiy
virtualiyjy erdviy kada tik noriu,

e Dbaigiant darbg virtualiojoje erdvéje
nebiitina atsijungti,

e norima filmuka galéciau rasti
,» Youtubekids* virtualiojoje erdvéje
(https://www.youtubekids.com/)

Perskaityk teiginius ir j langelj

jraSyk atsakymg (teisingas - T,

klaidingas - K):

e darbo virtualiojoje erdvéje laikas
niekam negali biiti ribojamas

e ilgas zilir¢jimas j ekrang labai
kenkia akims

e turiu planuoti laika, pries
pradédamas darbg virtualiojoje
erdvéje.

Ar teisingai masto Stasiukas?
Perskaityk teiginius ir j langelj
jraSyk atsakyma (teisingas - T,
klaidingas - K):

e darbui virtualiojoje erdvéje skirsiu
ne daugiau, kaip vieng valanda per
diena,

e ilgai dirbant prie kompiuterio mano
akys niekada nenusilps,

e galésiu visg parg praleisti prie
kompiuterio - téveliai nematys.

FIZINIS UGDYMAS

Praktikuoja inovatyvias judéjimo formas, naudodami iSmanigsias technologijas.

Mokosi praktikuoti inovatyvias judéjimo formas.

SusipaZjsta ir iSbando jvairias fizinio aktyvumo formas, taikant informacines technologijas: nuo ekrane matomy judesiy atkartojimo iki Zaidimy naudojant
fiziniam aktyvumui skirtus iSmaniyjy technologijy irenginius (virtualaus futbolo, teniso ar pan.).

Atkartok judesius.
Azuolo manksta
https://www.youtube.com/watch?v=

Kuo tiksliau atkartok gyviiny
judesius.
https://www.youtube.com/watch?v=

atZagahxzvQ

https://www.youtube.com/watch?v=

DDwK3-kkFOM

SHcaBTqgdD1w

Pasirink filmuka apie labiausiai
patinkancig sporto Sakg ir atkartok
kiekvieng pratima bent 1-2 kartus.
KrepSinis:
https://www.youtube.com/watch?v=

d6AWNOYioYc&t=12s
Lengvoji atletika:
https://www.youtube.com/watch?v=

EzpVYFiQtr0

https://www.youtube.com/watch?v=

Pasirink filmuka apie labiausiai
patinkancia sporto Sakg ir kuo
tiksliau atkartok kiekvieng pratima
bent 2-3 kartus.

KrepSinis:
https://www.youtube.com/watch?v=
d6AWNOYioYc&t=12s

Lengvoji atletika:
https://www.youtube.com/watch?v=
EzpVYFiQtr0

POVxctLfCL8

Futbolas:
https://www.youtube.com/watch?v=
dl0-mJKX15k&t=553s

https://www.youtube.com/watch?v=
POVxctLfCL8

Futbolas:
https://www.youtube.com/watch?v=

dl0-mJKX15k&t=553s



https://www.youtubekids.com/
https://www.youtube.com/watch?v=atZagahxzvQ
https://www.youtube.com/watch?v=atZagahxzvQ
https://www.youtube.com/watch?v=DDwK3-kkFOM
https://www.youtube.com/watch?v=DDwK3-kkFOM
https://www.youtube.com/watch?v=SHcaBTqdD1w
https://www.youtube.com/watch?v=SHcaBTqdD1w
https://www.youtube.com/watch?v=d6AWN0YioYc&t=12s
https://www.youtube.com/watch?v=d6AWN0YioYc&t=12s
https://www.youtube.com/watch?v=EzpVYFiQtr0
https://www.youtube.com/watch?v=EzpVYFiQtr0
https://www.youtube.com/watch?v=P0VxctLfCL8
https://www.youtube.com/watch?v=P0VxctLfCL8
https://www.youtube.com/watch?v=dl0-mJKX15k&t=553s
https://www.youtube.com/watch?v=dl0-mJKX15k&t=553s
https://www.youtube.com/watch?v=d6AWN0YioYc&t=12s
https://www.youtube.com/watch?v=d6AWN0YioYc&t=12s
https://www.youtube.com/watch?v=EzpVYFiQtr0
https://www.youtube.com/watch?v=EzpVYFiQtr0
https://www.youtube.com/watch?v=P0VxctLfCL8
https://www.youtube.com/watch?v=P0VxctLfCL8
https://www.youtube.com/watch?v=dl0-mJKX15k&t=553s
https://www.youtube.com/watch?v=dl0-mJKX15k&t=553s
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Plaukimas: Plaukimas:
https://www.youtube.com/watch?v= | https://www.youtube.com/watch?v=
ZfnEUUYLWZM ZfnEUUYLWZM

SOCIALINIS UGDYMAS

Artimiausios socialinés aplinkos pazinimas

Artimiausios socialinés aplinkos pazinimas.
Bendraudami ir bendradarbiaudami sprendZziant artimiausios aplinkos problemas, dalyvaujant klasés, mokyklos, bendruomenés veiklose, mokiniai mokosi
taikyti skirtingas komunikacijos priemones (komunikuodami individualiai bei grupéje).

Bendraujant ir bendradarbiaujant su
bendraamziais ir suaugusiais laikosi
susitarimy, atsakydamas |
nesudétingus klausimus jvardija, kad
nuomong, i§vaizda, elgesys gali
skirtis.

Bendraujant ir bendradarbiaujant su
bendraamziais ir suaugusiais laikosi
susitarimy, nurodo, kad nuomoné,
18vaizda, elgesys gali skirtis.

Bendraujant ir bendradarbiaujant su
bendraamziais ir suaugusiais laikosi
susitarimy, paaiskina, kad nuomoneg,
18vaizda, elgesys gali skirtis.

Bendraujant ir bendradarbiaujant su

bendraamziais ir suaugusiais laikosi

susitarimy, argumentuotai paaiskina,
kad nuomoneg, iSvaizda, elgesys gali

skirtis.

Su pagalba pazymek, kaip elgtis
virtualioje nevalia:
1. vartoti negrazius zodZius
2. siysti jzeidziancias Zinutes,
3. viesinti savo asmens duomenis,
4. vieSinti draugy nuotraukas,
5. kviesti draugus ] gimtadien;.

Pazymek, kaip elgtis virtualioje
negalima:

1. wvartoti negrazius zodZius

2. siysti jZzeidZianc€ias Zinutes,

3. vieSinti savo asmens duomenis,
4. vieSinti draugy nuotraukas,

5. Kkviesti draugus j gimtadien;.

Parink sakiniui tinkamg Zodj apie
tinkamo elgesio socialiniuose
tinkluose taisykles:

1. su visais bendrausiu
juokaudamas/mandagiai/piktai/n
uleides akis.

2. baiges pokalbj
pasisveikinu/nusiunciu emocijy
Zenkliukg/atsisveikinu/isjungiu
kompiuterj niekam nieko nesakes.

3. nieckam neiSduosiu savo
vardo/slaptazodzio
pomégiy/mégiamo patiekalo/baty
dydzio.

ISvardink bent tris tinkamo elgesio
virtualioje erdve¢je taisykles.
Paaiskink, kodél tai svarbu.



https://www.youtube.com/watch?v=ZfnEUUYLWZM
https://www.youtube.com/watch?v=ZfnEUUYLWZM
https://www.youtube.com/watch?v=ZfnEUUYLWZM
https://www.youtube.com/watch?v=ZfnEUUYLWZM
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MENINIS UGDYMAS (SOKIS)

3

Sokio supratimas ir vertinimas

Sokio supratimas ir vertinimas. Mokiniai gyvai ar vaizdo jrase, naudodami skaitmenines technologijas, stebi ir aptaria jvairiy $okio Zanry (pvz.,
folklorinio Sokio, baleto, siuolaikinio sokio, gatvés sokio) $oki.

Atsakydamas j klausimus jvardija
stebéto, savo atlikto ar sukurto Sokio
tempa ar atliktus Sokio judesius.

Atsakydamas j klausimus jvardija
stebéto, savo atlikto ar sukurto $okio
tempg ir atliktus Sokio judesius.

Ivardija stebéto, savo atlikto ar
sukurto Sokio tempa, atliktus Sokio
judesius.

Apibudina stebéto, savo atlikto ar
sukurto Sokio tempa, atliktus Sokio
judesius ir palygina juos,
nurodydamas skirtumus.

Perzitrék filmukus ir, naudodamasis
pagalba, atsakyk, kurio Sokio tempas
pats greiciausias.

Pramoginiai Sokiai
https://www.youtube.com/watch?v=

Perziturek filmukus ir atsakyk, kurio
Sokio tempas pats greiciausias.
Pramoginiai Sokiai
https://www.youtube.com/watch?v=
AON1pFdYgAwW

AON1pFdYgAw
https://www.youtube.com/watch?v=

https://www.youtube.com/watch?v=

Pasirink Sokj, kurio tempas pats
léciausias ir susok atkartojant
judesius.

Pramoginiai Sokial
https://www.youtube.com/watch?v=

AON1pFdYgAw

eT9dn0Os Iw

veT9ans lw
Siuolaikiniai Sokiai
https://www.youtube.com/watch?v=

Siuolaikiniai $okiai
https://www.youtube.com/watch?v=
uci9nAmlitHlI

ucj9nAmitHi
Gatvés Sokiai pradedantiesiems

https://www.youtube.com/watch?v=

Gatvés Sokiai pradedantiesiems
https://www.youtube.com/watch?v=
8yIfWrMI9EQ

8yIfWrMI9EQ
https://www.youtube.com/watch?v=

https://www.youtube.com/watch?v=

https://www.youtube.com/watch?v=

Pasirink Sokj, kurio tempas pats
lé¢iausias, susok atkartojant
judesius, pabandyk suSokti Sokj be
vaizdo jraso.

Pramoginiai Sokiai
https://www.youtube.com/watch?v=
AON1pFdYgAw

eT9dnOs Iw
Siuolaikiniai $okiai
https://www.youtube.com/watch?v=
uci9nAmltHI
Gatvés Sokiai pradedantiesiems
https://www.youtube.com/watch?v=

E-Nj9gDgjyl

E-Nj9aDgjyl

Lietuviy tautiniai Sokiai
(“Linksmapolke”)
https://www.youtube.com/watch?v=

Lietuviy tautiniai Sokiai
(“Linksmapolke”)
https://www.youtube.com/watch?v=
vOxti--QCqg

vOxti--QCqg
Baleto pamokelé
https://www.youtube.com/watch?v=

Baleto pamokele
https://www.youtube.com/watch?v=
RO4B6QVRYDM

RQ4B6QVRYDM

https://www.youtube.com/watch?v=
eT9dnOs _Iw

Siuolaikiniai $okiai

https://www.youtube.com/watch?v=

uci9nAmltHI

Gatvés Sokiai pradedantiesiems

8yIfWrMI9EQ https://www.youtube.com/watch?v=
https://www.youtube.com/watch?v= | 8ylfWrMI9EO

E-Nj9aDgjyl https://www.youtube.com/watch?v=
Lietuviy tautiniai Sokiai E-Nj9gDgjyl

(“Linksmapolke™) Lietuviy tautiniai Sokiai
https://www.youtube.com/watch?v=| (“Linksmapolké”)

vOxti--QCqqg https://www.youtube.com/watch?v=
Baleto pamokele vOxti--QCqg

https://www.youtube.com/watch?v=
RO4B6QVRyDM

Baleto pamokelé



https://www.youtube.com/watch?v=AON1pFdYgAw
https://www.youtube.com/watch?v=AON1pFdYgAw
https://www.youtube.com/watch?v=_eT9dnOs_Iw
https://www.youtube.com/watch?v=_eT9dnOs_Iw
https://www.youtube.com/watch?v=ucj9nAmltHI
https://www.youtube.com/watch?v=ucj9nAmltHI
https://www.youtube.com/watch?v=8yIfWrMl9E0
https://www.youtube.com/watch?v=8yIfWrMl9E0
https://www.youtube.com/watch?v=E-Nj9gDgjyI
https://www.youtube.com/watch?v=E-Nj9gDgjyI
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
https://www.youtube.com/watch?v=RQ4B6QVRyDM
https://www.youtube.com/watch?v=RQ4B6QVRyDM
https://www.youtube.com/watch?v=AON1pFdYgAw
https://www.youtube.com/watch?v=AON1pFdYgAw
https://www.youtube.com/watch?v=_eT9dnOs_Iw
https://www.youtube.com/watch?v=_eT9dnOs_Iw
https://www.youtube.com/watch?v=ucj9nAmltHI
https://www.youtube.com/watch?v=ucj9nAmltHI
https://www.youtube.com/watch?v=8yIfWrMl9E0
https://www.youtube.com/watch?v=8yIfWrMl9E0
https://www.youtube.com/watch?v=E-Nj9gDgjyI
https://www.youtube.com/watch?v=E-Nj9gDgjyI
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
https://www.youtube.com/watch?v=RQ4B6QVRyDM
https://www.youtube.com/watch?v=RQ4B6QVRyDM
https://www.youtube.com/watch?v=AON1pFdYgAw
https://www.youtube.com/watch?v=AON1pFdYgAw
https://www.youtube.com/watch?v=_eT9dnOs_Iw
https://www.youtube.com/watch?v=_eT9dnOs_Iw
https://www.youtube.com/watch?v=ucj9nAmltHI
https://www.youtube.com/watch?v=ucj9nAmltHI
https://www.youtube.com/watch?v=8yIfWrMl9E0
https://www.youtube.com/watch?v=8yIfWrMl9E0
https://www.youtube.com/watch?v=E-Nj9gDgjyI
https://www.youtube.com/watch?v=E-Nj9gDgjyI
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
https://www.youtube.com/watch?v=RQ4B6QVRyDM
https://www.youtube.com/watch?v=RQ4B6QVRyDM
https://www.youtube.com/watch?v=AON1pFdYgAw
https://www.youtube.com/watch?v=AON1pFdYgAw
https://www.youtube.com/watch?v=_eT9dnOs_Iw
https://www.youtube.com/watch?v=_eT9dnOs_Iw
https://www.youtube.com/watch?v=ucj9nAmltHI
https://www.youtube.com/watch?v=ucj9nAmltHI
https://www.youtube.com/watch?v=8yIfWrMl9E0
https://www.youtube.com/watch?v=8yIfWrMl9E0
https://www.youtube.com/watch?v=E-Nj9gDgjyI
https://www.youtube.com/watch?v=E-Nj9gDgjyI
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg

74

https://www.youtube.com/watch?v=

https://www.youtube.com/watch?v=

Pasiekimy lygiai
1 2 3 4
Eglés Spokaités baleto mokyklos 1 Eglés Spokaités baleto mokyklos 1 Eglés Spokaités baleto mokyklos 1 https://www.youtube.com/watch?v=
kl. baleto pamoka Kl. baleto pamoka kl. baleto pamoka RQ4B6QVRYDM

https://www.youtube.com/watch?v=

ZXX341fl14JM

ZXX341f14IM

ZXX341fl14IM

Pateikia sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis pavyzdziy (F1.3).
Kalba apie skaitmeniniy jrenginiy poveikj aplinkai (F2.3).
Saugo asmens duomenis ir skaitmening tapatybe, pateikia ir aptaria pavyzdzius (F3.3).

Eglés Spokaités baleto mokyklos 1
Kl. baleto pamoka
https://www.youtube.com/watch?v=
ZXX341f14JM

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

mandagaus bendravimo susitarimy

Atpazjsta ir vartoja asmenvardzius (Zmoniy vardus, pavardes).

Klausydamas ar kalbédamas atsizvelgia j adresatg ir komunikavimo situacija, kai yra suteikiama pagalba; leidZia pasnekovui i$sakyti savo mintis, laikosi

Kalbéjimo ir klausymo paskirtis ir tikslai.
Mokomasi suprasti kalbéjimo paskirtj ir jvairiy komunikavimo priemoniy teikiamas galimybes, komunikuoti jvairiomis priemonémis (telefonu, internetu).
Aptariama, kokiais tikslais, kodél zmonés kalbasi: siekia sudominti, pasidalyti, apsikeisti informacija arba nuomonémis, iesko informacijos, ziniy,

bendrauja, naudojasi jvairiomis informavimo ir komunikavimo priemonémis

pvz., televizija, radijas, internetas).

Atrenka asmenvardzius (zmoniy
vardus, pavardes), pagal pavyzdj
atrenka gyviiny vardus,
vietovardzius (jam zZinomos vietoves
pavadinima).

Atpazjsta ir grupuoja asmenvardzius
(zmoniy vardus, pavardes), atrenka
jo aplinkoje vartojamus gyviiny
vardus, vietovardzius (miesto ar jam
zinomos vietoveés pavadinimus).

AtpaZjsta ir grupuoja asmenvardZius
(zmoniy vardus, pavardes), gyviiny
vardus, vietovardzius (miesto,
kaimo, ezero, upés ar jam zZinomos
vietovés pavadinimus).

Skiria ir taisyklingai vartoja tikrinius
daiktavardzius (be termino)
jvairiuose kontekstuose.

Pazymék bent vieng eilutg, kurioje
yra asmens duomenys.

Pazymek visas eilutes, kuriose yra
asmens duomenys, nuspalvink tas
eilutes, kuriose yra asmenvardziai.

Pazymek visas eilutes, kuriose néra
asmens duomeny, iSrink i§ lentelés ir
parasyk zodzius, kurie visada raSomi
didzigja raide.

Pazymek visas eilutes, kuriose yra
asmens duomenys ir parasyk dar
bent vieng asmens duomenyj, kurio
negalima skelbti viesai.



https://www.youtube.com/watch?v=ZXX34Ifl4JM
https://www.youtube.com/watch?v=ZXX34Ifl4JM
https://www.youtube.com/watch?v=ZXX34Ifl4JM
https://www.youtube.com/watch?v=ZXX34Ifl4JM
https://www.youtube.com/watch?v=ZXX34Ifl4JM
https://www.youtube.com/watch?v=ZXX34Ifl4JM
https://www.youtube.com/watch?v=RQ4B6QVRyDM
https://www.youtube.com/watch?v=RQ4B6QVRyDM
https://www.youtube.com/watch?v=ZXX34Ifl4JM
https://www.youtube.com/watch?v=ZXX34Ifl4JM
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Esu Saule Padangyte

Melynas Seimos automobilis

Vilniaus Gudruéiy mokyklos 2c klaseés mokinys
Geltonkase graiuolé

Mano gimtadienis 2015—-10- 21

Mano tétis Elijus Pusaitis

8-68612345

Esu Saulé Padangyté

Meélynas Seimos automobilis

Vilniaus Gudruéiy mokyklos 2¢ klasés mokinys
Geltonkasé graiuclé

Mano gimtadienis 2015—-10-21

Mano tétis Elijus Pusaitis

8-68612345

Esu Saulé Padangyteé

Mélynas Seimos automobilis

Vilniaus Gudrugiy mokyklos 2c klasés mokinys
Geltonkasé graiuolé

Mano gimtadienis 2015-10- 21

Mano tétis Elijus Pusaitis

8-068612345

Samoningai skaito jvairaus pobiidzZio tekstus, daro teksto visumg apibendrinancias iSvadas.

Esu Saulé Padangyte

Melynas seimos automobilis

Vilniaus Gudruéiy mokyklos 2c klasés mokinys
Geltonkasé graiuolé

Mano gimtadienis 2015-10- 21

Mano tetis Elijus Pusaitis

8-68612345

vaizdo klipas, Zemélapis).

Skaitomi ir aptariami [...] informaciniai ir jvairialypés informacijos tekstai (pvz., filmas, paveiksléliy istorija, skaitmeninis tekstas, internetinis zurnalas,

Skaito nedidelés apimties tekstus,
randa tekste bent dalj aiSkiai
pateiktos informacijos.

Skaito savo poreikius ir galimybes
atitinkancius tekstus, randa tekste
aiskiai pateiktg informacija.

Skaito savo poreikius ir galimybes
atitinkancius tekstus, randa tekste
aiSkiai pateikt tiesioging
informacijg ir aiSkiai numanoma
netiesiogine informacija

Bezdzion¢lé visg dieng zaidzia
telefonu. Draugai litidi, kad ji

VargSelé Panda Paula labai
nusiminusi, i8 jos Saiposi... Kaip jai

content/uploads/2020/12/Zoologijos

neiseina j kiemg pazaisti kartu. Kg pasielgti?

jai patarsi? https://www.draugiskasinternetas.|t/
https://www.draugiskasinternetas.It/ | wp-

wp- content/uploads/2020/12/Zoologijos

sodas internete.pdf

sodas internete.pdf

Kaip galvoji, ar verta ir kodél
spausti mygtuka ,,PIRK DABAR*?
https://www.draugiskasinternetas.|t/

wp-
content/uploads/2020/12/Zoologijos
sodas internete.pdf

Skaito savo poreikius ir galimybes
atitinkancCius tekstus, randa tekste
pateikta tiesioging ir netiesioging
informacija.

Kodél gyviinai ir Zmonés internete
turi i8likti budrts?
https://www.draugiskasinternetas.lt/
wp-
content/uploads/2020/12/Zoologijos
sodas_internete.pdf



https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/Zoologijos_sodas_internete.pdf
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Pasiekimy lygiai

DORINIS UGDYMAS (ETIKA)

Socialiniai santykiai. A§-Mes.

Ivardija ko gali pasimokyti i$
animacijos. Domisi per animacijg ar
kitg vaizding edukacine priemong
pateikta etnologine medziaga.
Svarsto Kkas yra tradicijos.

Diskutuoja su klasés draugais apie
tradicijas animacijoje ar kitoje
vaizdingje edukacinéje medziagoje.

SavarankiSkai pateikia tradicijy
pavyzdziy animacijoje ar kitoje
vaizdingje edukacinéje medziagoje.

Savarankiskai interpretuoja ir
kiirybiskai pristato savo
mégstamiausig tradicijg
panaudodamas vaizdines priemones
(pavyzdziui, fotografijas).

Perzitiréjes filmuka iSvardink bent
kelis Uzgavéniy kaukiy personazus.
https://www.youtube.com/watch?v=

Perzitiréjes filmuka paaiskink, kokia
Uzgavéniy kaukiy reikSme.
https://www.youtube.com/watch?v=

GCw707jf5-w&t=2s

GCw707jf5-w&t=2s

Perziuiréjes filmuka paaiskink, kokia
Kanapinio ir LaSininio kovos
prasme.
https://www.youtube.com/watch?v=

Perzitiréjes filmuka paeiliui iSvardyk
filme paminéty Svenciy
pavadinimus.
https://www.youtube.com/watch?v=

GCw707if5-w&t=2s

GCw707if5-w&t=2s

SOCIALINIS UGDYMAS

Artimiausios socialinés aplinkos pazinimas

Mokytojui padedant atsakingai ir saugiai naudojasi virtualia erdve ir jos galimybémis, nurodo kylané¢ias grésmes, jvardija, kur kreiptis patarimo, pagalbos.

A.1.3. Mokytojui padedant
atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis.

A.1.3. Mokytojui padedant
atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
jvardija kylancias grésmes, pasako,
kur Kkreiptis pagalbos.

A.1.3. Mokytojui padedant
atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
nurodo kylanc¢ias grésmes, jvardija,
kur Kkreiptis patarimo, pagalbos.

A. 1.3. Atsakingai ir saugiai
naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis, nurodo kylancias
grésmes, jvardija, kur kreiptis
patarimo, pagalbos.

Eglé ZaidZia kompiuterinj Zaidima.
Netikétai ekrane pasirodé uzrasSas
“Spausk ir laimek”. Pazymek, ka jai
daryti?

e uzdaryti pasirodziusj langg,

e  atsisiysti sitilomus failus,

e praneSti suaugusiems.

Eglé ZaidZia kompiuterinj Zaidima.
Netikétai ekrane pasirodé uzrasas
“Spausk ir laimek™. Pasakyk, ka jai
reikéty daryti?

Perzitrek filmuka ir pasakyk, su
kokiomis nesékmémis susiduré
vaikas.
https://www.youtube.com/watch?v=

nFIM6HY3JJg

Pasirink svetaing, kurioje galétum
gauti pagalbos, jei, dirbant
virtualiojoje erdvéje, pajustum
kylancig grésme. Papasakok, ka
Zinai apie §ig svetaing.
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Pasiekimy lygiai

TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas. Taiko ir paaiskina problemos sprendimui reikalingg informacija, tikslina ir apsibrézia problema,
atvaizduoja ja grafine (apraSomaja) forma.

Irankiai (prietaisai, jranga).

Mokomasi atpaZzinti ir apibudinti taisyklingg laikysena dirbant kompiuteriu.

Tik padedami taiko informacija
problemos sprendimui, apsibrézia
problema, atvaizduoja ja
grafine/apraSomgja forma.

Padedami taiko problemos
sprendimui tinkan¢ig informacija,
apsibrézia problema, atvaizduoja ja
sutarta grafine/apraSomaja forma.

Padedami taiko ir paaiSkina
problemos sprendimui tinkancia
informacija, apsibrézia problema,
atvaizduoja ja sutarta
grafine/apraSomaja forma.

Taiko ir padedami paaiskina
problemos sprendimui reikalingg
informacija, apsibrézia ir tikslina
problema, atvaizduoja ja sutarta
grafine/apraSomaja forma.

Su mokytojo ar klasés draugy
pagalba jvardink 1-2 dalykus, kuriy
turétume paisyti dirbdami
kompiuteriu.

Atsakqu pavyzdziai:

keédé ant kurios sédi, turi buti
su atloSu;

- nugara turi buti atremta |
atlosa;

- kojos visomis pédomis turi
biti ant grindy;

- ekrano virSus turi biiti akiy
lygyje arba truputj auksciau;

- dirbant klaviatiira alkiinés
turi biiti sulenktos staciu
kampu.

Su mokytojo ar klasés draugy
pagalba jvardink 3-4 dalykus, kuriy
turétume paisyti dirbdamas
kompiuteriu.

Atsakqu pavyzdziai:

kédé ant kurios sédi, turi biti
su atlosSu;

- nugara turi buti atremta |
atlosa;

- kojos visomis pédomis turi
biiti ant grindy;

- ekrano virSus turi biiti akiy
lygyje arba truputj auksciau;

- dirbant klaviatura alkiinés
turi biiti sulenktos staciu
kampu.

SavarankiSkai ar su pagalba
(mokytojo, draugy, naudojantis
iliustracijomis) nurodyk, kuriuose
paveiksléliuose pavaizduoti
taisyklingai dirbantys kompiuteriu
vaikai.

/\
[liustracijos nuoroda:

https://image.shutterstock.com/imag
g-vector/correct-incorrect-activities-

posture-daily-260nw-597305594.jpg

Naudodamasis iliustracijomis ir
taisyklingos sédésenos
apibiidinimais, nurodyk, kas
dirbanciojo kompiuteriu laikysenoje
yra taisytina.

[liustracijos nuoroda:
https://image.freepik.com/free-
vector/right-position-work-
computer-instructions-set-man-desk-
with-monitor-beneath-eyesight-
wrong-right-way-sit 91248-649.jpg
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Pradinio ugdymo informatikos veikly pavyzdzZiai su uZduotimis

1 klasé Duomeny tyryba ir informacija (C)
Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais (C2.3).

Technologiniy problemy sprendimas (D)

Pateikia ir aptaria keletg skaitmeniniy jrenginiy (D1.3).

Pasirenka ir atsakingai naudojasi programomis ir programélémis (D2.3).

Tema: Infografikas. Augalo dalys.

Veiklos/uzduoties tikslas: Atpazinti, jvardyti augalo dalis (Saknys, stiebas / kamienas, lapai, Ziedas,
vaisius, s¢kla). Sukurti infografika.

Ugdomos kompetencijos: Pazinimo kompetencija. Ugdomas informatinis mastymg — gebéjimas
spresti jvairias aplinkos problemas (uzdavinius) dekomponuojant / abstrahuojant, analizuojant ir
apdorojant duomenis. Skaitmeniné kompetencija.

Ugdomi informatikos gebéjimai:

e Rinkti, raSiuoti, tyrinéti duomenis. PaaiSkinti pieSiniais ar diagramomis pavaizduotus
duomenis.

e Mokiniai mokomi atrinkti duomenis pagal vieng (ar du) nurodytus pozymius. Mokiniai
mokomi kurti infografika, pasakojimus, juose panaudoti surinktus duomenis, rinkti duomenis
apie artima aplinka, vaizdziai pateikti informacija.

e Mokiniai mokomi naudotis inforgrafiky, interaktyviy paveiksly kurimo programa
https://www.thinglink.com/ . Gebés pristatyta programa pritaikyti ir naudoti jvairiy dalyky
pamokose.

Kognityviniy gebéjimy sritis: Zinios ir supratimas, taikymas.

Sudétingumo lygis/ Pasiekimuy lygis: slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis,
aukstesnysis lygis.

Pritaikymo galimybés: uzduotj galima pritaikyti jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams,
iskaitant gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy
poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija:

Gamtamokslinis ugdymas.

o Gamtamokslinis komunikavimas.

o Pateiktame saltinyje (tekste, paveiksle, diagramoje, lentelé¢je) randa reikiamag
informacija.

e Gamtos objekty ir reiSkiniy pazinimas.

o Atpazjsta gamtos moksly objektus ir reiSkinius, juos apibiidina.
o Taiko gamtos moksly zinias paprastose situacijose, atlikdamas nesudétingas uzduotis
taiko ir kity mokomuyjy dalyky Zinias.

Priemonés: kompiuteris su interneto prieiga, internetinis puslapis https://www.thinglink.com/
Eiga/uZduoties apraSymas:

Sukurkite interaktyvy plakatg apie augalo dalis.

Pasirinkite, nufotografuokite arba nupieskite géle.

Iterpkite kortele su augalo dalies pavadinimu.

PASTABOS. Sig veikla galima nesunkiai pritaikyti skirtingy gebéjimy vaikams: galima paprasyti
jgarsinti jra8a, apibudinti kiekvienos augalo dalies paskirtj ir pan.

Jeigu néra galimybés realioje aplinkoje nufotografuoti augalo, nuotraukg ar paveikslélj, atsizvelgiant
1 autorines teises, galima jkelti i§ interneto.

Vaikai gali dirbti individualiai arba poromis.

Rekomendacijos mokytojui:

Atverkite svetaine https://www.thinglink.com/

Paaiskinkite mokiniams, kaip prisijungti prie https://www.thinglink.com/ (sukurkite naujus
vartotojus arba padékite prisijungti su jy turimais vartotojo vardais ir slaptazodziais.



https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/
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Pamokykite kurti interaktyvy turinj: infografika, interaktyvius paveikslélius ir pan.:

Spauskite ,,Create* (,,Sukurti).

Pasirinkite, kokj turinj norite kurti. Siuo atveju kuriamas Infografikas (Infographic).

Pasirinkite (nupieskite ar nufotografuokite) augalo fong. Spauskite ,,Upload* (,,Jkelti”) ir
pasirinkite 1§ kur norite jkelti vaizda: i§ kompiuterio, Google disko, OneDrive saugyklos ar
Thinglink programos saugyklos.

Redaguokite pasirinktg fong/piesinj. Spauskite pieStuko piktograma- ,,Edit* (,,Redaguoti®)
Spauskite ,,Add tag™ (,,Iterpkite zyma*“). Galimi keturi pasirinkimo variantai: ,,Add text and
media“ (,,Iterpti teksta ir medijos failus)- galima raSyti ilgg teksta, jterpti nuoroda, paveikslel;
arba vaizdo jra8a, jgarsinti ar jkelti garso takelj; ,,Add text label (,,]terpti teksto kortele)- galima
rasSyti trumpg iki 100 zenkly, teksta; ,,Add content from website* (,,Iterpti turinj i§ interneto
svetainés“)- galite jdeti turinj i§ daugelio Ziniatinklio paslaugy, teikianciy ,.iframe* jterpimo
koda, ,,Create tour* (,,Sukurti turg/apzvalga‘)- suteikiama galimybé¢ pereiti nuo dabartinio vaizdo
1 kita ,,ThingLink* vaizdo, vaizdo jraSo ar ,,360° vaizdo puslapj.

Sukurkite reikiamg jraSg. Pasirinkite norimg Zymos taSkg ,,Change icon* (,,Pakeiskite
piktograma*). Jj iSsaugokite ,,Done* (,,Atlikta*). Taskg perneskite j reikiamg paveikslélio vieta.
Sukurta projekta iSsaugokite ,,Done*.

Slenkstinio, patenkinamo lygio pavyzdys:
Su pagalba/savarankiSkai atpaZink ir pazymék augalo dalis; nurodyk augalo dalies pavadinima.
https://www.thinglink.com/card/1436033190278987778

Pagrindinio, aukStesniojo lygio pavyzdys: Atpazink ir pazymék augalo dalis, trumpai apibudink
kiekvienos augalo dalies paskirtj.

PASTABA: Gabesnieji mokiniai gali jraSus jgarsinti, surasti papildomos informacijos
enciklopedijose, internete, pateikti vaizdo jraSy pavyzdziy (atsizvelgiama ] autoriy teises!).
https://www.thinglink.com/card/1436025364840185858



https://www.thinglink.com/card/1436033190278987778
https://www.thinglink.com/card/1436025364840185858
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Ziedas.
Vilioja vabzdzius.
Subrandina vaisius.

Galima uZduoties tekstg jgarsinti: https://www.thinglink.com/card/1436048754569379842
(pritaikyti SUP mokiniams)

Saltiniai, nuorodos:

pupos piesinys pavyzdyje https://thumbs.dreamstime.com/z/flowering-bean-plant-root-system-
pods-isolated-white-background-flowering-bean-plant-root-system-pods-120194862.jpg
pupos augimo vaizdo jrasas pavyzdyje: https://www.youtube.com/watch?v=magwP40OhTF3s

1 Klase Skaitmeninio turinio kiirimas (A)
Kuria jvairy skaitmeninj turinj: piesia, raso, fotografuoja, filmuoja (A2.3).

Tema: Elektroniné knyga. Abécele

Veiklos/uzduoties tikslas: Naudojant internetinius iSteklius, sukurti elektroning knyga, kurioje buty
visos lietuviskosios abécélés raidés

Ugdomos kompetencijos: kurybiskumo ir skaitmeniné kompetencijos.

Ugdomi informatikos gebéjimai: Ugdytis esminius darbo skaitmeniniu jrenginiu gebéjimus, kuriant
skaitmeninj turinj.

Kognityviniy gebéjimuy sritis: taikymas, aukStesnio lygio mastymo gebe¢jimai.

Sudétingumo lygis (pasiekimy lygis): pagrindinis lygis, aukStesnysis lygis.

Pritaikymo galimybés:. Itin gabiems uzduotis gali biiti sunkinama, sitiloma sukurti knygele, kurios
puslapiuose biity parenkami tie augalai ar gyvinai, kuriy pavadinimai prasideda vis kita abécélés
raide.

Integracija: Informatika —lietuviy kalba — pasaulio pazinimas

Lietuviy kalba

Skiria lietuviy kalbos garsus kalbos sraute, uzraSo juos atitinkamomis raidémis; paaiSkina, kuo raidé
skiriasi nuo garso.


https://www.thinglink.com/card/1436048754569379842
https://thumbs.dreamstime.com/z/flowering-bean-plant-root-system-pods-isolated-white-background-flowering-bean-plant-root-system-pods-120194862.jpg
https://thumbs.dreamstime.com/z/flowering-bean-plant-root-system-pods-isolated-white-background-flowering-bean-plant-root-system-pods-120194862.jpg
https://www.youtube.com/watch?v=mqwP4OhTF3s
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Gamtamokslinis ugdymas

Taiko gamtos moksly Zinias paprastose situacijose, atlikdamas nesudétingas uzduotis taiko ir kity

mokomuyjy dalyky Zinias.

Priemonés: kompiuteris, internetas

Eiga/uZduoties apraSymas:

1. Kartojama lietuviy kalbos pamokos metu iSmokta abécélé

2. Kalbama apie elektroning knyga, jos privalumus. Demonstruojama elektronin¢ knygelé
https://www.storyjumper.com/book/read/27048528

3. Pristatomas elektroninés knygos kiarimo jrankis storyjumper, demonstruojama, kaip
maketuojama knyga, kaip kuriami puslapiai, jkeliamas fonas, veikéjai, teksto laukas, garsas:
Rodoma pazingsniui kaip kuriama elektroniné knyga. Spusteléje +Create Book pasirenkame baltg
knygos kiirimo fona. Pradedame kurti knygos virselj.

. Mjunw mme 3 #* Share | | @ Publish | | & Collaborate | | @ | | © Save & Exit
© Props ~
Eal Scenes Click to add Title
Pholos ~
& Voice

Covor/Spene Pattern

Click to add Author's Name

= LT T T ]

Knygos puslapiai (isklotin¢) — ekrano apacioje. Mélynas puslapis — knygos virselis. Antrasis
puslapis — prieslapis. Toliau puslapiai sunumeruoti paeiliui, rodykle ar slankmaciu galima nukeliauti
iki paskutinio, jj trinti arba pridéti papildomus puslapius, pats paskutinis puslapis — taip pat virselis.

Virselio kiirimas. Galima keisti jo spalva (3alia — pasirinkimo galimybés), tekstiira, uzrasyti
autoriaus vardg ir pavardg, pavadinima, jterpti bet kokj norimg tekstg ar paveikslélj i§ Meniu juostos
(kairéje).

%, storyjumper [ share | [ @ Publish | (& Collaborate | |’3 (‘@ save & Exit )

=1 Text =

@ Props ~

[Ea] Scenes

@ Phatos ~

|‘!’ Voice \
(< ©
(@ page )
v I . NN
|mj . Franl Covar Dudhvation Fugw 2 3 o Fl [3 3 7 ] 5 19

Meniu juosta (kairiajame kampe) ir turinio kiirimas: 5 pagrindiniai mygtukai su ikonélémis
ir rodyklémis, jas iSskleidus galime pasirinkti reikiama teksto lauka (text), fona (scenes), veikéja
(props), savo nuotrauka (photos) ir garsa (i$ pateikto garsy albumo arba savo).


https://www.storyjumper.com/book/read/27048528
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BECOME A PUBLISHED AUTHOR ©

i SN _ 60% & Publish & Coliaborate | (@ | (@ save & Exit |
3 Text v Martynas Rasa Joni
® Props ~ Lisauskas
as P 2vaigzdetasis Arkliukas

&l Scenes ¥
6 Pholus; - ir Meskiukas Panda

\‘H Voice

Violetine spalva paryskinamas langas, kuris koreguojamas ir kuriamas, tuo pac¢iu matome ir
puslapiy isklotinéje kurj knygos puslapj kuriame/koreguojame.

Baigus kurti knyga, spaudziame virSutiniame deSiniajame kampe Save&EXit.

Mokytoja prisijungusi prie savo paskyros gali matyti kiekvieno mokinio darba, j$ taisyti,
komentuoti, 0 mokinys bet kada gali knyga koreguoti, skaityti komentarus, bendrinti knygos nuoroda.
4, Mokiniams nusiunciama prisijungimo prie svetainés nuoroda (ja mokytojas gauna sukires
klase), pasakomas klasés prisijungimo slaptazodis, kuriuos mokytoja sugeneravo prie§ pamoka

Options to add students to your class

[ ] . .
-+ Give this Join Class link and Class Password to your students:

https://www.storyjumper.com/joinClas Class Password: pirmokai (edit)
COPY JOIN CLASS LINK

+ Add 1student Add multiple students (.csv file) Class Password: pirmokai (edit)

: Show all options

5. Mokiniai spaudzia mygtuka +Create book ir bando kurti savo pirmajg knyga — jkelti teksta,
fona, veikejus.

Q Edit / Add Class © What's this?
ClassName (7} | Ic

Class Password (one word) (7} | pirmokai

Using H Google Classroom? . NO

Are students over 13 years old? . NO

Allow "Search Photos"? ﬁ.
Allow Collaboration? ﬁ.

Rekomendacijos mokytojui: Mokytojui reikia prisiregistruoti svetainéje
https://www.storyjumper.com/ ir sukurti savo klase (+add class), sukiirus klasés slaptazodj, sukurti
mokiniy prisijungimo vardus (rekomenduojama nenurodant asmens duomeny). Mokytoja gali stebéti
kiekvieno mokinio darbg, komentuoti ir koreguoti.

Rekomendacijos mokiniui: Prisijunk prie programos https://www.storyjumper.com/ jvesdamas
savo prisijungimo vardg ir klasés slaptazodj arba jungdamasis per sistemos automatiSkai sugeneruotg
nuoroda.



https://www.storyjumper.com/
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Uzduotis: sukurti elektroning lietuviskosios abécé¢lés knygga taip, kad kiekvienas puslapis bty skirtas
vis kitai raidei, puslapius iliustruoti savo darbais ar veikéjais.

Spec poreikiy (itin gabiems mokiniams) uzduotj galima sunkinti sitilant jrasyti kiekvienos raidés
tarima, parinkti kiekvienai raidei iliustruoti vaisius, darzoves, géles ar kt.)

Saltiniai, nuorodos: https://www.storyjumper.com

Mokiniy (1 klasé) sukurty elektroniniy knygy pavyzdziai

Slenkstinio, patenkinamo lygio pavyzdziai (kuriamos knygelés, kurios kiekvienas puslapis
skiriamas vis kitai abécélés raidei):

& L]
:2. smryjummr Home Library Prices Help l

v k‘,‘ @ Ruta Filoncikiené Logout

BUY (from $4.19+)

. ' ) p EDIT
arklys 'ﬂ v ¥ D COMMENT (1)

gZuolas %

e GD SHARE
@ PUBLISH

BEGINNING

:é. StOfV_jumFBf Home Library Prices Help ‘ 5¢

@

Rata Filonéikiené Logout

y EDIT
Q COMMENT (1)
@ SHARE

@ PUBLISH
Fotoaparatas

END >

- ---—-—-—
: &*J @ Ruta Filoncikiené Logout

y EDIT

D COMMENT (1)
w SHARE

@ PUBLISH

® °
:2, smjurnmr Home  Library Prices  Help

< BEGINNING END >

Pagrindinio, aukStesniojo lygio pavyzdziai (kuriamos knygelés, kurios kiekvienas puslapis ne tik

atspindi vis kitg abécélés raide, taciau dar ir visa knyga turi savo tematikg — maisto abécélé, augaly
abécélé, technikos abécélé):


https://www.storyjumper.com/
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444 Storyjumrﬁl’ Home Library Prices

BEGINNING

1 klasé

Technologiniy problemy sprendimas (D).
Pateikia ir aptaria keleta skaitmeniniy jrenginiy (D1.3).

Tema: Naminiai gyviinai. Sakinys.

Veiklos/uzduoties tikslas: Prisimins naminiy gyviiny pavadinimus, jy skleidZziamus garsus. Sudarys
sakinius pagal schema.

Ugdomos kompetencijos: komunikavimo, pazinimo ir skaitmeniné kompetencijos.

Ugdomi informatikos gebéjimai: Pasirinks programg konkretiems dalykams mokytis. Ja naudosis
ivairiy dalyky pamokose.

Kognityviniy gebéjimu sritis: Zinios ir supratimas, taikymas.
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Sudétingumo lygis (pasiekimy lygis): slenkstinis, patenkinamas, pagrindinis, auks$tesnysis.

Pritaikymo galimybés: uzduotis gali biiti pritaikyta atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy,
turin¢iy jvairiy kalbiniy poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: lietuviy kalba: sakiniu perteikia mintj.
pasaulio pazinimas: aptariami naminiai gyviinai.

Priemonés: kompiuteris, MO ,,Interaktyviis pasakojimai ir veikla“ (,,Gyviiny garsai‘).

UZduoties aprasSymas:

Naudojant MO ,,Gyviiny garsai“ klausimy pagalba galima mokyti konstruoti fraze, derinti joje
7o0dzius, pvz., Kas? Suo. Ka veikia? Loja. Kas, ka veikia? Suo loja. Koks $uo loja? Piktas, rudas $uo
loja. Ir t. t.

Lavinti sutrikusias funkcijas, kaip regimajj ir erdvinj suvokimus, atmintj, démesj, pvz., Uz kurio
kriimo slepiasi arklys, kiaulé? Kiek tikininkas turi aviy? Kiek — an¢iuky? Kiek i§ viso tikininko kieme
yra pauksciy, kiek gyvuliy? Koks gyvulys yra paveikslélio apacioje prie iikininko? Kurioje vietoje
yra Suo ir avis? Kuris gyvulys didesnis, mazesnis? Kur gyvena gyvuliai ir pauksc¢iai? Kurioje
paveikslélio vietoje yra tvartas?

Turtinti vaiky daiktavardine, veiksmazoding, buidvarding leksika, ugdyti rislig kalba, kalbos gramatinj
taisyklinguma, jtvirtinti taisyklingg garsy tarimg zodziuose, sakiniuose, tobulinti garsing skiemenine
analize, pvz., Klausti: kas miikia, kas zvengia, kas kriuksi,...?, paprasyti pakartoti kaip gieda gaidelis,
mekena avis,...? Pavadinti gyviiny skleidziamus garsus (mukia, zvengia, gieda...). Pasitlyti
iSanalizuoti gyvulio, kuris lojo, pavadinima skiemenimis ir garsais.

Rekomendacijos mokytojui:

Sioje programéle siekiama, kad mokiniai surasty visus gyviinus, kuriuos slepia kriimai ir atpaZinty
juos bei jsidéméty jy skleidziamus garsus.

Mokytojas, dirbdamas jtraukiojo ugdymo salygomis su SUP mokiniais, programélg galéty naudoti 1—-
2 kl., supazindindamas mokinius su misy aplinka ir gyviinais bei pagrindiniais pozymiais skirstant
juos 1 grupes (naminiai gyvuliai, naminiai pauksciai).

Rekomendacijos mokiniui:

Surask ir jsidémek ,,pasislépusius®™ naminius gyvulius ir paukscius, atpazink jy skleidziamus garsus.
Naudojantis sakinio schemomis sudaryk sakinius.

Galimos uzduotys pagal pasiekimy lygius:

Slenkstinis, patenkinamas lygiai. Naudojantis sakinio sudarymo schema: Kas? Kg veikia? papasakok,
ka apie tikininko gyviinus.

Pagrindinis lygis. Naudojantis sakinio sudarymo schema: Koks/kokia? Kas? Kg veikia? papasakok,
ka apie tikininko gyviinus.

Aukstesnysis lygis. Pagalvok, kaip vadinasi vieta, kur tkininkas augina kiekvieng gyviiny rusj.
Naudojantis sakinio sudarymo schema: Kas? Kg veikia? Kur? papasakok, ka apie tikininko gyviinus.
Jei nezinai, kaip vadinasi vieta, kurioje laikomas gyviinas, informacijos paieSkok enciklopedijose
arba internete.

Saltiniai, nuorodos:
http://lom.emokykla.lt/public/object view.php?object id=4006&fbclid=IwAR25r8YyQeHhUHC95
nhr5CZcrlgRk5-WKoVIoBaCC9Gxr6905vAJph9BbRE

Pagrindinis programos langas


http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=4006&fbclid=IwAR25r8YyQeHhUHC95nhr5CZcrlgRk5-WKoVloBaCC9Gxr69O5yAJph9BbRE
http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=4006&fbclid=IwAR25r8YyQeHhUHC95nhr5CZcrlgRk5-WKoVloBaCC9Gxr69O5yAJph9BbRE
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A

o paspaudus ant gyviino, §iuo atveju — Suns, pasigirsta Suns lojimas.
Patraukus pelg, gyvunas vél pasislepia uZ krimo.

Baigiant darba, spausti: Baigti

1 klasé Duomeny tyryba ir informacija (C)
Renka, grupuoja, riiSiuoja, tyrinéja duomenis. PaaiSkina pieSiniais ar
diagramomis pavaizduotus duomenis (C2.3).

Tema: Geometriniy figliry ruSiavimas.

Veiklos/uzduoties tikslas: Mokyti grupuoti geometrines figtras pagal vieng ar kelis nurodytus
pozymius (spalva, dydj, forma).

Ugdomos kompetencijos: pazinimo ir skaitmeniné kompetencijos.

Ugdomi informatikos gebéjimai: Atrinks duomenis pagal vieng ar du nurodytus pozymius.
Kognityviniy gebéjimuy sritis: Zinios ir supratimas, taikymas.

Sudétingumo lygis/ Pasiekimy lygis: pagrindinis

Pritaikymo galimybés: uzduotis gali bati pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems
mokiniams, jskaitant gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turinciy
jvairiy kalbiniy poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.
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Integracija: matematika, dailé
Priemonés: spalvoty geometriniy figiiry komplektas, Bee-Bot ar Blue-Bot robotai, figiiry kilimélis.

Eiga/uzduoties apraSymas: Mokiniai sédi poromis arba grupémis. Mokytojas kvieCia atsistoti
mokinius, turin¢ius tam tikrus pozymius (supintomis kasytémis, apsirengusius raudonai, turinéius
brolj ir pan.). Kai atsistoja mazdaug pusé dalyvaujan¢iy mokiniy, mokytojas praSo pamastyti — kKuo
skiriasi mokytojo pakviesti mokiniai, nuo ty kurie liko savo vietose — vieni sédi, kiti stovi. Taigi,
galima mokinius suskirstyti j grupes pagal tam tikrg poZym;.

Mokytojas iSdalina mokiniy poroms arba grupéms po geometriniy figiiry komplekta ir praso
suskirstyti figiiras j tris grupes taip, kad visos vienos grupés figiiros turéty bendrg pozymj. Uzduociai
atlikti skiriama iki 5 minuciy. Praéjus skirtam laikui mokiniai pristato rezultatg — parodo figiiry grupes
ir jvardina bendra pozymj. Figtras ] tris grupes buvo galima suskirstyti pagal formga ir pagal spalva.
Mokiniams siiiloma pagalvoti, pagal koki pozymi nepavykty suskirstyti figiry i 3 grupes.
Atsakymas — pagal dyd;j (pateiktos 2 dydziy figtiros).

Grupé mokiniy gauna po figiiry kilimélj ir Bee-Bot ar Blue-Bot robota.

UZduotis — uZprogramuoti robota, kad Sis:

1. pereity kilimélj nuo starto iki finiSo eidamas tik per pasirinktos spalvos- Zalias/raudonas/geltonas-
figtiras. (Slenkstinis lygis)

2. pereity kilimélj nuo starto iki finiSo eidamas tik per pasirinkto dydzio- maZzas/dideles- figiras.
(patenkinamas lygis)

3. pereity kilimélj nuo starto iki finiSo eidamas tik per pasirinktos formos- trikampes, apskritas,
keturkampes- figtiras. (pagrindinis lygis)

4. pereity kilimélj nuo starto iki finiSo eidamas tik per pasirinktos formos- trikampes, apskritas,
keturkampes — figiras, o grjzty atgal tik per pasirinkto dydzio- mazas/dideles- figiiras. (aukstesnysis
lygis)

Pastaba: gabesnieji mokiniai gali pasitlyti ir parasyti savo sukurta uzduotj, jg atlikti/uzprogramuoti.

Pries jvesdami komandas robotui, mokiniai pasizymi komandy sekg popieriaus lape rodyklémis

(pvz. ). Neturint Bee-Bot ar Blue-Bot roboty, galima kilimélj pasigaminti mazesnj ir naudoti kaip

stalo zaidima. Vienas mokinys uzrasyty rodyklémis kelia, kitas su zaidimo figtréle, naudodamasis

uzraSytais nurodymais, keliauty per kilimélj.

Rekomendacijos mokytojui: Pamokai reikia pasiruosti tiek figiiry komplekty, kiek bus mokiniy

pory arba grupiy. Figiiras gali pasigaminti patys mokiniai per dailés pamoka pagal duotus Sablonus.

Spalvos gali biiti bet kokios, svarbu, kad biity trys skirtingos spalvos, trijy formy ir dviejy dydziy

geometrings figiiros. Tg patj figliry komplektg galima panaudoti sekoms mokyti.

@ O
H: BN
A, Al

Taip pat reikéty pasigaminti kilimélj Bee-Bot ar Blue-Bot robotams. Vieno langelio krastinés ilgis —
15 cm.
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Rekomendacijos mokiniui: Reikia pakartoti Bee-Bot ar Blue-Bot roboty programavimo principus —
rodyklé kairén arba deSinén robota tik pasuka, o paspaudus rodykle pirmyn ar atgal — robotas pajuda
per vieng langelj.

Saltiniai, nuorodos:

https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNY GA-Informatika-be-kompiuterio-
2015-09-03.pdf

https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2018/08/06-BeeBot_BlueBot.pdf

1 klasé Duomeny tyryba ir informacija (C).
Renka, grupuoja, rai§iuoja, tyrinéja duomenis. PaaiSkina piesiniais ar diagramomis
pavaizduotus duomenis (C2.3).

Tema: O -UO

Veiklos/uzduoties tikslas:
1. Ttvirtinti garsy O ir UO tarimg ZodZiuose.
2. Lavinti girdimajj suvokima.
3. Isiminti Zodines instrukcijas.

Ugdomos kompetencijos: pazinimo ir skaitmeniné kompetencijos.

Ugdomi informatikos gebéjimai: Grupuos duomenis pagal pateiktus pozymius.
Kognityviniy gebéjimuy sritis: Zinios ir supratimas, démesys

Sudétingumo lygis/ Pasiekimy lygis: slenkstinis, patenkinamas, pagrindinis.
Pritaikymo galimybés: uzduotis gali buti pritaikyta SUP turintiems vaikams.

Integracija: lietuviy kalba: Taisyklingai atlieka Zodzio garsing analizg, skiria balsius, dvibalsius,
taisyklingai juos taria.

Priemonés: kompiuteris, plansetés su interneto prieiga.

Eiga/uZduoties apraSymas:

1. Kompiuteryje ar plansetéje atsiversk programa https://learningapps.org (norint matyti asmeninius
mokiniy rezultatus, biitina prisiregistruoti.)

2. Teisingai suvesk asmeninj vartotojo vardg ir slaptazod;.

3. Pasirink savo paskyroje nurodyta uzduotj ,,0-UO*



https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2018/08/06-BeeBot_BlueBot.pdf
https://learningapps.org/
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4. Perskaityk arba isklausyk uzduoties instrukcija.
5. Atlik uzduotj iki galo. Uzduotis bus atlikta, kai neliks raudonai deganciy langeliy.

Uzduotis:

Slenkstinis/patenkinamas lygis. Taisyklingai iStark rodomo paveikslélio pavadinimg ir Zodj/kortele
priskirk prie O ar UO.

Pagrindinis/aukstesnysis lygis. Taisyklingai iStark rodomo paveikslélio pavadinimg. Nurodyk,
kurioje ZodZio vietoje- ZodZio pradzioje, viduryje ar pabaigoje- yra nurodytas garsas. Zodj/kortelg
priskirk prie O ar UO.

Gabesniems mokiniams galima pasitlyti su kiekvienu Zodziu sukurti po trumpg sakinj.

< C @ leamingapps.org/19101517 % » Q@ :
=N
Q dava kranausxiens 2% Perzi(iréti programéles # Sukurti programéle i= Mano klasés | & Mano programélés

O & yo

0 ar UO
L2

-

Rekomendacijos mokytojui: Norint dirbti su Sia programa, reikia uZsiregistruoti su mokytojo
paskyra. Si uzduotis turi bati i§ anksto jkelta j klasés ar grupés aplanka. Uzduotj tikslinga atlikti
pamokos gale, kai mokoma tema ,,0 ar UO*. Atliekant §ig uzduotj, kiekvienas vaikas individualiai
jtvirtina jgtdzius skiriant garsus O ir UO.

Saltiniai, nuorodos:
https://learningapps.org/display?v=peptjbync20

LR Technologiniy problemy sprendimas (D.)

Pasirenka ir atsakingai naudojasi programomis ir programeélémis (D2.3).
Tema: Sakiniy sudarymas.

Veiklos/uzduoties tikslas: Remiantis iSklausytu kiiriniu atsakys j klausimus; sudarys sakinius; plés
ir tikslins zodyna.

Ugdomos kompetencijos: pazintiné, komunikavimo ir skaitmeniné kompetencijos.

Ugdomi informatikes gebéjimai: Pasirinks programa konkretiems dalykams- lietuviy kalbai-
mokytis. Ja naudosis lietuviy kalbos pamokose.

Kognityviniy gebéjimy sritis: taikymas.
Sudétingumo lygis/ Pasiekimy lygis: slenkstinis, patenkinamas, pagrindinis lygiai.

Pritaikymo galimybés: uzduotis gali biiti pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems
mokiniams, atvykusiy i§ uZzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy poreikiy,
ugdymui; SUP turintiems mokiniams.


https://learningapps.org/display?v=peptjbync20
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Integracija: lietuviy kalba: susieja sakinio zodzius, nusakancius veikéjg ir jo atlickamg veiksma;
kelia klausimus kitiems sakinio Zodziams., pasaulio pazinimas: atpazjsta naminius gyvulius.

Priemonés: kompiuteris, MO ,,Interaktyviis pasakojimai ir veikla“ (,,Mieguistas tikininkas®).

Eiga/uZduoties apraSymas:

Sis mokymosi objektas tai vaizdus pasakojimas apie tingy tikininka, kuris ankstyva ryta nenoréjo
keltis ir sakydamas: ,,Sa, a$ dar nesikeliu®, stengési nutildyti visus jo iikio gyventojus besistengiancius
prizadinti Seimininkg savo skleidZiamais garsais: Ciulbéjimu, giedojimu, mikimu, kriukséjimu,
mekenimu, Zvengimu bei lojimu.

Pasakojima galima skaityti, klausyti ir stebéti paveiksléliuose, kuris skaidomas j trumpas prasmines
dalis.

Paklausius vieng dalj galima uzduoti klausimus:

- Kas Ciulbéjo medyje? - Kur tupéjo paukstelis? - Kaip barési tkininkas?

Jei vaikas neprisimena, galima §ig dalj pakartoti.

Kadangi kiekvienoje dalyje skamba tikininko grasinimas: ,,$a, a$ dar nesikeliu®, §i programélé puikiai
tinka garso § jtvirtinimui atviruose ir uzdaruose skiemenyse.

UZduotis:

Slenkstinis lygis. I8klauses kiekvieng pasakojimo dalj atsakyk j klausimus: Apie gyvulj ar paukstj
kalbama? Ka jis veiké?

Patenkinamas lygis. Isklausgs kiekvieng pasakojimo dalj atsakyk j klausimus: Apie gyvulj ar paukstj
kalbama? Ka jis veiké? Kur gyvena?

Pagrindinis lygis. Isklauses kiekvieng pasakojimo dalj atsakyk j klausimus: Apie gyvulj ar paukstj
kalbama? Ka jis veiké? Kur gyvena? Remdamasis savo atsakymais sudaryk salinj pagal schema: Kur?
Ka veike? Kas?

Gabesniems mokiniams (aukstesnysis lygis) galima pasitlyti iSklausyti pasakojima keletg karty.
Prisiminti, kokie naminiai gyvuliai ir pauks¢iai jame buvo minimi. Savais zodziais tekstg atpasakoti.

Rekomendacijos mokytojui:

Si programeélé galéty bati lyg tesinys ,,Gyvyjy garsy“, nes abiejose vaizduojami tie patys naminiai
gyvuliai ir pauks$ciai, skamba tokie pat gyvuliy bei pauks¢iy skleidziami garsai. Kiekvienoje
pasakojimo dalyje skamba vis nauji Zodziai daiktavardinei ir veiksmazodinei leksikai plésti, kaip:
tvarte miikeé karvés, aptvare zvengé arklys. Tai puiki priemoné supazindinti mokinius su miisy aplinka
ir gyviinais, pagrindiniais poZymiais skirstant juos j grupes (naminiai gyvuliai, naminiai pauksciai)
bei biitiniausiomis saglygomis jiems ir Zmogui gyventi.

Saltiniai, nuorodos:

http://lom.emokykla.lt/public/object view.php?object i1d=4006&fbclid=IwAR25r8YyQeHhUHC95
nhr5CZcrlgRk5-WKoVIoBaCC9Gxr6905vAJph9BbRE



http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=4006&fbclid=IwAR25r8YyQeHhUHC95nhr5CZcrlgRk5-WKoVloBaCC9Gxr69O5yAJph9BbRE
http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=4006&fbclid=IwAR25r8YyQeHhUHC95nhr5CZcrlgRk5-WKoVloBaCC9Gxr69O5yAJph9BbRE
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3.2. 2-os klasés informatikos pasiekimy lygius iliustruojantys pavyzdziai

Pasiekimy lygiai

1 2 | 3 4

SKAITMENINIO TURINIO KURIMAS (A)

Atpazjsta ir naudojasi jvairiy rusiy skaitmeniniu turiniu: tekstu, garsu, vaizdu (A1.3).
Kuria jvairy skaitmeninj turinj: piesia, raso, fotografuoja, filmuoja (A2.3).
Aptaria savo sukurta ar naudojama skaitmeninj turinj (A3.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

ApraSydamas objekta pateikia bendra vaizda ir detales.

Teksto kiirimas.
Mokomasi elementariai taisyti, tobulinti parasyta teksta, papildyti vaizdinémis priemonémis (pvz., pieSiniu, rodyklémis, lentele).

Aprasydamas objekta pateikia kelias | ApraSydamas objekta glaustai Aprasydamas objekta pateikia Aprasydamas objekta iSsamiai

aiskiai pastebimas detales. pateikia bendra vaizda ir kelias bendra vaizda ir detales. pateikia bendrg vaizda ir detales
detales.

Naudodamasis pasirinktu minéiy Naudodamasis pasirinktu minéiy Naudodamasis pasirinktu minéiy Naudodamasis pasirinktu minciy

zemelapio kirimo jrankiu (Popplet, | Zemélapio kiirimo jrankiu (Popplet, | Zemélapio kiirimo jrankiu (Popplet, | Zemélapio kiirimo jrankiu (Popplet,
Mindly..) sukurk girdétos pasakos Mindly..) sukurk girdétos pasakos Mindly..) sukurk girdétos pasakos Mindly..) sukurk girdétos pasakos

,Meskiukas Rudnosiukas® minciy ,»Meskiukas Rudnosiukas‘ minciy ,Meskiukas Rudnosiukas‘ minciy ,»Meskiukas Rudnosiukas® minciy

zemélapj — uzraSyk pasakos veikéja, | zemélapj, kurio centre — pagrindinis | zemélapj — jvardink veikéjus, kurie | Zzemélapj. Stenkis uzrasyti visus

paraSyk koks jis. veikéjas, apibudink veikéja bent 3—4 | buvo pasakoje, kiekviena jy pasakos veikéjus, girdétus ir
zodziais. apibiidink »matytus® vaizdus, veikéjus

apibuidink bent keliais ZodZiais.

MATEMATINIS UGDYMAS

Matematinis komunikavimas

Plokscios figiiros. Paaiskinama, kokios figiiros vadinamos ploks§¢iomis figiromis. I$siaiskinama, nuo ko priklauso konkretaus daugiakampio pavadinimas.
Tyrin¢jant konkrety daugiakampj jsitikinama, kad jis turi tiek kampy, kiek ir krastiniy.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama | Iliustruoja, atpasakoja, paaiskina Iliustruoja, atpasakoja, paaiSkina Iliustruoja, atpasakoja, paaiSkina
pagalba iliustruoja, atpasakoja, perskaitytg, iSklausytg papraséiausig |perskaityta, iSklausytg paprasta perskaityta, isklausytg nesudétingg
paaiskina perskaityta, iSklausyta matematinj pranesima. matematinj pranesima. matematinj pranesima.

papras¢iausig matematinj pranesima.

Sukurk plakatg apie pasirinktg Naudodamas mokytojo Naudodamas tau zinoma piesSyklés Naudodamas savarankiSkai pasirinktg
plokStumos geometring figtira, remkis | rekomenduojama pieSyklés programa |arba teksto rengyklés programa programa sukurk plakatg apie
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Cia pateikiamais patarimais.

1. Nupiesk plokstumos geometring
figiira.

2. Uzrasyk jos pavadinima.

Su pagalba plakata gali atvaizduoti
mokytojo rekomenduojama piesykles
programa.

sukurk plakata apie pasirinktas bent
dvi plokstumos geometrines figiiras,
remkis ¢ia pateikiamais patarimais.
1. Nupiesk plokStumos geometring
figura.

2. Uzrasyk jos pavadinima.

3. Nurodyk, kiek ji turi krastiniy,
kampy.

sukurk plakatg apie pasirinktas bent
tris plokStumos geometrines figiiras,
remkis Cia pateikiamais patarimais.
1. Nupiesk plokStumos geometring
figtra.

2. UzraSyk jos pavadinima.

3. Nurodyk, kiek ji turi krastiniy,
kampy.

plokStumos geometrines figuras,
remkis Cia pateikiamais patarimais.
1. Nupiesk plokStumos geometring
figtra.

2. Uzra8yk jos pavadinima.

3. Nurodyk, kiek ji turi krastiniy,
kampy.

Paaiskink, nuo ko priklauso
konkretaus daugiakampio
pavadinimas.

TRIKAMPI S

keturkampis
Turi keturias krastines ir keturis kampus.

™~

trikampis
Turi 3 krastines ir 3 kampus.

Naudota programa MS Paint.

KETURKAMPIS
4krastines
4 kampai

KVADRATAS
4krastinés
4 kampai

TRIKAMPIS
3 krastines
3 kampai

/\

Naudota programa Sketchbook
(https://www.sketchbook.com/apps)

/’A\\
4 PENKIAK AMPIS

5 KRASTINES 5 KANMPAT

\
\.
\

RETUBRAMPLS z -
(STACLAKAMPIS) 1 KRASTINES A KAMPAT

KETURKAMPIS

(KVADRATAS) 4 KRASTINES 4 EAMPAL

[ ]

A

TRIKAMPIS 3 KRASTINES 3 KAMPAL

—
\

APSERITIMAS 1 KRASTINE 0 KAMPILT

l |
\_ _/

Nauaota programa MS Word.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Gamtos objekty ir reiSkiniy paZinimas

Augalai. Nagrinéjami pagrindiniy augalo daliy funkcijos. Tyrinéjamas augaly augimas, aiSkinamasi, kokiy aplinkos sglygy reikia augalo augimui.
Mokomasi atpazinti artimiausius aplinkos krimus (pvz., lazdyna, alyva, ieva ir 2—3 kitus i§ savo aplinkos) ir pievy bei dekoratyvines Zoles (kiaulpieng,
dobila, zibuokle, gyslotj, narciza, tulpe, kardelj, jurging ir 2—3 kitus 1§ savo aplinkos).

Atpazjsta ir jvardija gamtos objektus
ir reiSkinius kasdiengje aplinkoje,
skiria gyvus objektus nuo negyvy.

Atpazjsta ir jvardija gamtos objektus
ir reiSkinius kasdienéje aplinkoje,
apibudina juos atsakydamas j

Atpazjsta ir jvardija gamtos objektus
ir reiSkinius kasdiengje aplinkoje,
apibiidina juos nurodydamas aiskiai

Atpazjsta ir jvardija gamtos objektus
ir reiSkinius artimoje aplinkoje,
apibiidina juos, remdamasis



https://www.sketchbook.com/apps

93

Pasiekim

y lygiai

2

3

4

klausimus apie jy aiskiai pastebimas
savybes ar pozymius.

pastebimas savybes ar dalis.

savybémis ar panaudojimu Zmoniy
gyvenime. Pagal pateiktus
apibiidinimus parenka tinkamy
gamtos objekty ar reiskiniy
pavyzdziy.

Panaudojant QR kodo generavimo
jrankj (pvz., https://goqr.me/), sukurk
QR koda, po kuriuo sléptysi bent
vienos pavasarj zydinc¢ios gélés
pavadinimas.

[=]i4 [=]
B

Panaudojant QR kodo generavimo
jrankj (pvz., https://goqr.me/), sukurk
QR kodus, po kuriais sléptysi bent
trijy pavasarj zydinciy géliy
pavadinimas.

[=]i4 [=] [w]Zs[w]
T

[=] 55 [=]

Panaudojant QR kodo generavimo
jrankj (pvz., https://gogr.me/), sukurk

QR koda, po kuriuo sléptysi bent
vienos pavasarj zydin¢ios gélés
iliustracija.

Panaudojant QR kodo generavimo
jrankj (pvz., https://goqr.me/), sukurk
QR kodus, po kuriais sléptysi bent
trijy pavasarj zydin¢iy augaly
iliustracijos ir trumpi pristatymai.

EAn|OF:

i

MUZIKA,

DAILE

Muzikiné kiiryba (improvizavimas, komponavimas, aranzavimas). Dailés raiska

Muzikinés kalbos elementai ir struktiiros; kiirybos pradmenys. Kiirybinés uzduotys su paprasciausiais ritmais (pvz., ritmo délionés); ir melodinémis
struktiiromis (pvz., melodiné simetrija, melodijos pritaikymas patarlei).
Vizualiniy jspiidZiy interpretavimas ir improvizavimas. Nagrinéja linijas: judesio ir ramybés biivius, spalvas: spalvy ir garso sgsajas, saveikas. Piesia

svajones, fantazijas.



https://goqr.me/
https://goqr.me/
https://goqr.me/
https://goqr.me/
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Padedamas pristato kiirybos
bandymus artimoje aplinkoje.

Artimoje apinkoje pristato kiirybos
bandymus. Jvardija sumanymg.

Kirybos rezultatus pasitlytu biidu
pristato artimoje aplinkoje. [vardija
savo sumanyma. ISsako nuomong
apie kiirinj.

Kirybos rezultatus pasitlytu buidu
pristato artimoje aplinkoje. [vardija ir
paaiskina savo sumanyma. ISsako
nuomong apie kirinj, jg pagrindzia.

Mokytojui padedant mokosi saugiai
naudoti paprastus karybos jrankius ir
medziagas.

Taiko pasiiilytas dailés technikas,
saugiai naudoja paprastus kirybos
jrankius ir medZziagas.

Taiko pasiiilytas dailés technikas,
saugiai naudoja kiirybos jrankius ir
medziagas. Eksperimentuoja,

negalvodamas apie galutinj rezultatg.

ISradingai ir saugiai taiko pasiilytas
dailés technikas. Drasiai
eksperimentuoja, negalvodamas apie
galutinj rezultata.

Naudojant kiirybinio pieSimo jrankj
https://drawing.garden/, kurk
melodijg ir nupiesk namg.

Naudojant kiirybinio pieSimo jrankj
https://drawing.garden/, kurk
melodijg ir nupieSk namg taip, kad
desinioji namo siena buty tik i$
darzoviy.

Naudojant kiirybinio pieSimo jrankj
https://drawing.garden/, kurk
melodija ir nupiesk pieSin;j taip, kad
visas biity sukurtas tik i§ géliy.

Naudojant kiirybinio pieSimo jrankj
https://drawing.garden/, kurk

melodija. Pasirinkdamas vienos
rusies objektus nupiesk labiausiai
patinkantj daiktg i§ tave supancios
aplinkos.

SOCIALINIS UGDYMAS

Aplinka ir Zmogus

Lietuvos zemélapis (kaip zemélapyje Zymimos Lietuvos valstybés ribos, Lietuvos sostiné — Vilnius, pasirinktinai 2-3 didZiausi miestai, upés, ezerai,

Baltijos jiira)

Nurodo savo gyvenamosios Vvietos
adresg; mokytojui padedant Lietuvos
zemélapyje — savo gyvenamajg vietg

Nurodo savo gyvenamosios Vvietos
adresa; Lietuvos Zemélapyje — savo
gyvenamajg vietg (miesta, miestelj,

Nurodo savo gyvenamosios Vvietos
adresa; Lietuvos Zemélapyje — savo
gyvenamajg vietg (miesta, miestelj,

Nurodo savo gyvenamosios Vvietos
adresa; Lietuvos Zemélapyje — savo
gyvenamaja vieta (miestg, miestelj,



https://drawing.garden/
https://drawing.garden/
https://drawing.garden/
https://drawing.garden/
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(miesta, miestelj, kaima).

kaimg), mokytojui padedant Lietuvos
valstybés sienas, sosting,
geografinius objektus (2-3
didziausius miestus, upes, ezerus,
Baltijos juirg).

kaimag), Lietuvos valstybés sienas,
sosting, geografinius objektus (2—3
didziausius miestus, upes, ezerus,
Baltijos jiirg).

kaimg), Lietuvos valstybés sienas,
sosting, geografinius objektus (3—5
didziausius miestus, upes, ezerus,
Baltijos jiirg).

Naudojant skaitmeniniy uzduociy
kiirimo jrankj
https://www.purposegames.com/

Naudojant skaitmeniniy uzduociy
kiirimo jrankj
https://www.purposegames.com/

Naudojant skaitmeniniy uzduociy
kiirimo jrankj
https://www.purposegames.com/

Naudojant skaitmeniniy uzduociy
kiirimo jrankj
https://www.purposegames.com/

Lietuvos zemélapyje pavaizduok, kur

yra tavo gimtasis miestas.
Vi EEEE

https://www.purposegames.com/gam
e/mano-gimtas-miestas-quiz

Lietuvos zemélapyje pavaizduok, kur
yra tavo gimtasis miestas, Nemunas,
Baltijos jura.

(ol |

https://www.purposegames.com/gam
e/lietuva-pt

Lietuvos zemélapyje pavaizduok, kur
yra tavo gimtasis miestas, 2—-3
didZiausius miestus, didziausia
Lietuvos upe, didziausig ezera,
Baltijos jura.
s = ExBe

{\/““\

https://www.purposegames.com/gam
e/lietuva-pg

Lietuvos zemélapyje pavaizduok, kur
yra tavo gimtasis miestas, 3-5
didziausius miestus, bent dvi
didZiausias Lietuvos upes, didZiausig
ir giliausig eZerus, Lietuvos krantg
skalaujancig jiira.

https://www.purposegames.com/gam
e/lietuva-a

Ivardija, kaip atliekami kasdieniai veiksmai, nusako juos zingsniais ar komandomis (B1.3).

Atpazjsta ir vykdo komandy sekas, pasirinkimo komanda, skiria logines operacijas: NE, IR, ARBA (B2.3).
Sudaro ir vykdo komandy sekas, naudojasi zaidybinémis programavimo priemonémis (B3.3).

Randa nurodytas klaidas komandy sekose ir jas taiso (B4.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Skiria lietuviy kalbos garsus kalbos sraute, uzraso juos atitinkamomis raidémis; paaiskina, kuo raidé skiriasi nuo garso



https://www.purposegames.com/
https://www.purposegames.com/game/mano-gimtas-miestas-quiz
https://www.purposegames.com/game/mano-gimtas-miestas-quiz
https://www.purposegames.com/
https://www.purposegames.com/game/lietuva-pt
https://www.purposegames.com/game/lietuva-pt
https://www.purposegames.com/
https://www.purposegames.com/game/lietuva-pg
https://www.purposegames.com/game/lietuva-pg
https://www.purposegames.com/
https://www.purposegames.com/game/lietuva-a
https://www.purposegames.com/game/lietuva-a
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Sakinys. Praktingje veikloje susipazjstama su sakiniy jvairove. Nagrinéjant neilgus spausdintus sakinius, mokomasi kelti sakinio Zodziams klausimus ir

suprasti, kad sakinio zodziai vieni su kitais susij¢ ir yra derinami tarpusavyje.

Pagal pavyzdj sakinyje randa
zodzius, atsakancius j klausimus
kas?, ka veikia?

Sakinyje randa zodzius, atsakancius j
klausimus kas?, kg veikia?

Atpazjsta sakinio zodzius,
nusakancius veikejg ir jo atlieckama
veiksma.

Susieja sakinio zodzius, nusakancius
veikeja ir jo atliekamg veiksma; kelia
klausimus kitiems sakinio zodziams.

Pirmas Zodis atsako j klausimg kas?,
rask Zodj atsakantj j klausimag ka
veikia? ir paspausk ant jo. Likes
zodis uzbaigs sakinj.

Pirmiausia rask zodj atsakantj |
klausimg kas?, po to - kg veikia?
Likes zodis uzbaigs sakinj.

Surask zodj reiskiantj veikéja, o po to
jo atlickamg veiksma. Likes Zodis
uzbaigs sakinj.

Surask Zodj reiskiantj veikéja, o po to
jo atlickamg veiksma.
I kokj klausimg atsako likes zodis?

MATEMATIKA

Tiksliai ir tinkamai vartoja matemating kalba: terminus, simbolius, Zyméjimus, formules.

Mase, laikas, temperatiira.

Remiantis laikrodziu ar jo modeliu mokomasi nusakyti laikg minutés (min) tikslumu, tg patj laikg pasakyti keliais buidais (pvz., 10 val. 50 min arba be 10
minuciy 11-a valanda, pusvalandis po pusiaudienio ir pan.).

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba atpazjsta ir vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
zyméjimus.

AtpaZjsta ir naudodamasis
netiesiogiai teikiama pagalba
tinkamai vartoja mokymosi turinyje
numatytus matematinius terminus,
simbolius, Zymé&jimus.

AtpaZjsta ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
Zyméjimus.

Tiksliai ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
Zyméjimus.

Kiek laikrodis rodo valandy?
Laikrodis rodo lygias valandas.

Kiek laikrodis rodo valandy?
Laikrodis rodo pusvalandzius.

Kiek laikrodis rodo valandy?
Laikrodis rodo penkiolikos minuciy

Kiek laikrodis rodo valandy?
Laikrodis rodo penkiy minuciy
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Reikia pasirinkti teisingg i§ 5

e
o
. e
e
. Fa
fa
.
. o
-
2 3

varianty.

Reikia pasirinkti teisingg i§ 4
varianty.

Bty asanty ks
T

g
’
)
Mg

T Do

intervalus. Reikia pasirinkti teisingg
1§ 3 varianty.

s sy el
e

intervalus. Reikia pasirinkti teisingg
1§ 3 varianty.

By ety L i
i

SMP ,,Pasakyk, kiek laiko*
Nuoroda;: http://lom.emokykla.lt/publ
ic/object view.php?object id=4010

MATEMATIKA

Gilus supratimas ir argumentavimas

Pasitelkus konkrecius pavyzdZzius paaiskinama paprasCiausia pasirinkimo komanda jei—tai. Nagrinéjami pieSiniais, zodZiais, simboliais pateikti algoritmai,
mokomasi jvykdyti nurodyta komandy seka, kurioje gali biti ir pasirinkimo komandy. Zaidybinémis programavimo priemonémis kuriamos nesudétingos,

i$ keliy komandy sudarytos programos.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba paprasCiausiais atvejais
nustato panasumus ir analogijas,
apibiidina ir pratgsia désninguma,
konstruoja elementy sekas pagal
nurodytg taisykle, grupuoja objektus

pagal vieng pozymj.

Paprasciausiais atvejais nustato
panaSumus ir analogijas, apibuidina ir
pratesia désninguma, konstruoja
elementy sekas pagal nurodyta
taisykle, grupuoja objektus pagal
vieng pozymij.

Paprastais atvejais nustato
panaSumus ir analogijas, apibiidina ir
pratgsia désninguma, konstruoja
elementy sekas pagal nurodyta
taisykle, grupuoja objektus pagal
vieng pozymij.

Paprastais atvejais nustato
panaSumus ir analogijas, apibiidina ir
pratesia désninguma, konstruoja
elementy sekas pagal nurodytg arba
savo sugalvotg taisykle, grupuoja
objektus pagal vieng pozymi.

Atspéek, apie kokj skaiciy as kalbu,

Atspék, apie kokj skaiCiy as kalbu,

Atspék, apie kokj skaiCiy as kalbu,

Atspék, apie kokj skaiciy as kalbu,



http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=4010
http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=4010
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jis mazesnis uz 12;
antras skaitmuo mazesnis nei pirmas.

Zmoniy gyvenimo kaita

jis didesnis nei 78, bet mazesnis nei
90;

vienety ir deSimciy skaitmuo
sutampa.

Pasiekimy lygiai
1 2 3 4
jeigu: jeigu: jeigu: jeigu:
jis yra dvizenklis; jis yra dvizenklis; jis yra trizenklis; Jis trizenklis;

visi skaitmenys yra nelyginiai ir
skirtingi;

skaitmenys nuosekliai isdéstyti
did¢jimo tvarka;

pirmas skaitmuo yra maziausias
vienazenklis skaicius.

visi skaitmenys yra lyginiai;
jei 1S treciojo skaitmens atimsi
pirmajj, gausi antrajj.

Zmoniy gyvenimo kaita ir testinumas (laiko tékmé ir karty kaita; praeityje gyvenusiy Zmoniy gyvenimo kaitos ir testinumo atspindZiai $eimos, giminés
istorijoje; istorijos jvykiy tarpusavio rysiai; jvykiy trukme).

Pateikia keletg pasikeitimy, kurie
iliustruoja Zmoniy gyvenimo kaita.

Pateikia keletg pasikeitimy, kurie
iliustruoja Zmoniy gyvenimo kaita,
jos testinuma.

Apibiidina Zzmoniy gyvenimo Kkaita,
jos testinuma.

Paaiskina zmoniy gyvenimo kaita,
jos testinuma, pateikia fakty,
pavyzdziy.

Naudodamas Padlet jrankj sukurk
laiko juosta, kurioje biity uzrasyti
tavo Seimos nariy vardai.

Naudodamas Padlet jrankj sukurk
laiko juosta, kurioje buity uzrasyti
tavo Seimos nariy vardai ir jy gimimo
metai.

Naudodamas Padlet jrankj sukurk
laiko juosta, kurioje buty uzrasyti
tavo Seimos nariy vardai, jy gimimo
metai ir pomeégiai.

Naudodamas Padlet jrankj sukurk
laiko juosta, kurioje buity uzrasyti
tavo Seimos nariy vardai, jy gimimo
metai, pomégiai ir charakterio
ypatybes.

https://padlet.com/

https://padlet.com/

Sprendimo jgyvendinimas (prototipavimas)

https://padlet.com/

.................

https://padlet.com/

Maisto gaminimo, valgymo vieta. [...] Mokomasi padengti stalg uzkandziams (indy/jrankiy parinkimas, isdéliojimas, popierinés/ medziaginés servetélés
lankstymas), arbatos ar kity gérimy degustavimui

Padedamas saugiai, pagal

‘ Saugiai, pagal pazingsnines

‘ Saugiai, pagal aiSkius nurodymus,

\ Saugiai, pagal nurodymus, nuosekliai



https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://padlet.com/
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pazingsnines instrukcijas atlieka
elementarius technologinius
procesus. Koreguoja klaidas, sukuria
suplanuotg rezultatg.

instrukcijas atlieka elementarius
technologinius procesus. Koreguoja
klaidas, sukuria suplanuota rezultata.

atlieka elementarius technologinius
procesus. Koreguoja
klaidas/netikslumus.

Sukuria suplanuotg rezultata.

atlieka nesudétingus technologinius
procesus.

Koreguoja klaidas (netikslumus).
Sukuria suplanuotg rezultatg.

Naudojant jrankj Origame, sek
lankstymo instrukcijas ir iSlankstyk
papuosimg vaiky gimtadienio stalui —
zZuvyte.

https://play.google.com/store/apps/de

Naudojant jrankj How to make
origami , sek lankstymo instrukcijas
ir i§lankstyk papuosima vaiky
gimtadienio stalui — lapg.

https://play.google.com/store/apps/de

Naudojant jrankj Origame, sek
lankstymo instrukcijas ir i§lankstyk
papuosimg vaiky gimtadienio stalui —
pingving.

https://play.google.com/store/apps/de

tails?id=com.ketchapp.origame&hl=

tails?id=com.mobilicos.howtomakeo

tails?id=com.mobilicos.howtomakeo

Naudojant jrankj How to make
origami, pasirink norimg objektg i§
ne maziau kaip 15 zingsniy, sek
lankstymo instrukcijas ir jj
iSlankstyk. Sukurtu darbeliu papuosk
vaiky gimtadienio stalg.
https://play.google.com/store/apps/de

en&gl=US

rigami&hl=en GB&qgl=US

rigami&hl=en GB&qgl=US

tails?id=com.mobilicos.howtomakeo
rigami&hl=en GB&ql=US

{

Pateikia jvairiy rusiy duomeny pavyzdziy, juos apibudina (C1.3).
Renka, grupuoja, rasiuoja, tyrinéja duomenis. PaaiSkina pieSiniais ar diagramomis pavaizduotus duomenis (C2.3).
Vertina duomeny ir informacijos patikimuma pagal pateiktus kriterijus (C3.3).



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilicos.howtomakeorigami&hl=en_GB&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilicos.howtomakeorigami&hl=en_GB&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilicos.howtomakeorigami&hl=en_GB&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilicos.howtomakeorigami&hl=en_GB&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilicos.howtomakeorigami&hl=en_GB&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilicos.howtomakeorigami&hl=en_GB&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilicos.howtomakeorigami&hl=en_GB&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilicos.howtomakeorigami&hl=en_GB&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobilicos.howtomakeorigami&hl=en_GB&gl=US
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Skaitymas ir teksto supratimas

Skaitytojo ugdymas. Sickiama, kad mokiniai ugdytysi pomégj skaityti bei sgmoningo skaitytojo gebéjimus. Mokomasi orientuotis knygy jvairovéje,
pasirinkti savo amziui ir skaitymo gebéjimams tinkama knyga, periodinj leidinj, tinkamai elgtis su knyga, pasidométi, kas yra knygos autorius, dailininkas,
pratinamasi vertinti leidinio iSvaizdg ir turinj, Naudotis skaitmeniniy istekliy paieska, pavyzdziui, surasti mégstamo autoriaus naujq knygq elektroniniame
knygyne, suzinoti jos kaing, perskaityti anotacijq. Aptariama medijy jvairové, mokomasi jas atpazinti, jvertinti ir atsirinkti.

Naudodamasis pagalba pasirenka
knyga skaitymui; skaito vaikams
skirtas enciklopedijas, zodynus,
zinynus, ,,draugisku‘ internetu, kai
reikia rasti lengvai randama
informacija.

Naudodamasis pagalba pasirenka
knyga skaitymui pagal interesus ir
rekomendacijas; skaito vaikams
skirtomis enciklopedijomis,
zodynais, zinynais, ,,draugisku®
internetu.

Pasirenka ir skaito knyga pagal
interesus. Naudojasi vaikams
skirtomis enciklopedijomis,
zodynais, Zinynais, ,,draugiSku*
internetu.

Pasirenka ir skaito knyga pagal
skaitymo gebé¢jimus ir interesus.
Tikslingai naudojasi vaikams
skirtomis enciklopedijomis,
zodynais, zinynais, ,,draugisku*
internetu.

Naudodamasis pagalba naudojasi
klasés arba mokyklos biblioteka.

Naudodamasis pagalba,
atsizvelgdamas j skaitymo tikslus ir
poreikius naudojasi klasés arba
mokyklos biblioteka, interneto
svetainémis.

Atsizvelgdamas | skaitymo tikslus ir
poreikius naudojasi bibliotekomis,
interneto svetainémis ir kitomis
informaciniy technologijy
teikiamomis galimybémis skaityti.

Pagal skaitymo tikslus naudojasi
bibliotekomis, interneto svetainémis
ir kitomis informaciniy technologijy
teikiamomis galimybémis skaityti.

Rask elektronin¢je knygyno
parduotuvéje bent vieng Astridos
Lindgren knygg ir uZrasyk jos
pavadinima.

Rask elektroninéje knygyno
parduotuvéje 3-5 Astridos Lindgren
knygas ir uZrasyk jy pavadinimus.

Rask elektroningje knygyno
parduotuveje bent 3-5 skirtingy
lietuviy rasytojy knygas ir uzraSyk jy
pavadinimus.

Rask elektroninéje knygyno
parduotuvéje bent 3-5 skirtingy
lietuviy rasytojy knygas ir uzraSyk jy
autorius, pavadinimus, leidimo metus
bei leidyklos pavadinimus.

DORINIS UGDYMAS (ETIKA)

SantyKkis su pasauliu. A$-tai.

AS ir ekologija: Ar sugebu atskirti plastmase nuo kity medziagy? Kelia klausimus apie artimiausios aplinkos ekologines problemas. Mokosi riisiuoti
Siuksles, domisi kokia riiSiavimo prasmé, kokig jtaka tai padarys aplinkai. Ar zinau, kodél plastmasiniai gaminiai terSia gamta? Kod¢l svarbu juos riisiuoti?
Kiek mety irsta plastikas? Kokia to reikSme Zemei?

Ivardija kod¢l svarbu neSiukslinti.
Domisi kokios problemos kyla, kai

Pateikia keleta zmogaus neigiamos
itakos gamtai pavyzdziy. Kelia

Skiria kaip teisingai riisiuoti
pagrindines Siuksles.

Samprotauja ir jvardija kod¢l svarbu
rusiuoti Siuksles, kodél $is veiksmas
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4

yra Siuks$linama.

klausimus apie ekologija.

svarbus gamtai. Kuria $iuksliy
rusiavimo klaséje projekta su klasés
draugais.

Zaisk Zaidima ,,Kaip teisingai
rasiuoti?* ir su mokytojo bei draugy
pagalba i8siaiskink, kaip teisingai
rasiuoti atliekas.

https://intro.vilnius.lt/archive/kaip-

Zaisk zaidima ,,Kaip teisingai
rasiuoti?* ir iSsiaiskink, kaip
teisingai rusiuoti atliekas.

https://intro.vilnius.lt/archive/kaip-
teisingai-rusiuoti-2/

teisingai-rusiuoti-2/

Zaisk zaidima ,,Faktai apie atlieky
perdirbima* ir suzinok bei draugams
pristatyk tris faktus apie atlieky
perdirbima.

https://intro.vilnius.lt/archive/faktai-

Zaisk zaidima ,,Pasitikrinkite Zinias

apie atlieky tvarkyma“ ir iSsiaiSkink
bei draugams pristatyk, kodél svarbu
riisiuoti Siuksles.

https://intro.vilnius.It/archive/pasitikr

apie-atlieku-perdirbima/

inkite-zinias-apie-atlieku-tvarkyma/

MATEMATIKA

Gilus supratimas ir argumentavimas

Duomenys ir jy interpretavimas.

Aptariama, kaip sudaryti ir uZpildyti dazniy lentele. Mokomasi braiZyti stulpelines diagramas naudojant fizines priemones, kai piktogramos simbolis ar
diagramos padala atitinka 2, 5, 10 vienety (stebiniy). Praktikuojamasi pavadinti diagrama ir jos asis, susieti dazniy lenteléje ir stulpelinéje diagramoje esancius
duomenis, atsakyti j klausimus apie diagramoje ar dazniy lentel¢je pateiktus duomenis.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba paprasCiausiais atvejais
nustato panasumus ir analogijas,
apibiidina ir pratgsia désninguma,
konstruoja elementy sekas pagal
nurodyta taisykle, grupuoja objektus
pagal vieng pozymj.

Paprasciausiais atvejais nustato
panaSumus ir analogijas, apibiidina ir
prategsia désninguma, konstruoja
elementy sekas pagal nurodyta
taisykle, grupuoja objektus pagal
vieng poZymj.

Paprastais atvejais nustato
panaSumus ir analogijas, apibuidina ir
pratgsia désninguma, konstruoja
elementy sekas pagal nurodyta
taisykle, grupuoja objektus pagal
vieng poZymj.

Paprastais atvejais nustato
panaSumus ir analogijas, apibiidina ir
pratesia désninguma, konstruoja
elementy sekas pagal nurodytg arba
savo sugalvotg taisykle, grupuoja
objektus pagal vieng pozymj.

Apklausk klasés draugus ir
i8siaiskink, ar Siandien jie
pusryciavo. Sgsiuvinyje (arba su
pagalba programa ,,Chart Maker
Pro*) pasizymék gautus duomenis,
nubrézk stulpeling diagama.

Apklausk klasés draugus ir
i$siaiskink, kiek mety Siuo metu yra
tavo klasés draugams. Naudodamasis
programa ,,Chart Maker Pro*:
suvesk gautus duomenis,

nubrézk stulpeling diagrama,
nurodyk diagramos ir jos asiy

Apklausk klasés draugus ir
i8siaiskink, kokia spalva jiems
labiausiai patinka. Naudodamasis
programa ,,Chart Maker Pro*:
suvesk gautus duomenis,
nubrézk stulpeling diagrama,
nurodyk diagramos ir jos asiy

Apklausk klasés draugus ir
i8siaiskink, kokio dydzio batus jie
nesioja. Naudodamasis programa
,,Chart Maker Pro*:

suvesk gautus duomenis;

nubrézk stulpeling diagrama;
nurodyk diagramos ir jos asiy



https://intro.vilnius.lt/archive/kaip-teisingai-rusiuoti-2/
https://intro.vilnius.lt/archive/kaip-teisingai-rusiuoti-2/
https://intro.vilnius.lt/archive/kaip-teisingai-rusiuoti-2/
https://intro.vilnius.lt/archive/kaip-teisingai-rusiuoti-2/
https://intro.vilnius.lt/archive/faktai-apie-atlieku-perdirbima/
https://intro.vilnius.lt/archive/faktai-apie-atlieku-perdirbima/
https://intro.vilnius.lt/archive/pasitikrinkite-zinias-apie-atlieku-tvarkyma/
https://intro.vilnius.lt/archive/pasitikrinkite-zinias-apie-atlieku-tvarkyma/
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pavadinimus.

Jei reikia pagalbos dirbant su
programéle, kreipkis j draugus ar
mokytoja.

pavadinimus.

Remdamasis Sia diagrama atsakyk j
Klausimus:

Kokig spalva mégsta daugiausia
klasés mokiniy?

Kokig spalva pasirinko maziausiai
mokiniy?

pavadinimus.

Remdamasis Sia diagrama jrasyk |
sakinius reikiamus skaicius ir
zodzius.

Klaséje mokosi ..., neSiojantys 35
dydzio batus.

33 dydzio batus nesioja ... mergaités.
5 vaikai neSioja ... dydzZio batus.
36 dydzio batus nesioja ...
berniukais daugiau/maziau negu
mergaités.

daugiausia mokiniy avi ... dydzio
batus.




103

Pasiekimy lygiai
1 4
DATA PREVIEW 3 Een - ol - Baty dydis
Name Group 1 <« Baty dydis €  Meégstamiausia spalva
Taip 15 DATA PREVIEW m!
Ne » 8 Amzius
+ ADD

Ne

https://play.gooqgle.com/store/apps/de

tails?id=com.dertsizvebugsiz.chartm
akerpro&hl=en US&gl=US

» dmat

https://play.qgoogle.com/store/apps/de
tails?id=com.dertsizvebugsiz.chartm
akerpro&hl=en US&gl=US

[ ware )

Mégitamiacsa spabnd

Totraaoy ipatmee

https://play.google.com/store/apps/de

tails?id=com.dertsizvebugsiz.chartm
akerpro&hl=en US&gl=US

< Batydydis

DATA PREVIEW

bermiukai mergaités
1 3
2 3
5 4
4 1
+ Avo
Baty dydis

s
)

bemivkai @ mergaites

https://play.google.com/store/apps/de
tails?id=com.dertsizvebugsiz.chartm
akerpro&hl=en US&qgl=US



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
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SOCIALINIS UGDYMAS

Aplinka ir Zmogus

Ory stebéjimas (savaités/ménesio ory stebéjimas (saule, debesys, krituliai, oro temperatiira), duomeny fiksavimas, i§vados).

Skiria gamtinés aplinkos
komponentus: Zemés pavirsius, oras,
vanduo augalija ir gyviinija ir
mokytojui padedant nurodo, kaip jie
tarpusavyje susij¢.

Skiria gamtinés aplinkos
komponentus: Zemés pavirsius, oras,
vanduo augalija ir gyviinija ir
atsakydamas j klausimus nurodo,
kaip jie tarpusavyje susije.

Skiria gamtinés aplinkos
komponentus: zemés pavirsius, oras,
vanduo, augalija ir gyviinija ir
nurodo, kaip jie tarpusavyje susije.

Skiria gamtinés aplinkos
komponentus: Zemés pavirsius, oras,
vanduo augalija ir gyviinija ir
paaiskina, kaip jie tarpusavyje susijg,
pateikia pavyzdziy.

Savaite stebék orus, su pagalba
stebéjimo rezultatus simboliais
sauléta, debesuota, lietus, sniegas,
perkiinija, véjuota ir kt. suzymek |
mokytojos sukurtg lentele¢ Word
dokumente.

Savaite stebek orus, savarankiskai
stebéjimo rezultatus simboliais
sauleta, debesuota, lietus, sniegas,
perkiinija, véjuota ir kt. suzymek |
mokytojos sukurtg lentel¢ Word
dokumente.

Savaitg stebék orus, stebéjimo
rezultatus simboliais sauléta,
debesuota, lietus, sniegas, perkinija,
véjuota ir kt. bei veéjo krypt]
nurodanciais simboliais surasyk j
paties sukurtg lentel¢ Word
dokumente.

Savaite stebék orus, analizuok
http://www.meteo.It/It svetainéje
skelbiamg informacija, surinktus
duomenis simboliais sauléta,
debesuota, lietus, sniegas, perkinija,
véjuota ir kt. bei, nurodant véjo
kryptj ir viduting dienos temperatiira,
surasyk 1 savo sukurtg lentele Word
dokumente.

SOCIALINIS UGDYMAS

Zmoniy gyvenimo kaita (istoriné sritis)

AS — praeities tyrinétojas. Kodél svarbu tyrinéti (pazinti) praeitj (istorijg)? Kg gali papasakoti apie praeitj parasyti tekstai, nuotraukos, sukurti dokumentai,
meno kiriniai, daiktai, jrengimai, prietaisai, susisiekimo priemonés, pastatai, piliakalniai ir kt.?

Mokytojui padedant pasakoja apie
praeities jvykius panaudodamas
nagrinéto istorijos Saltinio
informacija.

Remdamasis nagrinéty istorijos
Saltiniy informacija pasakoja (zodziu,
naudoja skaitmenines technologijas,
sukuria riSly 2—-3 sakiniy teksta,
nupiesia piesinj kt.) apie praeities
jvykius.

Remdamasis keleto istorijos Saltiniy
informacija pasakoja (zodziu,
naudoja skaitmenines technologijas,
sukuria riSly 2—-3 sakiniy teksta,
nupiesia piesinj kt.) apie praeities
jvykius.

Remdamasis istorijos Saltiniy
informacija pasakoja (zodziu,
naudoja skaitmenines technologijas,
sukuria riSly 2—-3 sakiniy teksta,
nupiesia piesinj) apie praeities
jvykius.



http://www.meteo.lt/lt
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Rask internete seng savo gimtojo
miesto/rajono nuotraukg.

https://g3.dcdn.lt/images/pix/300x20

0/TbQTINt9hGa/kauno-centrinis-
pastas-1990-m-a-pleskaciausko-
nuotr-86036387.jpg

Rask internete seng savo gimtojo
miesto/rajono centrings aikstés
nuotraukg.

Rask internete seng savo gimtojo
miesto/rajono lankytinos vietos
nuotrauky. Nufotografuok kaip $i
vieta atrodo dabar.

https://www.miestai.net/forumas/foru 1

m/bendrosios-diskusijos/miestai-ir-
architekt%C5%ABra/miest%C5%B3
-architekt%C5%ABros-raida/14721-
klaip%C4%97da-iki-1945-m-
senamiestis

http://ifoto.delfi.lt/show display.php
?21d=7979645&width=427&height=3
00&mode=-1

https://www.gevalda.lt/uploads/it000
3/gal 51 683.jpg?1589443092

Nufotografuok savo miesto lankyting
vieta, rask internete tos vietovés seng
nuotrauka. Palygink kas ir kaip
pasikeité: rask 5 skirtumus.

https://www.ekspertai.eu/rusijos-

imperijos-globeja-svelena-vel-
laimina-lietuva/



https://g3.dcdn.lt/images/pix/300x200/TbQTINt9hGg/kauno-centrinis-pastas-1990-m-a-pleskaciausko-nuotr-86036387.jpg
https://g3.dcdn.lt/images/pix/300x200/TbQTINt9hGg/kauno-centrinis-pastas-1990-m-a-pleskaciausko-nuotr-86036387.jpg
https://g3.dcdn.lt/images/pix/300x200/TbQTINt9hGg/kauno-centrinis-pastas-1990-m-a-pleskaciausko-nuotr-86036387.jpg
https://g3.dcdn.lt/images/pix/300x200/TbQTINt9hGg/kauno-centrinis-pastas-1990-m-a-pleskaciausko-nuotr-86036387.jpg
https://www.miestai.net/forumas/forum/bendrosios-diskusijos/miestai-ir-architekt%C5%ABra/miest%C5%B3-architekt%C5%ABros-raida/14721-klaip%C4%97da-iki-1945-m-senamiestis
https://www.miestai.net/forumas/forum/bendrosios-diskusijos/miestai-ir-architekt%C5%ABra/miest%C5%B3-architekt%C5%ABros-raida/14721-klaip%C4%97da-iki-1945-m-senamiestis
https://www.miestai.net/forumas/forum/bendrosios-diskusijos/miestai-ir-architekt%C5%ABra/miest%C5%B3-architekt%C5%ABros-raida/14721-klaip%C4%97da-iki-1945-m-senamiestis
https://www.miestai.net/forumas/forum/bendrosios-diskusijos/miestai-ir-architekt%C5%ABra/miest%C5%B3-architekt%C5%ABros-raida/14721-klaip%C4%97da-iki-1945-m-senamiestis
https://www.miestai.net/forumas/forum/bendrosios-diskusijos/miestai-ir-architekt%C5%ABra/miest%C5%B3-architekt%C5%ABros-raida/14721-klaip%C4%97da-iki-1945-m-senamiestis
https://www.miestai.net/forumas/forum/bendrosios-diskusijos/miestai-ir-architekt%C5%ABra/miest%C5%B3-architekt%C5%ABros-raida/14721-klaip%C4%97da-iki-1945-m-senamiestis
http://ifoto.delfi.lt/show_display.php?id=7979645&width=427&height=300&mode=-1
http://ifoto.delfi.lt/show_display.php?id=7979645&width=427&height=300&mode=-1
http://ifoto.delfi.lt/show_display.php?id=7979645&width=427&height=300&mode=-1
https://www.gevalda.lt/uploads/it0003/gal_51_683.jpg?1589443092
https://www.gevalda.lt/uploads/it0003/gal_51_683.jpg?1589443092
https://www.ekspertai.eu/rusijos-imperijos-globeja-svelena-vel-laimina-lietuva/
https://www.ekspertai.eu/rusijos-imperijos-globeja-svelena-vel-laimina-lietuva/
https://www.ekspertai.eu/rusijos-imperijos-globeja-svelena-vel-laimina-lietuva/
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Pateikia ir aptaria keletg skaitmeniniy jrenginiy (D1.3).
Pasirenka ir atsakingai naudojasi programomis ir programélémis (D2.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Aktyviai klausosi sakytinio teksto.

Teksto struktiira ir teksty tipai. Mokomasi aktyviai klausytis jvairiy garsy (gamtos, aplinkos, muzikos), amZiaus tarpsnj atitinkanciy teksty, kuriy temos ir
turinys artimas mokiniy patirciai, supazindinantis su aktualiais tradicinés ir moderniosios Lietuvos ir pasaulio kultiiros kontekstais.

Atidziai klausosi (reaguoja mimika,
gestais), sutelkia démesj trumpam
klausymuisi (apie 10 min.), aptaria
(atrenka, i$skiria) dalj lengvai
suvokiamos (atpazjstamos,
iSskiriamos) informacijos.

Klausosi démesingai, atrenka jam
reikSmingg informacijg ar jos dalj.

Klausosi démesingai, aptaria
(atrenka, iSskiria) esmine
informacija.

Klausosi démesingai ir reflektyviai
(aktyviai parodydamas (mimika,
gestais) santykj su pranesimu),
atrenka informacija nurodytam
tikslui.

Atidziai iSklauses pasaka ,,Paikutis®,
atsakyk i klausimus:

Kuo vardu buvo trecias brolis?

Kur keliavo Paikutis?

Kiek broliy tur¢jo Paikutis?
https://www.lIrt.It/mediateka/irasas/2
000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-
pasaka-paikutis

Atidziai i8klauses pasaka ,,Paikutis®,
atsakyk i klausimus:

Kur keliavo Paikutis?

Kiek dieny jis keliavo?

Kaip atrodé miestas, j kurj atkeliavo
Paikutis?

Kokj jrankj pasirinko Paikutis kovai
su magu?
https://www.Irt.It/mediateka/irasas/2
000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-

pasaka-paikutis

Atidziai i8klauses pasaka ,,Paikutis®,
tiksliai atkartok jraSo pradZioje
pateiktus klausimus ir ] juos atsakyk.
https://www.Irt.It/mediateka/irasas/2
000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-

Atidziai iSklauses pasaka ,,Paikutis®,
atsakyk i klausimus pateiktus jraSo
pradzioje. Apibiidink pagrindinj
veikéja.
https://www.Irt.It/mediateka/irasas/2

pasaka-paikutis

000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-
pasaka-paikutis

SOCIALINIS UGDYMAS

Aplinka ir Zmogus

Ka Zinai apie profesijas? (kokiy biina profesijy? tévy, giminaiciy profesijos? kokiy savybiy reikia, kad galétum dirbti tam tikra darba? kas gamina prekes,

kas teikia paslaugas?).

Padedamas aptaria, ka vaizduoja ir
kg galima suzinoti 1§ turimy nattiraliy

Nurodo, kg vaizduoja ir kg galima

suzinoti i§ turimy natiiraliy ir

Apibtudina, ka vaizduoja ir kg galima
suzinoti i§ turimy natiiraliy ir

Apibudina, ka vaizduoja ir kg galima
suzinoti 1§ turimy natiraliy ir



https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000204807/vakaro-pasaka-lietuviu-pasaka-paikutis
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ir skaitmeniniy vaizdiniy
informacijos Saltiniy, aplinkos
objekty.

skaitmeniniy vaizdiniy informacijos
Saltiniy, aplinkos objekty.

skaitmeniniy vaizdiniy informacijos
Saltiniy, aplinkos objekty, pateikia
pavyzdziy.

skaitmeniniy vaizdiniy informacijos
Saltiniy, aplinkos objekty, pateikia
pavyzdziy; savais ZodZiais paaiskina,
kaip informacija galéty panaudoti.

Atlik uzduotj: sujunk paveikslélj su
profesijos pavadinimu.
https://learningapps.org/display?v=p

Perziturék §j vaizdo jrasa
https://www.youtube.com/watch?v=

Perziturék §j vaizdo jrasa
https://www.youtube.com/watch?v=

Pateiktame saraSe
http://www.mukis.lt/It/profesiju film

USLxvAPMYFEE ir pabaigoje

hjw7ugwa20

atsakyk j klausimus.

USLxvAPMYFEE ir pabaigoje
atsakyk j klausimus. ISvardink
jrankius, kurie reikalingi kiekvienam
profesijos atstovui, kad galéty atlikti
savo darba.

ai.html issirink vieng

profesija. Perzitrék vaizdo jrasg ir
draugams pristatyk, ka veikia Sios
profesijos atstovai, kokiy jgudziy

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS. TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Problemy sprendimas ir refleksija. Sprendimo jgyvendinimas (prototipavimas).

Energija kasdieniame gyvenime. Aptariamas elektros ir $ilumos naudojimas kasdieniniame gyvenime. Aiskinamasi, kaip saugiai elgtis su elektros
prietaisais, kaip taupyti elektros ir Silumos energijas.
Elektros (elektronikos) prietaisai, ju paskirtis, raida. Elektra ir jos Saltiniai — aptariama elektros srové, nuolatinés elektros srovés Saltiniai: elementas,
elementy baterija, akumuliatorius ir pan. Nagrinéjami elektros prietaisai artimiausioje aplinkoje (pvz., Sviestuvas, skalbimo masina, telefonas ar pan.),
aiskinamasi jy paskirtis, funkcijos, valdymas ypatumai — jungiklio, mygtuko panaudojimas ir pan.

Su mokytoju aptares paprasciausig
uzduotj ja atlieka kiirybiskai
taikydamas turimg gyvenimiska
patirtj.

Su mokytoju aptares paprastg uzduotj
ja atlieka kuirybiSkai taikydamas
turimas gamtos moksly Zinias ir
gebéjimus.

Kirybiskai pritaiko turimas gamtos
moksly Zinias ir geb&jimus
atlikdamas gamtamokslines ir kity
mokomuyjy dalyky uzduotis.
Pateikia pavyzdziy, kaip Zmonés

Kirybiskai pritaiko turimas gamtos
moksly Zinias ir geb¢jimus naujose
situacijose, kai akivaizdziai matoma
sasaja. Pateikia pavyzdziy, kaip
zmonés kurdami daiktus ir



https://learningapps.org/display?v=phjw7uqwa20
https://learningapps.org/display?v=phjw7uqwa20
https://www.youtube.com/watch?v=USLxvAPMYFE
https://www.youtube.com/watch?v=USLxvAPMYFE
https://www.youtube.com/watch?v=USLxvAPMYFE
https://www.youtube.com/watch?v=USLxvAPMYFE
http://www.mukis.lt/lt/profesiju_filmai.html
http://www.mukis.lt/lt/profesiju_filmai.html
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kurdami daiktus ir technologijas
semiasi idéjy 1§ gamtos.

technologijas semiasi idéjy 18
gamtos.

Padedamas problemos sprendimui
parenka ir taiko medziagas /
komponentus / priemones / jrankius /
jranga, technologinius procesus.

Konsultuodamasis problemos
sprendimui parenka ir taiko
medziagas / komponentus /
priemones / jrankius / jrangg,
technologinius procesus.

Problemos sprendimui parenka ir
taiko medziagas / komponentus /
priemones / jrankius / jranga,
technologinius procesus.

Problemos sprendimui parenka,
derina ir taiko medziagas /
komponentus / priemones / jrankius /
jranga, technologinius procesus.

Pasakyk, kas skirta neSiojamojo

kompiuterio baterijai jkrauti?
Kas skirta nesiojamojo kompiuterio baterijai jkrauti?

g
P -

Pasakyk, kam naudojami bent du
paveiksleélyje pavaizduoti laidai.

Rask, kur paveiksle pavaizduota
kiekviena i§ sunumeruoty jungciy, ir
jos numer;j jraSyk i skritulj.

Paaiskink, kam naudojami numeriais
pazyméti bent du kompiuterio lizdai.

J 9

W e s e o
fr—— | r

1123 @)

MATEMATIKA

Problemy sprendimas

Sudétis, atimtis [...]. Mokosi tukstancio ribose sudéti ir atimti skaic¢ius. Mokosi taikyti mintinio skai¢iavimo strategijas sudéties ir atimties veiksmams.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba suformuluoja bent vieng
paprascCiausig matematinj klausima
apie nagrinétg artimos aplinkos
situacijg.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba suformuluoja bent du
paprasc¢iausius matematinius
klausimus apie nagrinétg artimos
aplinkos situacija.

Modeliuoja nagrinétas artimos
aplinkos situacijas, suformuluoja
paprastus matematinius klausimus.

Modeliuoja nagrinétas ir
nenagrinétas artimos aplinkos
situacijas, suformuluoja paprastus
matematinius klausimus/uzduotis.




109

Pasiekimy lygiai

1

2

3

4

Kokios maziausios talpos atmintuka
pasirinktum, jei nori jrasyti
nuotraukas, kurios uzima 248 MB
atminties?

64MB

128MB

256MB

512MB

Kokios maziausios talpos atmintuka
pasirinktum, jei nori jrasyti
nuotraukas, kurios uzima 248 MB
atminties ir filma, kuris uzima 1 GB
atminties?

2GB

32GB

16 GB

64 GB

Kokios maziausios talpos atminties
kortele ar korteles pasirinktum, jei i$
vaizdo kameros nori iSkelti vaizdo
jrasus uzimancius 13 GB, 19 GB ir
17 GB atminties?

Kokios talpos atminties kortele ar
korteles pasirinktum, jei i$ iSmaniojo
telefono nori iskelti failus
uzimancius 17 GB, 56 GB ir 39 GB
atminties? Paaiskink kodél.

SOCIALINIS UGDYMAS

Aplinka ir Zmogus

Aplinkos stebéjimas (gamtiniai aplinkos objektai; artimiausios gamtinés aplinkos objekty stebéjimas, duomeny fiksavimas, i§vados).

Pavaizduoja savo gyvenamosios
vietos (aplinkos) (miesto, kaimo)
bendriausius bruozus (pastatai,
gamtos objektai).

Pavaizduoja ir nurodo savo
gyvenamosios vietos (aplinkos)
(miesto, kaimo) bendriausius bruozus
(pastatai, gamtos objektai).

Pavaizduoja ir papasakoja savo
gyvenamosios vietos (aplinkos)
(miesto, kaimo) bendriausius bruozus
(pastatai, gamtos objektai).

Pavaizduoja (schema,
skaitmeninémis technologijomis) ir
papasakoja savo gyvenamosios
vietos (aplinkos) (miesto, kaimo)
bendriausius bruozus (pastatai,
gamtos objektai).

Naudojant jrankio ,,Aplink Mane*
zemélapi, rask savo gyvenamosios
vietovés apylinkése esancius dvarus

ir parasyk bent kelis jy pavadinimus.

Naudojant jrankio ,,Aplink Mane*
zemélapj, rask savo gyvenamosios
vietoves apylinkése esancius dvarus,
gamtos paminklus ir paraSyk bent po
3-5 jy pavadinimus.

Naudojant jrankio ,,Aplink Mane*
zemélapj, rask savo gyvenamosios
vietovés apylinkése esancius dvarus,
gamtos paminklus, muziejus ir
parasyk bent po 3—5 jy pavadinimus.

Naudojant jrankio ,,Aplink Mane*
zemélapi, rask savo gyvenamosios
vietoves apylinkése esancius dvarus,
gamtos paminklus, muziejus,
paminklus, pasivaiks¢iojimo takus ir
parasyk bent po 3—-5 jy pavadinimus.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
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Bendrauja pasitelkdamas skaitmenines technologijas (E1.3).
Nusako virtualiojo mokymo(si) etikos taisykles (E2.3).

https://play.google.com/store/apps/de
tails?id=com.javahelps.externaldatab
asedemo&hl=It&gl=US

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Aktyviai klausosi sakytinio teksto

Kalbéjimo ir klausymo paskirtis ir tikslai. Mokomasi suprasti kalbéjimo paskirtj ir jvairiy komunikavimo priemoniy teikiamas galimybes, komunikuoti
jvairiomis priemonémis (telefonu, internetu). Aptariama, kokiais tikslais, kodél zmonés kalbasi: siekia sudominti, pasidalyti, apsikeisti informacija arba
nuomoneémis, ieSko informacijos, ziniy, bendrauja, naudojasi jvairiomis informavimo ir komunikavimo priemonémis (pvz., televizija, radijas, internetas).

Isiklauso ir supranta dalj jvairiy
kalbétojy, (pvz., bendraamziy ir
suaugusiyjy, pazjstamy ir
nepazjstamy) aiskiai perteikiamos
informacijos, kai ji yra pakartojama.

Isiklauso ir supranta dalj jvairiy
kalbétojy, (pvz., bendraamziy ir
suaugusiyjy, pazjstamy ir
nepazjstamy) aiskiai perteikiamos
informacijos.

Isiklauso ir supranta jvairiy
kalbeétojy, (pvz., bendraamziy ir
suaugusiyjy, pazjstamy ir
nepazjstamy) aiskiai perteikiama
informacija.

Isiklauso ir supranta skirtingu tempu
ivairiy kalbétojy, (pvz., bendraamziy
ir suaugusiyjy, pazjstamy ir
nepazjstamy) perteikiamg esming ir
neesming informacija.

Paklausyk pasakos be galo apie
zvirblelj https://www.youtube.com/
watch?v=r4A6RJ6CaTO ir su

Paklausyk pasakos be galo apie
zvirblelj https://www.youtube.com/
watch?v=r4A6RJ6CaTO ir pasek ja

Paklausyk jvairiy pasaky be galo,
pasirink vieng labiausiai patikusig ir
sukurk pasaka be galo, pakeisdamas

Paklausyk pasakos be galo apie
Petra Petrait]
https://www.youtube.com/watch?v=i



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo&hl=lt&gl=US
https://www.youtube.com/watch?v=r4A6RJ6CaT0
https://www.youtube.com/watch?v=r4A6RJ6CaT0
https://www.youtube.com/watch?v=r4A6RJ6CaT0
https://www.youtube.com/watch?v=r4A6RJ6CaT0
https://www.youtube.com/watch?v=irM4ZsKkn4c
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mokytojo pagalba pabandyk ja
pasekti klasés draugams.

klasés draugams.

veikeéjus.
https://www.youtube.com/watch?v=8

tqgFBiYQZzM

rM4ZsKkn4c

Sukurk ir tu pasaka be galo, kurios
visi zodziai prasideda tuo paciu
garsu.

SOCIALINIS UGDYMAS

Zmoniy gyvenimas kartu

Bendravimas ir bendradarbiavimas socialinéje aplinkoje (tvarka ir taisyklés veikiant kartu; bendra veikla; bendruomeniSkumas; susitarimai).

Padedamas atsakingai ir saugiai
naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis.

Padedamas atsakingai ir saugiai
naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis, jvardija kylancias
grésmes, pasako, kur kreiptis
pagalbos.

Padedamas atsakingai ir saugiai
naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis, nurodo kylancias
grésmes, jvardija, kur kreiptis
patarimo, pagalbos.

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
nurodo kylanc¢ias grésmes, jvardija,
kur kreiptis patarimo, pagalbos.

Mokytojui padedant paraSyk bent
vieng grésmg¢ internete arba bent
vieng galimybe naudojantis internetu.
https://webwhiteboard.com/

sy

ParaSyk bent kelias grésmes internete
ir bent kelias galimybes naudojantis
internetu.
https://webwhiteboard.com/

EH

ParaSyk bent kelias grésmes internete
ir bent kelias galimybes naudojantis
internetu. Papildyk savo jrasa
lapelyje, kaip reikia elgtis, kad
1Svengti pavojy internete.
https://webwhiteboard.com/

i
- H
i

ParaSyk bent kelias grésmes internete
ir bent kelias galimybes naudojantis
internetu. Papildyk savo jrasa
lapelyje, kaip reikia elgtis, kad
1§vengtum pavojy internete, kur
reikia kreiptis ieSkant pagalbos.
https://webwhiteboard.com/

.....



https://www.youtube.com/watch?v=8tqFBiYQZzM
https://www.youtube.com/watch?v=8tqFBiYQZzM
https://www.youtube.com/watch?v=irM4ZsKkn4c
https://webwhiteboard.com/
https://webwhiteboard.com/
https://webwhiteboard.com/
https://webwhiteboard.com/
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MATEMATIKA

Matematinis komunikavimas

Poromis ar grupelémis atlickamos uzduotys, tarpusavyje derinamas darbo atlikimo tvarkarastis, aptariamas siekiamas rezultatas, jo forma, turinys,
apipavidalinimas, vykdomas skaitmeniniy priemoniy Siai uzduociai atlikti pasirinkimo pristatymas. Remiantis laikrodziu ar jo modeliu mokomasi nusakyti
laikg minutés (min) tikslumu, tg patj laikg pasakyti keliais budais (pvz., 10 val. 50 min. arba be 10 minuc¢iy 11-a valanda, pusvalandis po pusiaudienio ir

pan.).

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba atsirenka akivaizdziai
pateikta reikiamg informacijg i$
nurodyto Saltinio, kuria ir pristato
paprasCiausig matematinj pranesima,
naudodamas pasitlytas fizines ar
skaitmenines priemones, formas, 18
dalies atsizvelgia i adresata (vaika
arba paZjstamg suaugusjji).

Atsirenka akivaizdziai pateiktg
reikiamg informacijg i§ nurodyto
Saltinio, kuria ir pristato
paprasCiausig matematinj pranesima,
naudodamas pasiiilytas fizines ar
skaitmenines priemones, formas,
daZnai atsizvelgia | adresatg (vaikg
arba pazjstama suaugusjjj) ar
komunikavimo situacija.

Atsirenka reikiamg informacijg i$
nurodyto Saltinio, kuria ir pristato
paprastg matematinj pranesima,
naudodamas pasiiilytas fizines ar
skaitmenines priemones, formas,
atsizvelgia | adresatg ar
komunikavimo situacija.

Atsirenka reikiamg informacijg i$ 1—
2 nurodyty $altiniy, kuria ir pristato
nesudétingag matematinj praneSima,
naudodamas pasiiilytas fizines ar
skaitmenines priemones, formas,
atsizvelgia | adresatg ir
komunikavimo situacija.

Su pagalba (popieriuje ar
kompiuteriu) suraSyk savo dienos
veiklas. SavarankiSkai pazymeék
veiklas, kurias jau atlikai.

Naudodamas programa Canva su
pagalba sukurk savo dienos ar
savaités veiklos tvarkarastj.

Poroje ar dirbdamas individualiai
naudodamas programg Canva sukurk
savo dienos ar savaités veiklos
tvarkarastj.

Nurodyk bent 5 numatomas veiklas.

Naudodamas programa Canva
sukurk i§samy savo dienos veiklos
tvarkarastj. Atlikta darba aptark su
draugu, jei reikia pakoreguok ir
papildyk.
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Ryt veiklos
@ 8.00 - 13.00 Pamokos
B 13.05 pas logopede

[ Paskambinti Joriui dél gimtadienio
dovanos

Vakaro velklos
I Perskaityti knygos bent 5 puslapius

9 Anglyk pamoka
4140 Matematikos pamoka

10093 Lictavig k. pamoka

80 - 11185 Lionuviy kalbos projektas
113 <00 Muzikos pamoka
13610 - 1313y Choeas

Phetiis pas awoiule
13100 Narny darby latkas

Zaidimai. laikas kieme
Kompiuterio laikas
Bascinas

Y Drangy laikas. Atels Simona

apic gyviinus, 3 patarles
apie darby

Mociutei nupirkti ir

nunesti sviesto pakelj.

PASTABOS

* Dailes pamokal -
treciadieni- reikia atsinedt

akvisrele. teptukus ir dailés
albu
o Pasibaigé risalo kapsulés!

10:00 Vakarlend /

>/

199 Vakaro pasaka, micgo lafkas

Socialiniai santykiai. A§-Mes.

AS ir virtuali bendruomené. Ar man yra jdomios virtualioje erdveje veikiancios bendruomenés? Mokosi naudotis mokytojy pasiiilytais savo amziaus

tarpsniui tinkamais multimodalaus ugdymo metodais. Susipazjsta su jvairiomis virtualiomis bendruomenémis (pagal pomégius, veikla, gyvenama vieta ir
pan.), aptaria tokiy bendruomeniy bruozus. Ar mano klasés draugai pagal savo pomégius galéty sukurti virtualias bendruomenes? Kuo tokia bendruomené
skirtysi nuo tikrovéje esancios draugy grupés.

Ivardija ko gali pasimokyti 1§
animacijos. Domisi per animacijg ar
kitg vaizdine edukacing priemon¢
pateikta etnologine medZziaga.
Svarsto kas yra tradicijos.

Diskutuoja su klasés draugais apie
tradicijas animacijoje ar kitoje
vaizdinéje edukacinéje medziagoje.

SavarankiSkai pateikia tradicijy
pavyzdziy animacijoje ar kitoje

vaizdinéje edukacinéje medziagoje.

Savarankiskai interpretuoja ir
kiirybiskai pristato savo
mégstamiausig tradicijg
panaudodamas vaizdines priemones
(pavyzdziui, fotografijas).

Apibrézk nuotrauka, kurioje
vaizduojama UZgavéniy Svente.

Pazymék pavasarj Svenciamas
Sventes.

Ant kiekvienos nuotraukos uzraSyk
jos pavadinimg.

Prie kiekvienos nuotraukos paraSyk
vaizduojamos Sventés pavadinimg ir
dar po vieng tai Sventei biidinga



https://www.canva.com/planners/templates/
https://www.canva.com/planners/templates/
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% @ 2% ' o KBEE % xS simbolj ar paprotj (pvz., Kii¢ios —
ot Tt ol Vbl %l&ﬂl&ﬂ l&«” kiciukai).
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Mokytoja pamoka kuria Mokytoja pamokg kuria Mokytoja pamoka kuria =

skaitmeninéje platformoje
https://whiteboard.fi/

skaitmeninéje platformoje
https://whiteboard.fi/

skaitmeninéje platformoje
https://whiteboard.fi/

Mokytoja pamoka kuria
skaitmeninéje platformoje
https://whiteboard.fi/

KALBINIS UGDYMAS. UZSIENIO KALBA (PIRMOJI)

Sakytiné ir rasytiné interakcija virtualioje erdvéje.

Komunikacija realioje ir skaitmeningje erdvéje. Medijos ir informacinés technologijos. Pazangios technologijos ir inovacijos. Pagrindinés mandagumo
taisyklés. Kasdien¢je veikloje naudojami jrenginiai.

Minimaliai atlieka sakytinés ir
raSytinés interakcijos virtualioje
erdveje uzduotis pagal programos
reikalavimus nurodytomis sglygomis.
Interakcijos sekmé priklauso nuo
papildomos informacijos ir teikiamos
pagalbos. Zinomas kalbos struktiras
vartoja i$ dalies taisyklingai.

IS dalies atlieka sakytinés ir raSytinés
interakcijos virtualioje erdvéje
uzduotis pagal programos

reikalavimus nurodytomis salygomis.

Kartais prireikia pagalbos.
Interakcijos sekme priklauso nuo
papildomos informacijos ir
griztamojo rysio. Zinomas kalbos
struktiiras vartoja i§ esmés
taisyklingai.

Atlieka didZigjg dalj sakytinés ir
rasytinés interakcijos virtualioje
erdveje uzduociy pagal programos

reikalavimus nurodytomis salygomis.

Atliekant sudétingesnes uzduotis
prireikia pagalbos. Interakcijos
sékme 1§ dalies priklauso nuo
papildomos informacijos ir
grjztamojo rysio. Zinomas kalbos
struktiiras vartoja beveik visada
taisyklingai.

Savarankiskai atlieka visas sakytinés
ir raSytinés interakcijos virtualioje
erdvéje uzduotis pagal programos
reikalavimus nurodytomis salygomis.
Sékmingai pasiekia komunikacinj
tiksla. Zinomas kalbos struktiiras
vartoja taisyklingai.

Naudodamas virtualaus bendravimo
ir skelbimy lentg Padlet
(https://padlet.com), mokytojui
padedant parasyk trumpa Zinute¢
klasés draugams.

Naudodamas virtualaus bendravimo
ir skelbimy lentg Padlet
(https://padlet.com), paraSyk trumpg
zinutg klasés draugams.

Naudodamas virtualaus bendravimo
ir skelbimy lentg Padlet
(https://padlet.com), paraSyk trumpg
zinute klasés draugams. Nepamirsk
pasisveikinti.

Naudodamas virtualaus bendravimo
ir skelbimy lentg Padlet
(https://padlet.com), parasyk trumpa
zinute klasés draugams. Nepamirsk
pasisveikinti, pasirasyti, jkelk
paveiksleélj.



https://whiteboard.fi/
https://whiteboard.fi/
https://whiteboard.fi/
https://whiteboard.fi/
https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://padlet.com/

115

Pasiekimuy lygiai

My name Marija.

- .
. Ieva

Good morming!
Today I have two books aboul cals!

Teva
A

Pateikia sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis pavyzdziy (F1.3).
Kalba apie skaitmeniniy jrenginiy poveikj aplinkai (F2.3).
Saugo asmens duomenis ir skaitmening tapatybe, pateikia ir aptaria pavyzdzius (F3.3).

Skaitymas ir teksto supratimas

Skaitytojo ugdymas. Siekiama, kad mokiniai ugdytysi [...] samoningo skaitytojo gebé&jimus. Mokomasi [...] naudotis skaitmeniniy istekliy paieska.
Aptariama medijy jvairové, mokomasi jas atpazinti, jvertinti ir atsirinkti.

Naudodamasis pagalba naudojasi
klasés arba mokyklos biblioteka.

Naudodamasis pagalba,
atsizvelgdamas j skaitymo tikslus ir
poreikius naudojasi klasés arba
mokyklos biblioteka, interneto
Svetainémis.

Atsizvelgdamas | skaitymo tikslus ir
poreikius naudojasi bibliotekomis,
interneto svetainémis ir kitomis
informaciniy technologijy
teikiamomis galimybémis skaityti.

Pagal skaitymo tikslus naudojasi
bibliotekomis, interneto svetainémis
ir kitomis informaciniy technologijy
teikiamomis galimybémis skaityti.

Prisijunk https://edpuzzle.com/,
Perzitirek filmuka ir pazymek
teisingus atsakymus.
Klausimas:

Kuo pavojingi virusai?

Gali pakenkti kompiuteriui ir

pasisavinti asmening informacija.

Prisijunk https://edpuzzle.com,
Perzitirek filmukg ir pazymék
teisingus atsakymus.
Klausimas:

Kokie virusai gali biiti tavo
kompiuteryje? Pazymék visus
galimus.

Prisijunk https://edpuzzle.com/,
Perzitirek filmukga ir atsakyk |
klausima.

Klausimas:

Kas yra $nipai?

Prisijunk https://edpuzzle.com/,
Perzitirek filmuka ir atsakyk |
klausima.

Klausimas:

Pries iSgirsdamas atsakyma
pabandyk pagalvoti pats - kaip
atskirti ar Zzmogus, su kuriuo



https://edpuzzle.com/search?q=esu%20saugus%20internete
https://edpuzzle.com/search?q=esu%20saugus%20internete
https://edpuzzle.com/search?q=esu%20saugus%20internete
https://edpuzzle.com/search?q=esu%20saugus%20internete
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Gali skaudéti gerkle.
Gali dé¢l jy susipykti téveliai.

3P espunk

Wdra Preview

Kirmelés
Ziurkés
Snipai

Deéles

Trojos arkliai
Zirgai

[t

bendrauji internete, yra apgavikas ar

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Nurodo, kad Zmogus yra gyvas organizmas ir jvardija jo gyvybinius poreikius. PaaiSkina asmeninés higienos, fizinio aktyvumo, dienos rezimo, sveiky
produkty svarbg sveikatai. Laikosi kasdieniniy gyvenimo jpro¢iy, padedanciy saugoti ir stiprinti sveikata.

Aiskindamiesi stuburo ir raumeny reikSme¢ organizmui, mokomasi taisyklingos laikysenos — taisyklingai stovéti, sédéti, neSioti kupring, aptariamos

netaisyklingos laikysenos pasekmés.

Atsakydamas j mokytojo
nukreipiamuosius klausimus jvardija
ko reikia Zmogui, kad jis gyventy.
Nusako, iliustruodamas pavyzdZziais
i§ savo aplinkos, kas stiprina
sveikata, o kas jai kenkia. Pateikia
pavyzdziy, kg daro kasdien, kad gerai
jaustysi ir bty sveikas.

Ivardija, ko reikia Zmogui, kad jis
gyventy ir paaiSkina, kuo skiriasi
Zmogus nuo negyvy daikty. Nurodo,
kokig jtakg zmogaus sveikatai turi
fizinis aktyvumas, asmenin¢ higiena,
sveikas maistas. Jvardija kasdieniniy
gyvenimo jprocius, padedancius
saugoti ir stiprinti sveikata, ir jy
laikosi.

Nurodo, kad Zmogus yra gyvas
organizmas ir jvardija jo gyvybinius
poreikius. Paaiskina asmeninés
higienos, fizinio aktyvumo, dienos
rezimo, sveiky produkty svarba
sveikatai. Laikosi kasdieniniy
gyvenimo jprociy, padedanciy
saugoti ir stiprinti sveikatg.

Nurodo, kad Zmogus ir gyviinai
priklauso tai paciai organizmy
grupei. PaaiSkina priezasties —
pasekmés rysius tarp Zzmogaus
sveikatos ir dienos rezimo, higienos
laikymosi, fizinio aktyvumo, sveikos
mitybos. Laikosi kasdieniniy
gyvenimo jprociy, padedanciy
saugoti ir stiprinti sveikatg.

Perzitirék filmuka. Mokomojo
filmuko adresas internete:
https://video.link/w/h7gxc

Perzitirék filmuka. Mokomojo
filmuko adresas internete:
https://video.link/w/h7gxc

Perzitirék filmuka. Mokomojo
filmuko adresas internete:
https://video.link/w/h7gxc

Perziiir¢k filmuka. Mokomojo
filmuko adresas internete:
https://video.link/w/h7gxc



https://video.link/w/h7gxc
https://video.link/w/h7gxc
https://video.link/w/h7gxc
https://video.link/w/h7gxc
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Mokytojo padedamas, sukurk plakatg
apie taisyklingg sédéjima prie
kompiuterio.

Grupéje su draugais sukurk plakatg
apie taisyklingg sédéjima prie
kompiuterio.

Grupéje su draugais sukurk plakata
apie taisyklingg sédéjima prie
kompiuterio.

Paaiskink, kodél svarbu laikytis Siy
taisykliy.

Grupéje su draugais sukurk plakatg
apie taisyklingg sédéjima prie
kompiuterio. Paaiskink, kod¢l svarbu
laikytis Siy taisykliy. Paaiskink,
kokios pasekmés biity nesilaikant Siy
taisykliy.

MATEMATIKA

Matematinis komunikavimas

Matavimo skalés ir vienetai. Laikas.

Remiantis laikrodziu ar jo modeliu mokomasi nusakyti laikg minutés (min) tikslumu, ta patj laika pasakyti keliais biidais (pvz., 10 val. 50 min arba be 10
minuciy 11-a valanda, pusvalandis po pusiaudienio ir pan.), apskai€iuoti laiko trukme.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba iliustruoja, atpasakoja,
paaiskina perskaityta, iSklausyta
paprasc¢iausig matematinj praneSima.

[liustruoja, atpasakoja, paaiskina
perskaityta, iSklausyta papraséiausig
matematinj pranesima.

Iliustruoja, atpasakoja, paaiskina
perskaityta, iSklausyta paprasta
matematinj pranesima.

Iliustruoja, atpasakoja, paaiskina
perskaityta, iSklausyta nesudétinga
matematinj pranesima.

Remiantis pateikta informacija atlik uzduotis.
Kamileé Siandien dvi valandas praleido besimokydama ir Zaisdama prie kompiuterio. Gydytojas pataré kas pusvalandj padaryti judrias pertraukéles:
atsistoti ir 10 min prasimankstinti atliekant tau Zinomus raumeny tempimo pratimus, o kas valandq dar ir 15 min akis pramankstinti.

Pagal paveikslélius nustatyk

Kamilé pradéjo zaisti kompiuteriu 14
val. Kuris laikrodis rodo, kada
Kamilé turi daryti pirmaja poilsio
pertraukéle?

Pabaik sakinius:

Raumeny tempimo pratimus atliko ...
kartus.

Akis mankstino ... kartus.

Kiek valandy Kamilé praleido prie

Pabaik sakinius:

Raumeny tempimo pratimus atliko ...
kartus.

Akis mankstino ... kartus.

Raumeny tempimo ir akiy mankstai
Kamilé skyré ... min.
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4

kompiuterio vakar, jei raumeny
tempimo pratimus atliko 2 kartus?

Kamil¢ suskaiciavo, kad jei ji prie
kompiuterio praleis 1 valanda per
dieng, mankstos pertraukéléms reikés
skirti taip 30 min. Ar Kamilé teisi?
Paaiskink, kodél taip manai.

DAILE

Dailés raiska

Dailés Zanrai. Portretas: savitai vaizduoja zmogy. Kuria savo, draugy, Seimos nariy portretus ir apibiidina jy nuotaika.

Mokytojui padedant kelia vizualias
idéjas.

Impulsyviai kelia vizualias idéjas.
Nusako, ka pavaizduoty.

Impulsyviai kelia vizualias idéjas.
Trumpai nusako idé¢ja, kurig noréty
pavaizduoti.

Impulsyviai kelia originalias
vizualias id¢jas, iSsamiai papasakoja,
ka ir kaip noréty pavaizduoti.

Naudodamas avataro kiirimo jrankj
https://www.pixton.com sukurk savo
avatarg.

Naudodamas avataro kiirimo jrankj
https://www.pixton.com sukurk savo
avatarg, pasipuosk jvairiais
aksesuarais.

Naudodamas avataro kiirimo jrankj
https://www.pixton.com sukurk savo
avatarg, pakeisk stovéjimo poza.

Naudodamas avataro kiirimo jrankj
https://www.pixton.com sukurk savo

avatarg. Sukurkite savo klasés

SOCIALINIS UGDYMAS

Zmoniy gyvenimas kartu

Saugus ir atsakingas elgesys virtualioje erdvéje (prasmingas (naudingas) laikas prie kompiuterio; kada ieskoti ir kaip rasti naudingg informacija
internete, kaip ja tikslingai panaudoti (pvz., animacija ir jos kiirimas; komiksy kiirimas ir pan.).

Padedamas atsakingai ir saugiai
naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis.

Padedamas atsakingai ir saugiai
naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis, jvardija kylancias

Padedamas atsakingai ir saugiai
naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis, nurodo kylancias

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
nurodo kylancias grésmes, jvardija,



https://www.pixton.com/
https://www.pixton.com/
https://www.pixton.com/
https://www.pixton.com/
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grésmes, pasako, kur kreiptis
pagalbos.

grésmes, jvardija, kur kreiptis
patarimo, pagalbos.

kur kreiptis patarimo, pagalbos.

Naudodamas komiksy kiirimo jrankj
https://www.storyboardthat.com/

Naudodamas komiksy kairimo jrankj
https://www.storyboardthat.com/

Naudodamas komiksy kairimo jrankj
https://www.storyboardthat.com/suk

Naudodamas komiksy kiirimo jrankj
https://www.storyboardthat.com/

sukurk komiksag, kurio veikéjai jspéty
apie grésme internete.

sukurk komiksa, kurio veikéjai jspéty
apie grésme internete ir patarty, kg

daryti.

urk komiksa, kurio veikéjai jspéty
apie grésme internete, patarty, kg
daryti ir pranesty suaugusiuosius.

sukurk komiksa, kurio veikéjai jspéty
apie grésme internete, patarty, ka
daryti ir informuoty, kur ieSkoti
pagalbos.



https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/
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Veikly pavyzdziai

2 klasé Ivardija, kaip atlieckami kasdieniai veiksmai, nusako juos zingsniais ar
komandomis (B1.3).

Tema: Pasakojimas ,,Pinigy apytakos ratas*

Veiklos/uzduoties tikslas: Jtvirtinti finansinio rastingumo pamokos metu jgytas Zinias sekant —
vaidinant pasaka apie pinigy apytakos rata, suprogramuoti robotus taip, kad atlikty numatytas
funkcijas sekant pasaka.

Ugdomos kompetencijos: Pazinimo kompetencija. Ugdomas informatinis mastymas —
gebéjimas spresti jvairias aplinkos problemas (uzdavinius), pritaikant algoritmavimo metoda,
modeliavima, gilinantis j automatizavimo sprendima.

Ugdomi informatikos gebéjimai: algoritmavimas ir programavimas

Kognityviniy gebéjimy sritis: taikymas, aukStesnio lygio mastymo gebé¢jimai

Sudétingumo lygis/ Pasiekimy lygis: pagrindinis lygis, aukStesnysis lygis

Pritaikymo galimybés: Pagal mokiniy gebéjimus gali biiti priskiriami vaidmenys ir atitinkamos
uzduotys.

Integracija: informatika — gimtoji kalba — matematika — finansinis rastingumas —
muzika — dailé ir technologijos

Priemonés: Eiliuota daina — pasakojimas ,,Pinigy apytakos ratas“, daina ,,Pinigai*, Photon ar
kiti robotukai, planSetiniai kompiuteriai su programine jranga, kilimélis.

Eiga/uZduoties apraSymas:

1. Mokiniai prisimena kaip pinigai keliauja ratu: vienas mokinys rankoje laiko i3
popieriaus iskirpta Euro moneta, pasakojimo veikéjai (robotukai, kurie jgyja pasakojimo
veikejy vardus) sustoja ratu, pasakodami (Zr. Priedas Nr.1. ,,Pinigy apytakos ratas* ), veikéjai
vis perduoda (isleidzia) vienas kitam Euro moneta.

2. IS kartono, buitiniy atlieky ar kt. gaminami pastatai, kuriuose gyvens/dirbs pasakojimo
veikejai, aptariama Euro kelionés eiga.
3. Ant kilimélio ar klasés grindy sustatomi pagalinti statiniai, prie jy statomi robotai — ty

statiniy gyventojai. Matuojamas atstumas tarp pastaty, atstumas paveré¢iamas j roboto zingsnius,
programoje nustatomas zingsnio ilgis. Blokeliy pagalba programuojami Photon robotukai, taip,
kad nukeliauty nuo vieno pastato prie kito, perduodami monetg vis kitiems pasakojimo
veikéjams.

4. Autoriui skaitant pasakojima, veikéjai - mokiniai ,,paleidzia“ savo sukurtg programa,
kad robotas atlikty numatyta veiksmga.

5. Dainuoja daing (ZodZiai Priedas Nr.2), jrasas https://youtu.be/E1CW3cOjvZk

Rekomendacijos mokytojui: pasakojimui kurti tinka bet kokie robotai, jmones, veikéjus
galima susikurti savo pagal rajono, miestelio, kaimo vietovéje veikiancias jmones.

-



https://youtu.be/E1CW3c0jvZk

121

Priedas Nr.1 pasakojimas — daina ,,Pinigy apytakos ratas*
Seniai seniai, nuo neatmenamy laiky

kai dar nebuvo zeméj pinigy,

zmongs pirko, mokejo, der¢jos,

keitési prekém ir garsiai kalbéjo

kad but patogu ka reikia daryti,

kad nereikéty taip sunkiai mainytis.

Taip buvo sukurtas jdomus dalykas —

Banknotai ir smulkios monetos kalykloj.

Dabar visi Zmonés pinigus skaiciuoja.

Uz juos perka, parduoda, kartais net juos dovanoja..
O mes susirinke j Sitg sale

Papasakosim istorijg apie euro kelia.

Kaip zinot, brangieji, euro moneta
Prad¢jo gyvenima, kai buvo nukalta
Monety kalykloj ji ruosés kelionei,
Zinojo, kad rankose ja laikys zmonés.

Visal nedaug truko ir euro moneta
Atsidure kitam dideliam pastate.

Tas didelis pastatas — Lietuvos bankas
Daugybé Zmoniy kasdien jame lankos
O banko darbuotojai Pranas ir Vaiva
Eurus vis skaiciuoja, dalija ar paima.
Vos laikui atéjus ir algg jie gauna,
Todé¢l i kiSeng tas euras keliauja.

Kai Prano kiSenéj euras atsirado,
Vakarieniavo jis picerijoje Saulés ir Algio,
Skaniai prisivalggs jis iStiesé ranka

Juk uz kiekvieng pirkinj sumokeéti tenka-
Ir padavé eurg uz pica kepéjams.

Taip euras pas Saule ir Algj at¢jo.

O Sauleé ir Algis uzdirbe pinigy,

Keliavo pas Danutg su tuo euru abu.

Jie pirko daug prekiy ponios parduotuveé;j
Ir euras dabar jau Danutes lekStute;.

Skaiciuoja Danuté pinigus laiminga

Daug prekiy pardavus dabar jy nestinga.

Bet veidrodin varg$é nety€ia suziuro —

Net amo neteko — suknelé prakiuro.

Kad griebe vargselé ta euro moneta

Ir 1éke delne ja suspaudus be svieto.

Niekur neuzg¢jo, su niekuo nekalbéjo,

Kaip mat pas siuvéjg Aida atéjo.

Delne zéréjo euro moneta — monety kalykloj nukalta.
Aidas nedelsiant suknele pataisé.
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Ir euras dabar — siuvéjo kiSenéj ramiai jsitaisgs.

O Aidas taip greitai monetos neleis,
Jis turi plany ir jie nesikeis.

Vaikinas be galo myli géles

Bet gelés — nepigios, pinigy neuzteks.
Bet vos susitaupes ¢iupo eurg détuvén
Ir nuskubégjo Rasos géliy parduotuvén.

Dabar pinigélis Rasos gleznoj saujoj
O ji — suplanavus sau pirkinj nauja.
Senokai grazuolé uzmacius batus,
Skaiciavo kelissyk ji savo eurus

Ir euro monetg i§ Aido gavus,

Pas pong Antang Rasa atvaziavo.

Antanas pardave Rasai batus,

Ir gavo prekeivis uzdirbtus eurus.
Taip euro moneta toliau keliauja,
Neilsi, neverkia, judét nepaliauja.

Ponas Antanas turi aniika

Regis vadina visi j; Mantuku.

Uzdirbes senelis daugiau pinigy,

Visad pasidalija jais su Mantuku.

O Mantas — protingas, jis pinigus taupo,
NeleidZia jy $iaip sau, o kaupia ir kaupia.

O S§tai vieng ryta paémes moneta,
Atéjo | banka ja saugiai padéti.
Ir taip keliauninké euro moneta
V¢l banke pupso lyg nieko déta.

Ar jau dabar viskas, jos darbas baigtas?

Ne ne, patikekit, ji vél ruoSias eiti —

Keliaus ji ir vél j kazkieno piniging,

kazkas uz moneta nupirkes citring jg atiduos...
Ir taip be pabaigos...

Visai nezinia, gal ta moneta jau ir tavo delne...

AL KELTAUTA BENDRUOMENETE

[t
S simar b

B e 4
SRR s
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Banke pinigus skaiciuoja, leidzia, keicia, supakuoja.
Cia parduoda, ¢ia i$siundia, investuoja, nesustoja.
Nepavargsta, nemeluoja, nesuklysta, nevéluoja.
Leidzia eurg j kelione, sukas euras net raudonas
Viska gali pakartoti, dieng, naktj nemiegoti
Programuoti, nevéluoti, nesuklysti, pakartoti.

Pried. Palauk, palauk, vaikuti,
Leisk eurui apsisukti.
Kaipmat apsuks jis rata,
IStars, tau, labas, labas.
Sakys, tau, euras labas
Kartoja jis, kartok tu!
Taupyk, nupirk!
Taupyk/2k.

Euras vél visur keliauja, dirbti, dirbti nepaliauja

I picerija, kepykla, parduotuve ir siuvykla.

Pirkt géliy, naujy bateliy, jau ziiirék delne senelio,
Tas senelis riipestingas, jam minciy gery nestinga,
Sitlo eurg pataupyti, o paskui — zitirék, brolyti,
Galim visko, visko ko tik norim jsigyti.
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3.3. 3-os klasés informatikos pasiekimy lygius iliustruojantys pavyzdziai

Pasiekimy lygiai

2 3

SKAITMENINIO TURINIO KURIMAS (A)

Iesko ir pritaiko skaitmeninj turinj jvairiems dalykams mokytis, tinkamai vartoja sagvokas (A1.3).
Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj (A2.3).
Tobulina sukurtg skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto rezultato (A3.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Atpazjsta lietuviy kalbos garsus ir raides, tobulina tartj.

Rasyba. Mokomasi taisyklingai uzrasyti: [...] Zodzius su miSriaisiais dvigarsiais, su dvibalsiais, su mink§tumo Zenklu.

Skiria lietuviy kalbos garsy rusis:
balsius, priebalsius, dvigarsius
(dvibalsius, miSriuosius dvigarsius),
taisyklingai juos taria, vartoja
terminus.

Skiria balsius (ilguosius,
trumpuosius) priebalsius, dvibalsius
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria balsius, dauguma priebalsiy,
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria lietuviy kalbos garsy rusis:
balsius, priebalsius, skirsto dvigarsius
1 dvi grupes (dvibalsius, miSriuosius
dvigarsius), taisyklingai juos taria,
vartoja terminus.

Nufotografuok reklamine iSkabg ant
pastaty ar dalj reklaminio bukleto,
rasto pasto dézuteje. Nuotraukoje turi
biuiti zodis, kuriame bent vienas
dvibalsis, vienas balsis ir vienas
priebalsiai.

Nufotografuok reklaming iSkabg ant
pastaty ar dalj reklaminio bukleto,
rasto pasto dézuteje. Nuotraukoje turi
biti Zodis, kuriame bent vienas ilgasis
ir vienas trumpasis balsiai ir du
priebalsiai.

Nufotografuok reklamine iSkabg ant
pastaty ar dalj reklaminio bukleto,
rasto pasto dézuteje. Nuotraukoje turi
buti zodis, kuriame bent du balsiai ir
du priebalsiai.

Nufotografuok reklamine iSkabg ant
pastaty ar dalj reklaminio bukleto,
rasto pasto dézutéje. Nuotraukoje turi
biti Zodis ar zodZiy junginys,
kuriame biity miSrusis dvigarsis,
vienas ilgasis balsis ir keli priebalsiai.

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Atpazjsta lietuviy kalbos garsus ir raides, tobulina tartj.

Rasyba. Mokomasi taisyklingai uzrasyti: [...] Zodzius su miSriaisiais dvigarsiais, su dvibalsiais, su mink§tumo zenklu.
Skiria balsius (ilguosius,
trumpuosius), priebalsius, dvibalsius
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria lietuviy kalbos garsy riisis:
balsius, priebalsius, dvigarsius
(dvibalsius, miSriuosius dvigarsius),
taisyklingai juos taria, vartoja
terminus.

Skiria balsius, daugumg priebalsiy,
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria lietuviy kalbos garsy riisis:
balsius, priebalsius, skirsto dvigarsius
1 dvi grupes (dvibalsius, miSriuosius
dvigarsius), taisyklingai juos taria,
vartoja terminus.
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| 3

Tekstas nurasymui.:

Kunigaikstis Vytautas buvo neauksto tigio, judrus, tvarkingas, be barzdos. Buvo labai valingas, rupestingas, darbstus. Laisvai kalb&jo SeSiomis kalbomis. Jis
pirmasis Vilniuje jsteigé pradzios mokyklas. Pastat¢ nemazai baznyCiy. Viena graziausiy ir dabar tebestovi Kaune, prie Nemuno. Vytauto zmona buvo
kunigaikstiené¢ Ona. Tai buvo protinga ir energinga moteris. Ji padéjo Vytautui valdyti Lietuva.

Naudodamas mokytojo nurodyta
teksty rengykle perrasyk mokytojo
duoto teksto pirmus tris sakinius. Su
pagalba jame rask ir geltonai
paryskink visas balses.

Kng kits Vt ts bv

n kst g ,jdrs, tvikngs,
b brzds. Bv 1b vlings,
rpstngs, drbsts. L sv

klbj §8 msklb ms.

Naudodamas mokytojo nurodytg
teksty rengykle perrasyk mokytojo
duoto teksto pirmus tris sakinius.
Jame geltonai paryskink visas balses,
mélynai — dvibalses.

K ngaik§ts V tauts b v

naukst g ,jdrs, tvrkng s,
b brzds B v 1bai vlngs,
rpstngs, drbsts  Laisvai

klbj s§§ msklIb ms.

Naudodamas mokytojo nurodyta
teksty rengykle perraSyk mokytojo
duotg teksta, jame geltonai paryskink
visas balses, mélynai - dvibalses,
zaliai — priebalses.

K ngaikSts V taut's buv
n-aukst. gi, jodrs, tvirkng s,
b: brzds. Bive l'bai viIngs,
rpstngs, drbstis. Laisvai
kilbj §8&ms klbms Is
prmss Vinij steig pr.dzi s
m k Kkl s. Pstt n-m zai
b Zn €. Vien gr Ziausii rd br

tbstv Kaun, prie Nmmn.
V taut Zm n biv
k n gaikStien n. Tai buv
prtng r nrgng mtrs. J

p-djo V tautui v ld t Liet v:.

Pasirink teksty rengykle, perrasyk
mokytojo duota teksta, jame geltonai
paryskink visas balses, zaliai —
priebalses, mélynai — dvibalses,
raudonai — misriuosius dvigarsius.
K n gaik§ts V taut's biv
n aukst gi, judros, tvarking s,
b barzd s. Biv. l'bai v ling s,
r psting's, darbst's. Laisvai
kalb jo §S8ims kalbms. Is
pirm s s Vilni jo steig: pr.dzi s
m k kl's. Postit n m zai
b Zn ¢i . Vien gr Ziausi' ir d bar

t'bstv. Kaun, prie N-mmn.
V taut zm n biv
k n gaikstien n. Tai bwv
pr ting ir nerging m trs. J

p dj V tautuivald t Liet v .

MATEMATIKA

Matematinis komunikavimas

Masé, laikas, temperatiira. [...] Supazindinama su laiko matavimo vienetu sekunde (s). Ilgis, plotas, tiiris. I$siaiSkinama, koks ilgio matavimo vienetas
vadinamas decimetru (dm), aptariami dm ir cm, dm ir m sarysiai.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba atpazjsta ir vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zzyméjimus.

Atpazjsta ir naudodamasis
netiesiogiai teikiama pagalba
tinkamai vartoja mokymosi turinyje

Atpazjsta ir tinkamai vartoja
mokymaosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
Zyméjimus.

Tiksliai ir tinkamai vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zzyméjimus.
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2

numatytus matematinius terminus,
simbolius, Zyméjimus.

Naudodamas mokytojo nurodyta
kryziazodziy kurimo jrankij (pvz.,
https://mycrosswordmaker.com/ ) su
mokytojo pagalba, sukurk kryziazodj,
kuriame biity bent keli matavimo
vienety pavadinimai.

m
1] -
L ™M
1] L E|
L T
[k|1]L]ole|r]alm]Aals]
T LA
[Li[r[r]Aa]s] [s]
A
S|

Naudodamas mokytojo nurodyta
kryziaZzodziy kiirimo jrankj, (pvz.,
https://mycrosswordmaker.com/ )
sukurk kryziazodj, kuriame biity bent
septyni skirtingi matavimo vienety
pavadinimai.

- [«]
2K L
MLrJcffefr]r[r]als] [L]
L] 19
10/ - |G
M L R
[cleln]t]i[m]e]T]r]A]S
1T 1T M
R rR| [r]a]r]A
[vlalL]a]n]D]A 5]
LS ] LS|

Naudodamas mokytojo nurodyta
kryziazodziy kurimo jranki, (pvz.
https://mycrosswordmaker.com/ )
sukurk kryziazodj, kuriame bty kuo
daugiau skirtingy matavimo vienety
pavadinimai.

[ClRlafals]  [€] M
1] _ [E] |E]

- L] M| IN] T
| [E] [T] [R]
1] L Tl [1] [a
NEAENENEARANAEB
I T [A] |E]
LT r]als] [s] [T]

L A R

7] B [Tloln]a

R LS|
[V]alL]aln]p]A]

s

Pasirink kryziazodziy kiirimo jrankj,
sukurk kryziazodj, kuriame bty kuo
daugiau skirtingy matavimo vienety

pavadinimai.

\¥1 NETAL

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Gamtos objekty ir reiSkiniy paZzinimas

Gyviinai. Mokomasi jvardyti pagrindines zinduolio (tarp jy ir Zmogaus) organy sistemy — jud€jimo ir atramos, nervy, kraujotakos, virSkinimo, kvépavimo —
dalis (pvz., virSkinimo sistemoje — dantys, skrandis, Zarnynas), aiSkinamasi $iy daliy funkcijos (pvz., dantys susmulkina maistg).

Taiko gamtos moksly Zinias Taiko gamtos moksly zinias
nesudétingose situacijose nesudétingose situacijose naujame
pazjstamame kontekste, atlikdamas

Taiko gamtos moksly Zinias
paprastose situacijose, atlikdamas

Taiko gamtos moksly zinias
paprasciausiose situacijose, taiko kity



https://mycrosswordmaker.com/
https://mycrosswordmaker.com/
https://mycrosswordmaker.com/
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1 2 3 4
mokomuyjy dalyky zinias atlikdamas |nesudétingas uzduotis taiko ir kity uzduotis taiko ir kity mokomuyjy kontekste, atlikdamas uzduotis taiko
paprastas uzduotis. mokomyjy dalyky Zinias. dalyky Zinias. ir kity mokomyjy dalyky Zinias.

sistema.

Naudojant skaitmening platformg Canva https://www.canva.com/ sukurk plakata, kurio centre biity pavaizduota nurodyta ar pasirinkta zmogaus organy

Internete rask Zzmogaus kraujotakos
sistemos iliustracija. Su pagalba jkelk
paveiksla, pavadink kraujotakos
sistemos organus.

Pasirink vieng i§ Zzmogaus organy
sistemy ir pavadink kiekvieng organg.

Galvos
smegenys

Nugaros
smegenys

nervai

Pasirink bent dvi i§ Zmogaus organy
sistemy ir pavadink kiekvieng organg.

Ivardyk visus tau zinomus Zmogaus

organus.
Ryklé

Gerklos
Sirdis
Arterija

Raumenys
Kepenys
Tulzis
Inkstai
Skeletas

Zarnos

Smegenys

Limfmazgiai
~ Plaudiai

Bluznis

s
Sugrupuok zmogaus virskinimo ir
kvépavimo sistemy organus.

Virskinimo Kvépavimo
sistemos organai | sistemos organai
Burnos ertmeé Nosies ertmeé
Rykle Gerklos
Stemple Trachéja
Skrandis Bronchai
Kasza Plauciai
TulZies pasle Diafragma
Kepenys

Plonoji Zarna

Storoji Zarna



https://www.canva.com/
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Dailés raiska

Meninés idéjos. Perteikia savo kiirybing idéja, pasirinktg temg jvairiy meny raiSkos priemonémis. Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj.

Naudoja pasiiilytas meninés iSraiskos
priemones. Mokytojo padedamas
iesko vaizduojamy objekty (figiiry) ir
fono dermés.

Spontaniskai valdo pasitilytas
menines iSraiSkos priemones. lesko
vaizduojamy objekty (figtiry) ir fono
dermés.

Pasirenka linijas ir/ar spalvas, ir (ar)
erdvines formas. Pastebi fono ir
vaizduojamy objekty (figliry) derme,
kiirybiskai perteikia norima ritma,
emocijas.

Savarankiskai pasirenka linijas ir (ar)
spalvas, ir (ar) erdvines formas.
Kirybiskai perteikia fono ir
vaizduojamy objekty (figiiry) derme,
norima ritma, emocijas.

Naudojant pieSimo programa
IbisPaint https://ibispaint.com/ arba
https://play.google.com/store/apps/det

Naudojant pieSimo programag
IbisPaint https://ibispaint.com/ arba
https://play.qgoogle.com/store/apps/det

Naudojant pieSimo programa
IbisPaint https://ibispaint.com/ arba
https://play.google.com/store/apps/det

Naudojant pieSimo programa
IbisPaint https://ibispaint.com/ arba
https://play.qgoogle.com/store/apps/det

ails?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=I

ails?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=I

ails?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=I

ails?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=I

t&gl=US nupiesk bet kokio matyto
animacinio filmuko personaza.

t&Qgl=US jkelk norima paveikslélj ir ji
nuspalvink.

t&gl=US jkelk
nufotografuota/nukopijuoty
paveikslélj. Ji papildyk savo
sukurtomis detalémis ar objektais.

t&al=US jkelk
nufotografuota/nukopijuoty
paveikslélj. Ji papildyk, dekoruok
savo sukurtomis detalémis ar
objektais, sukurk fona.



https://ibispaint.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://ibispaint.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://ibispaint.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://ibispaint.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=lt&gl=US
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Pateikia ir apibiidina algoritmy, programy pavyzdzius i§ kasdienés aplinkos (B1.3).

Taiko ir paaiSkina pasirinkimo (Sakojimo) ir kartojimo komandas (B2.3).

Sprendzia uzdavinj, sudaro ar pritaiko algoritma, skaido ; mazesnes dalis (B3.3).

Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus. Aptinka ir taiso klaidas komandy sekose, algoritmuose (B4.3).

Kalbos pazinimas

Rasyba. Mokomasi taisyklingai uzraSyti: /.../ daiktavardziy visus vienaskaitos ir daugiskaitos linksnius.

Atpazjsta ir skiria kalbos dalis Atpazjsta ir skiria kalbos dalis Atpazjsta ir skiria kalbos dalis Atpazjsta ir skiria kalbos dalis
(veiksmazodj, daiktavardj), kai (veiksmazodj, daiktavardj), (veiksmazodj, daiktavardj, budvardj, |(veiksmazodj, daiktavardj, bidvardj,
pateikti $iy kalbos daliy klausimai, naudodamasis pagalbine medziaga, |prieveiksmj), naudodamasis prieveiksmj), juos kaito; kalbinés
pagal pavyzdj juos kaito; atpaZjsta juos kaito; atpaZjsta kalbinés raiSkos |pagalbine medziaga, kaito biidvardj; |raiSkos priemones (sinonimus,
kalbinés rai§kos priemones priemones (sinonimus, antonimus), | kalbinés raiskos priemones antonimus, perkeltinés reik§més
(sinonimus), nevartodamas termino. |nevartodamas terminy. (sinonimus, antonimus, dazniausiai | zodZius), vartoja jy terminus.

vartojamus perkeltinés reikSmés
zodzius), vartoja jy terminus.

Robotukas gyvena namelyje. Padékite | Robotukas gyvena namelyje. Padékite | Robotukas gyvena namelyje. Padékite | Robotukas gyvena namelyje. Padékite
jam aplankyti bent tris langelius, jam aplankyti bent penkis langelius, |jam aplankyti visus langelius, jam aplankyti visus langelius,
kuriuose parasyti daiktavardZziai. kuriuose paraSyti daiktavardZiai. kuriuose paraSyti daiktavardziai. Po  |kuriuose paraSyti daiktavardziai. Po
to robotukas turi grjzti atgal  namelj. |to robotukas turi grizti atgal  namel;j

- N - aplankydamas bent vien
Hir | pamoka |ifradingai ilsisi | bibliotcka siori | pamoka  iSradingai ilsisi | biblioleka p yd S be vie q
. v .
N N veiksmazod].
Faliiy] pamoka isradingai ilsisi | biblioleka -
sumanus - vejasi tyla uiki | mokykla | jspiidingai reiasi . ik Aela | iandidi o i o 'y o .
! ) F ' o # SUMAMWS | vejast tyla puiki | mokkla | js ziiri | pamoka |iSradingai ;/ ilsisi | hiblioteka
sumanus | vejasi tyla puiki mokykla | jspiidingai T
juokas | sparlial | preitos | grodisi | graziai | smagis juokas | sparCial  grejtos | grodisi grazial | smagis s ai s . T
b - sumanus | vejasi tyla puiki mokykla | jspldingai
juokas | sparciai greitos grozisi graziai | smagiis
gerai liidna | galvoja | triukimas — greiti maokosi gerai lindna  galvoja | triksmes |  greit mokosi
: Juokas | sparéiai | greitos | groZisi | graZiai | smagis
gerai liidna  galvoja | riukSmas | greit muokosi
gerai | lindon | gulvoje | tiukSmas | greiti mokosi

MATEMATIKA
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Gilus supratimas ir argumentavimas

Algoritmai ir programavimas. Pasitelkus konkre¢ius pavyzdZius paaiskinama pasirinkimo komanda jei— tai—kitaip. Mokomasi jvykdyti nurodyty komandy
seka, kurioje yra ir §i pasirinkimo komanda

Sukuria paprasciausios, o
naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba ir paprastos, uzduoties
sprendima. Perteikiant matematines
mintis triiksta rislumo, pateikia
nepilng atsakyma.

Sukuria paprastos uzduoties
sprendima. Bando perteikti
matematines mintis, taciau truksta
aiSkumo, nuoseklumo, ri§lumo,
mintys kartojasi arba nutruksta,
pateikia nepilng atsakyma.
Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba vertina paprasto matematinio
pranesimo logiskuma.

Sukuria nuosekly paprastos uzduoties
sprendima, ji paaiskina, taciau triiksta
tikslumo, iSbaigtumo. Vertina
paprasto matematinio praneSimo
logiskuma.

Sukuria nuosekly, pagrista
nesudétingos uzduoties sprendima.
Matematines idéjas paaiskina ir
pagrindZia. Vertina nesudétingo
matematinio prane$imo logiskuma.

Orientaciniy varZyby dalyviai atbégo prie 50 numeriu pazyméto registracijos punkto. Bégdami jie laikési Siy taisykliy:
e jei pribégto registracijos punkto numeris yra didesnis uz dalyvio numerj, dalyvis béga | kaire;
e jei pribégto registracijos punkto numeris mazesnis uz dalyvio numerj, dalyvis béga j deSing;

e jei registracijos punktas neturi numerio, vadinasi, dalyvis baigé distancijg.

Dirbdamas poroje nuspalvink punkty
numerius, kuriuose sportininkai baigs
distancija.

Nuspalvink punkty numerius,
kuriuose sportininkai baigs distancija.

Irasyk pavaizduoty sportininky
numerius tuose punktuose, kuriuose
jie baigs distancija.

Irasyk pavaizduoty sportininky
numerius tuose punktuose, kuriuose
jie baigs distancija.

*Remdamasis pavyzdziu sukurk uzduotj su
pasirinkimo komanda jei— tai—kitaip.
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Tiksliai ir tinkamai vartoja matematine kalba: terminus, simbolius, Zyméjimus, formules.

Figuros. Mokomasi skirti geometrines figiiras, praktikuojamasi atpazinti jas nupiesti, atrasti jy skirtumus ir panasumus. I§ turimy detaliy kuriami
ornamentai, ieSkoma trikstamy jy daliy.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba atpazjsta ir vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zzyméjimus.

Atpazjsta ir naudodamasis
netiesiogiai teikiama pagalba
tinkamai vartoja mokymosi turinyje
numatytus matematinius terminus,
simbolius, Zymé&jimus.

Atpazjsta ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
Zyméjimus.

Tiksliai ir tinkamai vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zyméjimus.

Rask nurodytas geometrines figtiras ir
i§ jy, pagal pavyzdj, sudaryk
ornament.

O
®

8 Raskwikamoi N

Rask nurodytas geometrines figtiras ir
i$ jy sudaryk ornamenta.

O
®

8 Raskuicampi N

Rask nurodytas geometrines figtras,
18 juy, pagal pavyzdj, sudaryk
ornamentg ir jj nupiesk sasiuvinyje.

@,

& a;,

[[] =TT

Rask nurodytas geometrines figtras,
1§ jy sudaryk ornamentg ir jj nupiesk
sgsiuvinyje.

O
®

[f] T |
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Gamtos objekty ir reiSkiniy paZinimas

Vandens apytakos ratas. Aptariamas vandens apytakos ratas gamtoje.

Atsakydamas j nukreipiamuosius
klausimus ai$kina paprasc¢iausius
désningumus ir / ar paprasciausius
priezasties ir pasekmés rysius
kasdieng¢je aplinkoje.

Atsakydamas j nukreipiamuosius
klausimus aiskina paprastus
désningumus kasdiengje aplinkoje,
savais zodZiais paaiSkina
paprasciausius priezasties ir pasekmeés
rySius kasdienéje aplinkoje.

Paaiskina paprastus artimos aplinkos
reiSkiniy désningumus, atpazjsta ir
savais zodziais paaiSkina paprastus
priezasties ir pasekmés rysius.

Paaiskina nesudétingus artimos
aplinkos désningumus, atpaZzjsta ir
apibudina paprastus priezasties ir
pasekmes rysius.

Perzitr¢jes filmuka ,,Vandens laselio
kelioné“
https://www.youtube.com/watch?v=g

Perzitrejes filmuka ,,Vandens laselio
kelioné“
https://www.youtube.com/watch?v=g

Perziturejes filmuka ,,Vandens laselio
kelioné“
https://www.youtube.com/watch?v=g

Perzitr¢jes filmuka ,,Vandens laselio
kelioné“
https://www.youtube.com/watch?v=g

BOjgZYUR1c ir naudodamas minciy
zemélapiy ktrimo jrankj ,,Mindly*
https://www.mindlyapp.com/downloa

BOjgZYUR1c ir naudodamas minciy
zemélapiy kiirimo jrankj ,,Mindly*
https://www.mindlyapp.com/downloa

d arba
https://play.qgoogle.com/store/apps/det

d arba
https://play.google.com/store/apps/det

ails?id=com.dripgrind.mindly su
mokytojo pagalba sukurk vandens
apytakos ratg.

ails?id=com.dripgrind.mindly sukurk
vandens apytakos rata.

BOjgZYURI1c

ir naudodamas minciy Zemélapiy
karimo jrankj ,,Mindly*
https://www.mindlyapp.com/downloa
d arba
https://play.google.com/store/apps/det

BOjgZYUR1c ir naudodamas minciy
zemélapiy ktirimo jrankj ,,Mindly*
https://www.mindlyapp.com/downloa
d arba
https://play.google.com/store/apps/det
ails?id=com.dripgrind.mindly sukurk

ails?id=com.dripgrind.mindly sukurk
vandens apytakos rata, kiekvieng dalj
trumpai apraSyk.

virsia debesimis

Debesys suskaupia vandens gara virsta batumi

Yanduo gansoja

SR senshet v iy 0 601, b vedns g s

vandens apytakos rata, kiekvieng dalj
trumpai aprasyk, jkelk ﬁaveiksléliq.

‘ -
Fontenses

n

n

Krituliai

Vanduo, skystu ar kietu pavidalu iskrintantis is debesy.



https://www.youtube.com/watch?v=gBOjgZYUR1c
https://www.youtube.com/watch?v=gBOjgZYUR1c
https://www.mindlyapp.com/download
https://www.mindlyapp.com/download
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly
https://www.youtube.com/watch?v=gBOjgZYUR1c
https://www.youtube.com/watch?v=gBOjgZYUR1c
https://www.mindlyapp.com/download
https://www.mindlyapp.com/download
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly
https://www.youtube.com/watch?v=gBOjgZYUR1c
https://www.youtube.com/watch?v=gBOjgZYUR1c
https://www.mindlyapp.com/download
https://www.mindlyapp.com/download
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly
https://www.youtube.com/watch?v=gBOjgZYUR1c
https://www.youtube.com/watch?v=gBOjgZYUR1c
https://www.mindlyapp.com/download
https://www.mindlyapp.com/download
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dripgrind.mindly
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C. Sprendimo jgyvendinimas (prototipavimas).

Konstravimo ir gamybos technologijos. Nagrinéjamos konstrukcijos ir iSbandomi jy panaudojimo elementai (eksperimentai). ISbandomos elementarios
operacijos (kirpimas, lankstymas, glamzymas, klijavimas, lipdymas, konstravimas, kt.).

Saugiai, pagal paZingsnines
instrukcijas atlieka elementarius
technologinius procesus. Koreguoja
klaidas, sukuria suplanuotg rezultatg.

Saugiai, pagal aiSkius nurodymus,
atlieka elementarius technologinius
procesus. Koreguoja klaidas
(netikslumus).

Sukuria suplanuota rezultatg.

Saugiai, pagal nurodymus, nuosekliai
atlieka nesudétingus technologinius
procesus.

Koreguoja klaidas (netikslumus).
Sukuria suplanuotg rezultatg.

Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo
nesudétingus technologinius
procesus.

Koreguoja klaidas (netikslumus).
Sukuria suplanuotg rezultatg.

Naudojant jrankj Paper Folding 3D,
sek lankstymo instrukcijas ir
i§lankstyk véjo maliinélj.
https://www.malavida.com/en/soft/pa

Naudojant jrankj Paper Folding 3D,
sek lankstymo instrukcijas ir
iSlankstyk pova.
https://www.malavida.com/en/soft/pa

Naudojant jrankj Paper Folding 3D,
sek lankstymo instrukcijas ir
iSlankstyk raketa.
https://www.malavida.com/en/soft/pa

Naudojant jrankj Paper Folding 3D,
sek lankstymo instrukcijas ir
iSlankstyk gaidelj ar kit .
https://www.malavida.com/en/soft/pa

per-folding-3d/download

per-folding-3d/download

per-folding-3d/download

per-folding-3d/download



https://www.malavida.com/en/soft/paper-folding-3d/download
https://www.malavida.com/en/soft/paper-folding-3d/download
https://www.malavida.com/en/soft/paper-folding-3d/download
https://www.malavida.com/en/soft/paper-folding-3d/download
https://www.malavida.com/en/soft/paper-folding-3d/download
https://www.malavida.com/en/soft/paper-folding-3d/download
https://www.malavida.com/en/soft/paper-folding-3d/download
https://www.malavida.com/en/soft/paper-folding-3d/download
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Pateikia jvairiy rusiy duomeny pavyzdziy, susieja su informacija. Nagrin¢ja duomeny vaizdavimo kompiuteryje pavyzdzius (C1.3).
Pastebi désningumus duomenyse, nustato pasikartojimus ir triikkstamus duomenis. Duomenis pavaizduoja pieSiniais, lentelémis, diagramomis, schemomis

(C2.3).

Apibudina slaptazodj kaip duomeny ir informacijos apsaugos priemong. Sprendzia informacijos Sifravimo uzdavinius (C3.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Kalbos pazinimas

Rasyba. Mokomasi taisyklingai uzrasyti: [...] sudurtinius zodZius.

Naudodamasis pagalbine medziaga,
vartoja reikSminiy Zodzio daliy
savokas (giminiski zodziai, Saknis,
galling).

IS pateikty Zodziy sudaryk sudurtinius
zodzius ir juos uzraSyk Word
dokumente.

MELYNA + AKIS
TAMSUS + PLAUKAS
GELTONA + KASA
RYTAS + METAS
7EME + LAPAS

Naudodamasis pagalbine medziaga,
vartoja reik§miniy Zodzio daliy
sgvokas (giminiski zodziai, Saknis,
galling, priesaga, prieSdélis).

IS pateikty Zodziy sudaryk sudurtinius
zodzius ir juos uzrasyk Word
dokumente.

MELYNA + AKIS
TAMSUS + PLAUKAS
GELTONA + KASA
RYTAS + METAS

LIETUS + PALTAS
KELIAS + LAPAS
RUGYS + GELE
ZEME + LAPAS

Vartoja reikSminiy zodzio daliy
sgvokas (giminiski zodziai, kamienas,
Saknis, galiiné, priesaga, priesdélis).

Perskaityk sudurtinius ZodZius ir
parasyk, 1§ kokiy ZodZiy jie sudaryti.

KELIALAPIS RUGIAGELE
BURLAIVIS VAISKRUMIS
LEDKALNIS RATLANKIS

KAKLARAISTIS LAIKRODIS

Vartoja reikSminiy zodzio daliy
sgvokas (giminiski zodziai, kamienas,
Saknis, galiing, priesaga, priesdélis).

Perskaityk sudurtinius ZodZius ir
parasyk, i§ kokiy zodziy jie sudaryti.
Sugrupuok juos pagal tai, 1§ kokiy
kalbos daliy jie sudaryti.

KELIALAPIS RUGIAGELE
BURLAIVIS VAISKROMIS
LEDKALNIS RATLANKIS
KAKLARAISTIS  LAIKRODIS
BULVIAKASIS  SAULEGRAZA

DAIKTAVARDIS + DAIKTAVARDIS | DAIKTAVARDIS + VEIKSMAZODIS

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Kalbos paZinimas

Garsas. Lietuviy kalbos garsy riiSys: balsiai, priebalsiai, dvigarsiai (dvibalsiai).

Skiria balsius, dauguma priebalsiy,
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria balsius (ilguosius,
trumpuosius) priebalsius, dvibalsius
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria lietuviy kalbos garsy rusis:
balsius, priebalsius, dvigarsius
(dvibalsius, miSriuosius dvigarsius),
taisyklingai juos taria,

vartoja terminus.

Skiria lietuviy kalbos garsy rusis:
balsius, priebalsius, skirsto dvigarsius
1 dvi grupes (dvibalsius, miSriuosius
dvigarsius), taisyklingai juos taria,
vartoja terminus.
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Suskaiciuok, kiek 1§ viso kokiy balsiy
yra pateiktuose zodziuose (Kestutis,
Algirdas, Gediminas) ir su mokytojo
pagalba pavaizduok Siuos duomenis
diagrama.

10+

Balsiy skaitius

a a e € & i | y o w uy @

Balsés

2

Suskaiciuok, kiek 1§ viso kokiy balsiy
yra pateiktuose ZodZiuose (Kgstutis,
Vytenis, Gediminas, Algirdas,
Zygimantas) ir pavaizduok §iuos
duomenis diagrama.

Balsiy skaitius

a a e ¢ €& i | y o w u @
Balsés

3

Suskaiciuok, kiek i$ viso kokiy balsiy
yra pateiktuose zodziuose (Kestutis,
Vytautas, Gediminas, Jogaila,
Mindaugas, Algirdas, Jaunutis,
Treniota, Zygimantas) ir pavaizduok
Siuos duomenis diagrama.

Balsiy skaitis
a
=]

o

a'a_'e'e'é'i"[vy'ovuluyﬂv

Balsés
Remdamasis nubrézta diagrama,
atsakyk j klausimus:
- Kuriy balsiy Siuose ZodZiuose néra?
- Kurios balsés Siuose ZodZiuose
reciausios?
- Kiek Siuose zodziuose yra
minkS§tumo zenkly?

4

Suskaiciuok, kiek i$ viso kokiy balsiy
yra pateiktuose zodziuose (Kestutis,
Vytautas, Gediminas, Jogaila,
Mindaugas, Algirdas, Jaunutis,
Treniota, Zygimantas) ir pavaizduok
Siuos duomenis diagrama.

Balsiy skaitis
o
)

o

a'a_'eveyé'\'['yyovu.u'ﬁ'

Balsés
Remdamasis nubrézta diagrama,
atsakyk j klausimus:
- Kiek Siuose zodZiuose yra dvibalsiy,
misriyjy dvigarsiy?
- Kurios balsés Siuose ZodZiuose
kartojosi dazniausiai?
- Kiek Siuose zodZiuose yra
minkStumo Zenkly?

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Gamtos objekty ir reiSkiniy pazinimas

Mokomasi jvardyti pagrindines zinduolio (tarp jy ir zmogaus) organy sistemy — judéjimo ir atramos, nervy, kraujotakos, vir§kinimo, kvépavimo — dalis (pvz.,
virskinimo sistemoje — dantys, skrandis, zarnynas), aiSkinamasi $iy daliy funkcijos (pvz., dantys susmulkina maistg).

Lygina ir grupuoja kasdienés aplinkos
objektus ir reiskinius, pagal pateiktus
kriterijus, kai kriterijus yra aiskiai
pastebimos savybés ar pozymiai.

Lygina ir grupuoja kasdienés aplinkos
objektus ir reiskinius, atsizvelgdamas
1 ju aiSkiai pastebimas savybes,

Lygina, grupuoja ir klasifikuoja
artimos aplinkos gamtos objektus ir
reiSkinius, remdamasis savybémis,

Lygina, grupuoja ir Klasifikuoja
artimos aplinkos gamtos objektus ir
reiskinius, remdamasis savo
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pozymius ar pateiktus kitokius pozymiais, funkcijomis pasirinktais kriterijais, paaiskina
kriterijus. (vaidmenimis) ar pateiktais Kriterijais. | kriterijy pasirinkima.

Naudodamas minciy zemélapiy
kiirimo jrankj Popplet
(https://app.popplet.com), su
mokytojo pagalba sukurk schema
apie vieng i§ zmogaus kiino sistemy,
kad biity paminétos bent trys jos
dalys.

NUBAROS
SMEGENYS

Naudodamas minciy zemelapiy
kiirimo jrankj Popplet
(https://app.popplet.com), su
mokytojo pagalba sukurk schema
apie vieng i§ zmogaus kiino sistemy,
kad biity paminéta kuo daugiau jos
daliy.

n

Kvepavimo
sistema

Naudodamas minciy zemelapiy
ktrimo jrankj Popplet
(https://app.popplet.com), sukurk
schemg apie vieng 1§ zmogaus kiino
sistemy, kad biity paminéta kuo
daugiau jos daliy.

Ikelk bent vieng paveikslélj, pakeisk
rémelio spalva.

Naudodamas minciy zemelapiy
ktrimo jrankj Popplet
(https://app.popplet.com), sukurk
schemg apie vieng 1§ Zzmogaus kiino
sistemy, kad biity paminéta kuo
daugiau jos daliy ir dar jos Sakotysi.
Ikelk paveikslélius, pakeisk rémelio
spalva, raidziy dyd;j.

=

.........

FIZINIS UGDYMAS

Fiziniy ypatybiy lavinimas ir sveikatingumo plétojimas

Supazindinami su fizinio intensyvumo samprata. ISbando subjektyviai jsivertinti fizinio kriivio intensyvumg (pvz., vaiky Omni skalé)

Epizodiskai pildo miegojimo,
mitybos ir fizinio aktyvumo
savistabos dienorastj.

Nuosekliai pildo miegojimo, mitybos
ir fizinio aktyvumo savistabos
dienorast;.

Savistabos dienorastyje nuosekliai
fiksuoja miegojimo, mitybos ir fizinio
aktyvumo faktus bei pozityvius
pokycius.

Geba panaudoti savistabos dienorastj
sveikatai palankiy ir nepalankiy
Iprociy atpazinimui, jsivardinimui ir
koregavimui.

Kasdien skirk laiko pasivaik§¢iojimui!
zingsniy §ig savait¢ nué¢jai kasdien.

Naudojantis pasirinkta zingsniy matavimo programa (pvz., MapMyRun, Activity Tracker, RunKeeper) suzinok, kiek

Palygink savo gautus duomenis su
draugais. Pasakyk, kurig savaités

Palygink savo gautus duomenis su
draugais. Suskaiciuok ir pasakyk,

Palygink savo gautus duomenis su
draugais. Pasakyk, kurig savaités
dieng jiis visi kartu nu¢jote

Palygink savo gautus duomenis su
draugais. Pasakyk, kurig savaités
dieng jus visi kartu nu¢jote



https://app.popplet.com/
https://app.popplet.com/
https://app.popplet.com/
https://app.popplet.com/
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dieng ir kuris draugas nuéjo
daugiausia zingsniy.

kurig dieng kartu jis nu¢jote
daugiausiai zingsniy.

daugiausia, o kurig maziausia
zingsniy. Pasvarstyk, kas jtakojo, kad
vieng dieng Zingsniy buvo maziau, o
kitomis daugiau?

daugiausia zingsniy, kurig maZiausiai.
Ivardyk, kaip tu jauteisi tg dieng, kai
nueity zingsniy buvo daugiausia.

MENINIS UGDYMAS (DAILE)

Dailés raiSka

Etniné kultara. Nusako tautodailés kuriniy (audiniy, tautinio kostiumo, juosty, verby) rasty, spalvy simbolikg ir ypatumus.

Naudoja pasiiilytas meninés iSraiskos
priemones. Mokytojo padedamas
iesko vaizduojamy objekty (figiiry) ir
fono dermés.

Spontaniskai valdo pasitilytas
meninges iSraiSkos priemones. lesko
vaizduojamy objekty (figtiry) ir fono
dermés.

Pasirenka linijas ir (ar) spalvas,

ir (ar)erdvines formas. Pastebi fono ir
vaizduojamy objekty (figliry) derme,
kiirybiskai perteikia norima ritma,
emocijas.

Savarankiskai pasirenka linijas

ir (ar)spalvas, ir (ar)erdvines formas.
Kirybiskai perteikia fono ir
vaizduojamy objekty (figliry) derme,
norima ritma, emocijas.

Naudodamas jrankj Pixil Art
https://www.pixilart.com/drawht

Naudodamas jrankj Pixil Art
https://www.pixilart.com/drawht bei

Naudodamas jrankj Pixil Art
https://www.pixilart.com/drawht bei

sukurk tauting juosta.

dvi spalvas, sukurk ir nuspalvink
tauting juosta.

tris spalvas, sukurk ir nuspalvink
tautine juosta.

Naudodamas jrankj Pixil Art
https://www.pixilart.com/drawht
sukurk 1§ pasikartojanciy elementy
trispalve tauting juosta.

gEESEEC RS gy



https://www.pixilart.com/draw
https://www.pixilart.com/draw
https://www.pixilart.com/draw
https://www.pixilart.com/draw
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Apibudina naudojamus skaitmeninius jrenginius. Atpazjsta ir aptaria skaitmeniniy jrenginiy sutrikimo problemas (D1.3).
Pasirenka atliekamai veiklai tinkamas programas ir programéles (D2.3).
Ugdosi skaitmeniniy technologijy gebéjimus jvairiems dalykams mokytis (D3.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Kalbos paZinimas

Teksto struktiira ir teksty tipai. Mokiniai klausosi jiems aktualiy jvairiy negroziniy (informaciniy, dalykiniy, publicistiniy, praktiniy: receptai, instrukcijos ir
pan.), tautosakos ir grozinés vaiky literatiiros teksty, pokalbiy (girdimy tiesiogiai arba i§ vaizdo ir garso jrasy).

Naudodamasis pagalbine medziaga | Nurodo elementariausius teksto Atpazjsta jvairius tekstus Nagrinéja jvairius tekstus
nurodo elementariausius teksto pozymius (pvz., pavadinima, autoriy, |(netradicinius, tekstus jvairiose (netradicinius, tekstus jvairiose
pozymius (pvz., pavadinima, autoriy, |veikéjus, veikéjy pokalbius, jvykius ir |aplinkose/medijose). aplinkose/medijose).
veikéjy pokalbius ir pan.). pan.).
ISklausyk garso jraSa. Su pagalba ISklausyk garso jrasa. ISklausyk garso jraSus ir jvardyk koks |ISklausyk garso jrasus ir jvardyk
atsakyk 1 klausimus: o Kas Sios pasakos autorius? tai kiirinys: pasaka, daina, skai¢iuoté, |kokie tai kiiriniai: pasaka, eilérastis,
o Kas Sios pasakos autorius? o Koks pasakos pavadinimas? mjslé, patarlé, eilérastis, sakmé. sakmé, legenda. Paaiskink, kaip
o Koks pasakos pavadinimas? e I8vardyk ir apibtidink Paaiskink, kaip nustatei. nustatei.
o ISvardyk pagrindinius veikéjus. pagrindinius veikeéjus. Daina: Ivardyk bent du Sio tipo kiiriniams
o Trumpai papasakok apie kg Si e Trumpai papasakok apie kg Si https://www.pakartot.lt/album/vaiku- | budingus pozymius.
pasaka. pasaka: kaip ji prasidéjo, kas vyko | dainos-lietuviu-liaudies-dainos- Pasaka:
https://www.Irt.It/mediateka/irasas/20 toliau, kuo baigési. vaikams https://www.youtube.com/watch?v=A
00174482/suo-kuris-nemokejo-loti https://www.Irt.It/mediateka/irasas/20 | Patarlés ir priezodziai: IkvWnoFaKY
00174482/suo-kuris-nemokejo-loti https://www.youtube.com/watch?v=B | Sakmé:
zpYVEOAzZHA https://www.youtube.com/watch?v=q
Pasaka: VbtMEpiDNc
https://www.youtube.com/watch?v=A
IkvWnoFaKY
Sakmeé:
https://www.youtube.com/watch?v=q
VbtMEpiDNc

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS



https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000174482/suo-kuris-nemokejo-loti
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000174482/suo-kuris-nemokejo-loti
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000174482/suo-kuris-nemokejo-loti
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000174482/suo-kuris-nemokejo-loti
https://www.pakartot.lt/album/vaiku-dainos-lietuviu-liaudies-dainos-vaikams
https://www.pakartot.lt/album/vaiku-dainos-lietuviu-liaudies-dainos-vaikams
https://www.pakartot.lt/album/vaiku-dainos-lietuviu-liaudies-dainos-vaikams
https://www.youtube.com/watch?v=BzpYVEOAzHA
https://www.youtube.com/watch?v=BzpYVEOAzHA
https://www.youtube.com/watch?v=AIkvWnoFaKY
https://www.youtube.com/watch?v=AIkvWnoFaKY
https://www.youtube.com/watch?v=qVbtMEpiDNc
https://www.youtube.com/watch?v=qVbtMEpiDNc
https://www.youtube.com/watch?v=AIkvWnoFaKY
https://www.youtube.com/watch?v=AIkvWnoFaKY
https://www.youtube.com/watch?v=qVbtMEpiDNc
https://www.youtube.com/watch?v=qVbtMEpiDNc
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Zmoniy gyvenimas kartu

Lietuvos valstybé ir pasaulis (valdzia ir valstybé; bendra kalba, kultiira, istorija; i§ protéviy paveldéti paprociai ir tradicijos; esame Lietuvos, Europos ir
pasaulio pilieciai, Europos Sgjungos simboliai).

Ivardija Lietuvos valstybés / Europos
Sajungos simbolius; papasakoja, kaip
minimos valstybinés, tautinés Sventes,
atmintinos dienos.

Nurodo Lietuvos valstybés / Europos
Sajungos simbolius; jvardija
valstybiniy, tautiniy Svenciy,
atmintiny dieny paskirt;.

Paaiskina Lietuvos valstybés /
Europos Sajungos simboliy,
valstybiniy, tautiniy, tarptautiniy
Svenciy, atmintiny dieny reikSmg ir
paskirtj.

Apibudina Lietuvos valstybés /
Europos Sajungos simboliy reikSme;
valstybiniy, tautiniy, tarptautiniy
Svenciy, atmintiny dieny paskirtj.

Anksc¢iau Europos Sajungos véeliavoje
esancios zvaigzduciy skaicius
simbolizavo visas valstybes nares.
Véliava plevésuoja, todél nesimato
zvaigzduciy skaiciaus. Su mokytojo
pagalba internete rask kiek
zvaigzduciy puosia Europos Sajungos
veliava.

Anksc¢iau Europos Sgjungos veliavoje
esancios zvaigzduciy skaicius
simbolizavo visas valstybes

nares. Veliava plevésuoja, todél
nesimato zvaigzduciy skaiciaus.
NarSydamas internete
https://european-
union.europa.eu/principles-countries-
history/symbols/european-flag_lIt rask
kiek zvaigzduciy puosia Europos
Sajungos véliava.

Anksciau Europos Sajungos veliavoje
esancios zvaigzduciy skaicius
simbolizavo visas valstybes nares.
Dabar jos simbolizuoja tobuluma,
visybg, taciau ant veliavos
pavaizduoty zvaigzduciy skaicius
neatitinka nariy skaiciaus.
NarSydamas internete suzinok, kiek
Europos Sajungoje yra valstybiy
nariy, kiek kandidaciy.

Pasimokyk Europos Sajungos
valstybiy véliavas zaisdamas
https://learning-
corner.learning.europa.eu/learning-

Europos Sajungos veliavoje
pavaizduotas zvaigzduciy skaicius
simbolizuoja valstybes nares, tac¢iau
ant véliavos pavaizduoty zvaigzduciy
skaiCius neatitinka nariy skaiciaus.
NarSydamas internete suzinok, kiek
Europos Sajungoje yra valstybiy
nariy, kiek kandidaciy. Rask Europos
sajungos himno jrasa.

Nupiesk véliava, jei visos valstybeés
narés biity pavaizduotos
zvaigzdutémis. Plésk Zinias apie
Europos Sajungg zaisdamas Zaidimag
https://learning-

corner/learning-materials/match-
flags It

corner.learning.europa.eu/learning-
corner/learning-materials/eu-whats-it-
all-about It

SOCIALINIS UGDYMAS



https://european-union.europa.eu/principles-countries-history/symbols/european-flag_lt
https://european-union.europa.eu/principles-countries-history/symbols/european-flag_lt
https://european-union.europa.eu/principles-countries-history/symbols/european-flag_lt
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner/learning-materials/match-flags_lt
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner/learning-materials/match-flags_lt
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner/learning-materials/match-flags_lt
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner/learning-materials/match-flags_lt
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner/learning-materials/eu-whats-it-all-about_lt
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner/learning-materials/eu-whats-it-all-about_lt
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner/learning-materials/eu-whats-it-all-about_lt
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-corner/learning-materials/eu-whats-it-all-about_lt

140

Pasiekimuy lygiai

1

Aplinka ir zmogus

Pagrindinés pasaulio kryptys (pagrindinés Pasaulio kryptys; kaip susiorientuoti vietovéje; kas padeda orientuotis dieng, kas naktj (saulé, zvaigzdés)?)

Remiantis geografinés aplinkos
pozymiais, mokytojui padedant
naudojantis gamtos zenklais /
kompasu, orientuojasi pazjstamoje
aplinkoje.

Remiantis geografinés aplinkos
pozymiais, mokytojui padedant
naudojantis gamtos zenklais /
kompasu, orientuojasi pazjstamoje
aplinkoje ir vietovéje.

Remiantis geografinés aplinkos
pozymiais, naudojantis gamtos
zenklais / kompasu, orientuojasi
pazjstamoje aplinkoje ir vietovéje.

Remiantis geografinés aplinkos
pozZymiais, naudojantis gamtos
zenklais / kompasu, orientuojasi
pazjstamoje ir nepazjstamoje
aplinkoje ir vietovéje

Kad katinéliui pavykty nukeliauti pas
varliuka, reikéty paeiti du langelius
Siaurés kryptimi. Tai galima bty
uzradyti 28S. Paradyk kaip reikéty eiti
katinéliui, norint pasiimti kepure.

9 | |

» 2

J

e

.

Kad katinéliui pavykty nukeliauti pas
varliuka, reikéty paeiti du langelius
Siaurés kryptimi. Tai galima bty
uzradyti 28S. Paradyk kaip reikéty eiti
katinéliui, norint pasiimti kepure,
kamuolj, puodel;.

1 | |;

» 2

J

e

.

Kad katinéliui pavykty nukeliauti pas
varliuka, reikéty paeiti du langelius
Siaurés kryptimi. Tai galima biity
uzradyti 2S. Parayk kaip reikéty eiti
katinéliui, norint pasiimti knyga, géle,
puodeli.

1 | |

» 2

e

.

Kad katinéliui pavykty nukeliauti pas
varliuka, reikéty paeiti du langelius
Siaurés kryptimi. Tai galima biity
uzradyti 2S. Norédamas pasiekti
kamuolj, eity 1R, 1SR (jstrizai).
ParaSyk kaip reikéty eiti katinéliui,
norint pasiimti knyga, géle, puodel;.
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TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas

Elektronika su mikrovaldikliais. [sbandoma elementari mikrovaldikliy elektronika (mikrokompiuterio naudojimas elektros grandinése) ir jOS
taikymo/programavimo pavyzdziai, elementai (teksto, piktogramos/paveiksiélio isvedimas j ekrang, mygtuky naudojimas ar pan.).

Taiko informacijg problemos
sprendimui, padedami tikslina

Taiko informacijg problemos
sprendimui, tikslina problema,

Taiko informacija problemos
sprendimui, tikslina ir apsibrézia

Taiko ir paaiSkina informacija
problemos sprendimui, tikslina ir
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problema, atvaizduoja
grafine/apraSomaja forma.

atvaizduoja grafine/apraSomaja
forma.

problema, atvaizduoja sutarta
grafine/apraSomaja forma.

apsibrézia problema, atvaizduoja jg
pasirinkta grafine/apraSomaja forma.

Jei naudojiesi mobiliuoju telefonu ar
kompiuteriu, turbtt atkreipei démesj j
zenklus, panasius | ¢ia pavaizduotus.
Paaiskink, ka, tavo nuomone, jie

reiskia.
o

Jei naudojiesi mobiliuoju telefonu ar
kompiuteriu, turbiit atkreipei démes; |
zenklus, panaSius ] ¢ia pavaizduotus.
Paaiskink, ka, tavo nuomone, jie

reiskia.
AL

Jei naudojiesi mobiliuoju telefonu ar
kompiuteriu, turbiit atkreipei démesj |
zenklus, panasius ] ¢ia pavaizduotus.
Paaiskink, ka, tavo nuomone, jie

reiskia. :
\1V)
|\ B

Jei naudojiesi mobiliuoju telefonu ar
kompiuteriu, turbiit atkreipei démesj |
zenklus, panasius | ¢ia pavaizduotus.
Paaiskink, ka, tavo nuomone, jie

reiskia.
Cie
o,

TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas.

Servetéliy lankstymas/stalo/aplinkos puoSimas. Praktinio darbo metu vadovaujantis susirasta ar pateikta vaizdine ir tekstine informacija (technologiniai
procesai, jy atlikimo eiliSkumas/algoritmai) lankstomos servetélés (medziaginés /popierinés)/gaminami stalo papuosimo elementai, aptariami technologiniai
procesai, naudojamos medziagos/jrankiai, estetinis vaizdas, sitilomos idéjos stalo/aplinkos dekoravimui.

Saugiai, pagal paZingsnines
instrukcijas atlieka elementarius
technologinius procesus. Koreguoja
klaidas, sukuria suplanuotg rezultata.

Saugiai, pagal aiSkius nurodymus,
atlieka elementarius technologinius
procesus. Koreguoja
klaidas/netikslumus.

Sukuria suplanuotg rezultatg.

Saugiai, pagal nurodymus, nuosekliai
atlieka nesudétingus technologinius
procesus.

Koreguoja klaidas/ netikslumus.
Sukuria suplanuotg rezultatg.

Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo
nesudétingus technologinius
procesus.

Koreguoja klaidas/ netikslumus.
Sukuria suplanuotg rezultatg.

Naudojant jrankj Origame, sek
lankstymo instrukcijas ir i§lankstyk
lankstinj Zuvytg.

https://play.google.com/store/apps/det

Naudojant jrankj Origame, sek
lankstymo instrukcijas ir i§lankstyk
lankstinj — lapg.

https://play.qgoogle.com/store/apps/det

Naudojant jrankj Origame, sek
lankstymo instrukcijas ir i§lankstyk
lankstinj — pingving.

https://play.qoogle.com/store/apps/det

Naudojant jrankj Origame, sek
lankstymo instrukcijas ir iSlankstyk
lankstin] — gulbe arba flaminga.
https://play.google.com/store/apps/det
ails?id=com.ketchapp.origame&hl=e

ails?id=com.ketchapp.origame&hl=e

ails?id=com.ketchapp.origame&hl=e

ails?id=com.ketchapp.origame&hl=e

n&gl=UsS

n&gl=US

n&gl=US

n&gl=US



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ketchapp.origame&hl=en&gl=US
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Isivertina gebéjimus mokytis virtualiai, laikytis etikos taisykliy (E2.3).

Bendrauja ir mokosi pasitelkdamas skaitmenines technologijas, atsakingai dalijasi skaitmeniniu turiniu (E1.3).

B4. Pasakodamas ar raSydamas apie gamtinius objektus ir reiSkinius pazjstame kontekste, pristatydamas tyrimy rezultatus, laikosi esminiy etiketo reikalavimy,
sklandziai reiSkia mintis, be tikslaus citavimo nurodo, kokius Saltinius naudojo. Informacijg pateikia tekstais ir pieSiniais, paprastomis diagramomis ir
lentelémis, naudoja skaitmenines technologijas.

sistemas.

Mokomasi pagristi taisyklingos laikysenos, sédésenos, sveikos mitybos, fizinio aktyvumo, dienos ir poilsio reZzimo svarbg remiantis ziniomis apie organy

Mokytojo nukreipiamas savais
zodziais fragmentiskai pasakoja apie
kasdienés aplinkos reiskinius ir
objektus. Informacijg pateikia
trumpais sakiniais ar zodziy
junginiais, pieSiniais, skaitmenines
technologijas naudoja su mokytojo
pagalba.

Savais ZodZiai pasakoja apie
kasdienéje aplinkoje stebimus gamtos
objektus ir reiskinius. Atsakydamas j
mokytojo nukreipiamuosius
klausimus pristato savo atliktus
tyrimus. Informacijg pateikia
trumpais sakiniais, piesiniais,
skaitmenines technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Savais ZodZiai pasakoja apie
artimiausioje aplinkoje stebimus
gamtos objektus ir reiskinius.
Mokytojo padedamas apraso ir savais
zodZiais pristato atliktus tyrimus.
Informacijg pateikia keliais sakiniais,
piesiniais, paprasciausiomis
diagramomis ir lentelémis,
skaitmenines technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Pasakodamas ar raSydamas apie
artimiausios aplinkos gamtos objektus
ir reiSkinius, pristatydamas raStu ar
zodziu tyrimy rezultatus aiskiai
reiSkia mintis, nurodo, kokius
Saltinius naudojo (be tikslaus
citavimo). Informacijg pateikia
nedidelés apimties tekstais, piesiniais,
paprastomis diagramomis ir
lentelémis, skaitmenines




143

Pasiekimy lygiai

4

technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Produkto etiketés analizé.
Naudodamas virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo skaitmeninj jrankj
Padlet, mokytojo ar draugy
padedamas jkelk nufotografuota
produkto nuotraukg. Mokytojo
padedamas perskaityk ir parasyk, kiek
produkte yra angliavandeniy, riebaly,
baltymy, cukraus.

Produkto etiketés analizé.
Naudodamas virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo skaitmeninj jrankj
Padlet, mokytojo ar draugy
padedamas jkelk nufotografuota
produkto nuotrauka. Mokytojo
padedamas perskaityk ir paraSyk, kiek
produkte yra angliavandeniy, riebaly,
baltymy, cukraus.

Produkto etiketés analizé.
Naudodamas virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo skaitmeninj jrankj
Padlet, ikelk nufotografuota produkto
nuotrauky. Parasyk, kiek produkte yra
angliavandeniy, riebaly, baltymy,
cukraus.

Perziiréjes klasés draugy produkty
etiketes, palygink maistiniy medziagy
kiekius ir padaryk i§vada, kodeél
turime valgyti, kuo jvairesnj maista.

Produkto etiketés analizé.
Naudodamas virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo skaitmeninj jrankj
Padlet, ikelk nufotografuota produkto
nuotrauky. Parasyk, kiek produkte yra
angliavandeniy, riebaly, baltymy,
cukraus.

Perzitirejes klasés draugy produkty
etiketes, palygink maistiniy medziagy
kiekius. ISanalizaves etikeciy
duomenis, padaryk i§vada apie
cukraus kiekj jvairiuose produktuose.
Kodél svarbu skaityti produkto
etiketes?

Sokoladinis batonélis

Riebalai 23,00 g

Angliavandeniai 60,20 g Cukris 50,80 g
Baltymai 8,60 g

Druska 0,60 g

Ekologiska varskyté su mangais

Riebalai-6 g

Angliavandeniai - 1219
I8 kuriy cukrus - 11.5¢g
Baltymai -10,1g

Justas

j K‘,’&.gstsxs.

 mangais|

Lydytas saris "Memel Blue"

Energetine verte 228 kcal
Riebalai 17,1 g.
Angliavandeniai 59 g.
Cukrus 57 g.

Baltymai 129 g

Druska 14 g.

Edgaras

Varskes surelis

Svoris 100g

Energetine verte 378 kcal
Riebalai 23 g
Angliavandeniai 30,59
Cukrus 284 g

Baltymai 11,7 g

Druska 0,1 g




144

Pasiekimuy lygiai

2

3

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

RaSymas ir teksto kiirimas

Rasyba. Mokomasi taisyklingai uzrasyti:
daiktavardziy visus vienaskaitos ir daugiskaitos linksnius;
esamojo, biitojo kartinio, biitojo dazninio ir biisimojo laiko veiksmazodzius (visy asmeny).

Pritaiko vieng —dvi turinio apimtimi
numatyty 3—4 klasés gramatikos,
leksikos, rasybos ir skyrybos
taisykles; raso jskaitomai ranka,
mobiliyjy jrenginiy klaviattra.

Pirmoky mokytoja paprasé trecioky
sugalvoti kaip galéty pagelbéti
pirmokams 1Smokti taikyti raSybos
taisykles. Pasitare treciokai sugalvojo
sukurti Taisykliy knyga. Pabandyk
naudodamas Story Jumper jrankj
https://www.storyjumper.com/ su
mokytojo pagalba sukurti bent viena
knygos puslapj ir tu. Parink puslapio
fona, jterpk teksto lauka, sugalvok ir
uzrasyk kokig taisykle mokysi
pirmokus.

Pritaiko kelias turinio apimtimi
numatyty 3—4 klasés gramatikos,
leksikos, rasybos ir skyrybos
taisykles; raso suprantamai ranka,
mobiliyjy jrenginiy klaviattra.

Pirmoky mokytoja paprasé trecioky
sugalvoti kaip galéty pagelbéti
pirmokams i1Smokti taikyti raSybos
taisykles. Pasitare treciokai sugalvojo
sukurti Taisykliy knyga. Pabandyk
naudodamas Story Jumper jrankj
https://www.storyjumper.com/ sukurti
bet vieng knygos puslapi ir tu. Parink
puslapio fona, jterpk teksto lauka,
sugalvok ir uzrasyk kokig taisykle
mokysis pirmokus ir sugalvok kelis
pavyzdZius.

Daugeliu atvejy raso laikydamasis 3—
4 klasés turinio apimtimi numatyty
gramatikos, leksikos, raSybos ir
skyrybos taisykliy; raso aiskiai,
suprantamai ranka, mobiliyjy
irenginiy klaviatra.

Pirmoky mokytoja paprasé trecioky
sugalvoti kaip galéty pagelbeéti
pirmokams i1Smokti taikyti raSybos
taisykles. Pasitarg treciokai sugalvojo
sukurti Taisykliy knyga. Pabandyk
naudodamas Story Jumper jrankj
https://www.storyjumper.com/ sukurti
bet kelis knygos puslapius ir tu.
Kiekviename puslapyje paraSyk
taisykle, sukurk pavyzdziy. Biitinai
ikelk fona, veikéjus, raSydamas tekstg
keisk jo Srifta, dydi, spalva.

Raso be klaidy, laikydamasis 3—4
klasés turinio apimtimi numatyty
gramatikos, leksikos, raSybos ir
skyrybos taisykliy; raso aiskiai,
suprantamai ranka, mobiliyjy
jrenginiy klaviatiira.

Pirmoky mokytoja paprase trecioky
sugalvoti kaip galéty pagelbéti
pirmokams i1Smokti taikyti raSybos
taisykles. Pasitarg treciokai sugalvojo
sukurti Taisykliy knyga. Nudodamas
Story Jumper jrankj
https://www.storyjumper.com/ sukurk
tokia knyga. Kiekviename puslapyje
parasyk vis kitg raSybos taisykle,
sukurk pavyzdziy. Biitinai jkelk fona,
veikéjus, raSydamas teksta keisk jo
Srifta, dydj, spalva, jrasyk taisyklés
paaiSkinimg balsu (jgarsink).
Sukurtos knygos nuoroda pasidalink
su pirmoky mokytoja.



https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
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Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas

Trediokai

Kalédiniy/Velykiniy meduoliy ar kt. kepiniy atsiradimo istorija ir raida, paplitimas. Susipazjstama su meduoliy/kt. kepiniy dekoravimo technologiniais
procesais, darbo priemonémis/jrankiais, aptariama kaip su jais tinkamai ir saugiai elgtis.

Nurodytame informacijos Saltinyje,
aiSkiai, konkreciai jvardintoje vietoje
ieSko, randa, atrenka ir kaupia
informacija problemos sprendimui.

Nurodytame informacijos Saltinyje,
pagal aiskius nurodymus iesko, randa,
atrenka ir kaupia informacija
problemos sprendimui.

Nurodytame informacijos Saltinyje
randa, atrenka ir kaupia informacija
reikalinga problemos sprendimui.

Nurodytuose ir pasirinktuose
informacijos Saltiniuose pagal
kriterijus ieSko, randa, atrenka ir
kaupia informacija, reikalingg
problemos sprendimui.

Aplankyk virtualig Edukacing
ekspozicija ,,Lietuviy duona. Su savo
kepaléliu visur stalg rasi*
http://llbm.It/virtualus-
turas/#s=pano31

Su pagalba rask ir i$siaskink, kaip
atrodo ir ka reiskia Zodziai:
galgstuvas, pustyklé, sétuve, gorcius,
duonriekis.

Aplankyk virtualig Edukacing
ekspozicija ,,Lietuviy duona. Su savo
kepaléliu visur stalg rasi*
http://llbm.It/virtualus-
turas/#s=pano31

Rask ir i$siaskink, kaip atrodo ir kg
reiSkia zodziai: galastuvas, pustykle,
sétuve, gorcius, duonriekis. Aplankyk
ir apzitirek skirtingus ekspozicijos
kambarius.

Aplankyk virtualig Edukacing
ekspozicija ,,Lietuviy duona. Su savo
kepaléliu visur stalg rasi*
http://Ilbm.It/virtualus-
turas/#s=pano31

Spausdamas ant rugio varpos
zenkliuko i8siaskink, kaip atrodo ir ka
reiSkia duonos gamyboje naudojami
daiktai.

Aplankyk virtualig Edukacing
ekspozicija ,,Lietuviy duona. Su savo
kepaléliu visur stalg rasi*
http://llbm.It/virtualus-
turas/#s=pano31

Spausdamas fotoaparato ir rugio
zenkliukus i$siaiskink, kaip atrodo
ir ka reiSkia duonos gamyboje
naudojami daiktai ir sgvokos.
Nupasakok, koks yra duonos
gaminimo eiliSkumas.



http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
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Galastuvas, pustyklé. Dalgio aSmenis plaktuku ~
iSkaldavo ant metalinés pentelés. Gerai iSplakto
dalgio aSmenys budavo lygas, ploni, pabraukus
nagu linkdavo, netikusiai iSplakto - vingiuoti,
dantyti, net [skilinéje. Pjovéjai turedavo du
skirtingy paskirciy prietaisus dalgiui pustyti:
akmeninj ar lietinj dalgio aSmenims galasti ir
medinj jau pagalastiems aSmenims padailinti,
sulyginti. Kad lengviau ir lygiau aSmenys
galastysi, prieS$ pustyma galastuva ar pustykle -

Socialiniai santykiai. A§-Mes.

Galastuvas, pustyklé. Dalgio aSmenis plaktuku ~
iSkaldavo ant metalinés pentelés. Gerai iSplakto
dalgio aSmenys budavo lygas, ploni, pabraukus
nagu linkdavo, netikusiai iSplakto - vingiuoti,
dantyti, net jskilinéje. Pjovéjai turédavo du
skirtingy paskirCiy prietaisus dalgiui pustyti:
akmeninj ar lietinj dalgio aSmenims galasti ir
medin| jau pagalgstiems aSmenims padailinti,
sulyginti. Kad lengviau ir lygiau aSmenys
galgstysi, prieS pustyma galgstuva ar pustykle .

Duonkubilis buvo naudojamas tedlal uZmaidyt, rauginti ir
minkyti. Mediniai duonkubiliai buvo naudojami visoje Lietuvoje.
Jie buvo skobti arba padaryti i$ Suly (mediniy lenteliy), apskriti,
platéjantiais | virSy Sonais, neauksti, kad minkant bity galima
paslekti dugna. Kad tesla jgauty geresnj skonj, meistral keletg
duonkubllio lenteliy ir dugna padarydavo aZuolinius. Tedla
jrigdavo nuo duonkubilyje likusios pragjusio kepimo teslos ar
palikto teslos gabaliuko. UZminkius tesla, duonkubilj uzdengdavo
drobes gabalu, specialial padarytu dangtiu, Ziema - kailiniais,
pagalve. Kal tedla duonkubilyje ima kilti, kuria krosnj. Moterys
viena 13 kitos daug ka skolindavosi. Tatiau ,duonkepeés niekam ir
neskoling, nes kitas paémes, pagadina duonos ragstj" (Kupidkio
r.). Per vestuves jaunajg sodindavo ant duonkubilio, kad baty
gera Seimininke.

Duonriekis. Duonos raikymas. Kepala prariekdavo astriu
duonriekiu. Duona graziai riekti irgi reikéjo moketi. .Tévas taip
sakydavo: ,Kas moka duong riekti, tas ir vaga graziai suaria®. Jis
labal bardavosl, jel duong uZlauZdavo. jel ne ikl galo nuriekia
bakang, tada ir uZlauZia duona” (KaiSiadoriy r.). .Geras
Seimininkas duona riekia storai” (Pasvalio r.). Peilio aSmenimis j
virsy nelaikydavo, tuojau guldydavo ant Sono. ,Kai krausto stalg,
nepaliku ligai peilio ant stalo. PirSilal ligal bus, neistekes!”
(Pakruojo r.).

AS ir virtuali bendruomené: Koks dokumentinis filmas apie Lietuvos vaikus man labiausiai patinka? Mokosi naudotis mokytojy pasitlytais savo
amziaus tarpsniui tinkamais multimodalaus ugdymo metodais, juos naudoja dirbant su jvairia medziaga. Mokosi patirti empatija Kitam (zmogui, gyvinui)
naudojant animacinius filmus ir apsvarstant jy skirtumg nuo empatijos tikrovéje.

Padedamas pateikia empatijos
pavyzdziy i§ animacijos.

Padedamas pateikia empatijos
pavyzdziy i pasaky.

Kelia klausimus kodél kuriami filmai,
animacija apie atjautg Kitam,
padedamas analizuoja kodé¢l tai
svarbu.

SavarankiSkai pateikia empatijos
Kitam pavyzdziy animacijoje bei
dokumentikoje, savais zodziais
papasakoja kod¢l svarbu atjausti Kita
ir kokiais pavyzdziais filmuose tai yra
perteikiama.
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Perzitirék filmuka:
https://www.youtube.com/watch?v=v

Isklausyk pasaka
https://www.Irt.It/mediateka/irasas/20

Perziiir¢jes filmg
https://www.youtube.com/watch?v=

Perziiir¢jes filma
https://www.youtube.com/watch?v=c

KR40KVLR5A

Paaiskink, kodél gyviinai nenoréjo
draugauti su eziuku. Kaip draugai
iSsprendé¢ iskilusig problema?

00160560/vakaro-pasaka-bruno-

ferrero-tomas-ir-sieninis-laikrodis ir

atsakyk 1 klausimus:

e Ko galima iSmokti i$ $ios
istorijos? Kodeél?

o Ka patartum Tomui, o k3 jo
téveliams?

MAAWGT FZDc&t=7s atsakyk,
kodél Zmoniy, kurie negali patys
zengti, mes neturime vengti ir jiems
iStiesti rankg tikrai nepakanka.

zH_1sOH_8A papasakok, kodél
svarbu atjausti Kita, kaip filme tai
perteikiama. Sugalvok dar pavyzdziy
apie Kito atjautg ir jais pasidalink.

MENINIS UGDYMAS

Dailés reiskiniy ir konteksty paZinimas

Kultiirinis paveldas. Per praktine kiirybing raiska, veikla susipazjsta su istoriniy, kultiiriniy ir etnografiniy paminkly, paveldo objekty, dailés kiiriniy
artimiausiuose muziejuose vertingumu ir jy i$saugojimo svarba.

Naudodamasis pagalba nusako,
kokius dailés ktirinius maté
muziejuose, parodose ar internete.

Kartu su mokytoju virtuliai
apsilankyk Palangos gintaro
muziejaus antrame aukste, Gintaro
inkliuzy saléje, apzitrék ant sieny
kabancias ekspozicijas ir i§vardink,
kokius vabzdzius pamatei gintaro
gabaléliuose.

Palangos gintaro muziejus:
http://old.ldm.1t/PGM/Virtualus_turas

Trumpai paaiskina, kokius kiirinius
maté muziejuose, parodose ar
internete.

Virtuliai apsilankyk Palangos gintaro
muziejaus antrame aukste, Gintaro
inkliuzy saléje, apZiiirek ant sieny
kabancias ekspozicijas ir i§vardink,
kokius vabzdzius pamatei gintaro
gabaléliuose.

Palangos gintaro muziejus:
http://old.ldm.1t/PGM/Virtualus_turas

/gintaro muziejus.html

/gintaro muziejus.html

Pasakoja, kokius kiirinius mate
muziejuose, parodose ar internete,
kokia informacija apie juos
pateikiama.

Papasakok, kokius objektus
pastebéjai etnografinéje Zaliiky
sodyboje. Biitinai apsilankyk maliine,
uzlipk ir apzitrék krumpliaracius,
paaiskink jy paskirtj.
http://virtualusgidas.lt/turai/malunas/i

ndex.html

Detaliai pasakoja, kokius kiirinius
maté muziejuose, parodose ar
internete, kokia informacija apie juos
pateikiama, aptaria dailés Saky
skirtumus.

Virtualiai apsilankyk Valdovy
rimuose, naudodamasis trimis
skirtingomis nuorodomis..
Lankydamas ekspozicijas pasakyk,
kuo skirtingi turai panasis ir kuo
skiriasi, palygink kuriuo naudotis
patogiau ir kodel?
http://llbm.It/virtualus-
turas/#s=pano31
https://3dvilnius.lt/valdovurumai



https://www.youtube.com/watch?v=vkR40KvLR5A
https://www.youtube.com/watch?v=vkR40KvLR5A
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000160560/vakaro-pasaka-bruno-ferrero-tomas-ir-sieninis-laikrodis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000160560/vakaro-pasaka-bruno-ferrero-tomas-ir-sieninis-laikrodis
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000160560/vakaro-pasaka-bruno-ferrero-tomas-ir-sieninis-laikrodis
https://www.youtube.com/watch?v=mAAwGf_FZDc&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=mAAwGf_FZDc&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=czH_Is0H_8A
https://www.youtube.com/watch?v=czH_Is0H_8A
http://old.ldm.lt/PGM/Virtualus_turas/gintaro_muziejus.html
http://old.ldm.lt/PGM/Virtualus_turas/gintaro_muziejus.html
http://old.ldm.lt/PGM/Virtualus_turas/gintaro_muziejus.html
http://old.ldm.lt/PGM/Virtualus_turas/gintaro_muziejus.html
http://virtualusgidas.lt/turai/malunas/index.html
http://virtualusgidas.lt/turai/malunas/index.html
http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
http://llbm.lt/virtualus-turas/#s=pano31
https://3dvilnius.lt/valdovurumai/
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https://www.google.com/maps/@54.6
859227,25.2890703,2a,75y,127.26h,5
5.12t/data=!3m6!1e1!3m4!1sAFS8RkZ
OWY8pYZazCvyE3KQg!2e0!7i13312

1816656

Aptaria ir laikosi sveikatg tausojan¢io darbo skaitmeninémis technologijomis taisykliy (F1.3).
Pateikia skaitmeniniy technologijy poveikio visuomenei ir aplinkai pavyzdziy (F2.3).
Aptaria ir laikosi saugaus darbo virtualiojoje erdvéje taisykly, gerbia asmens privatuma (F3.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

RaSymas ir teksto kiirimas

klausimai ir pan.);

Pasakojimo rasymas. Mokomasi ranka ir klaviatiira rasyti iSgalvotg arba asmenine patirtimi grjsta pasakojima: pagal pasakojimo gaires (raktiniai zodziai,

Raso teksta, pritaikydamas raSymo
pagal paveiksléliy serija, duota
pradzia etapus.

Raso teksta, pritaikydamas raSymo
pagal pateiktg plang, uzrasyta
veiksmazodziy granding etapus.

RaSo teksta pagal savarankiskai
susidarytg plana, pateiktus raktinius
zodzius, duotg pabaigg.

Raso teksta pagal savarankiSkai
sudaryta plang, veiksmazodziy
granding, pasirinktus raktinius
Zodzius.

Vaikai pazadéjo téveliams, kad visa
dieng praleis be skaitmeniniy
technologijy. Naudodamasis
paveiksleliu sukurk bent trijy daliy
veiksmy granding, uzraSydamas ka
veiks vaikai per dieng.

Atsikels -...... - .

Vaikai pazad¢jo teéveliams, kad visa
dieng praleis be skaitmeniniy
technologijy. Naudodamasis
paveiksléliu sukurk bent penkiy daliy
veiksmy grandine, uzraSydamas ka
veiks vaikai per dieng.

Atsikels -...... -....-

Vaikai pazadéjo téveliams, kad visa
dieng praleis be skaitmeniniy
technologijy. Naudodamasis
paveiksleliu sukurk kuo ilgesne
veiksmy grandine, uzraSydamas ka
veiks vaikai per dieng.

Atsikels -......

Vaikai pazadéjo téveliams, kad visa
dieng praleis be skaitmeniniy
technologijy. Naudodamasis
paveiksleliu sukurk kuo ilgesne
veiksmy grandine, uzraSydamas ka
veiks vaikai per dieng.

Atsikels -......

Parasyk trumpg pasakojima.



https://www.google.com/maps/@54.6859227,25.2890703,2a,75y,127.26h,55.12t/data=!3m6!1e1!3m4!1sAF8RkZOWY8pYZazCvyE3Kg!2e0!7i13312!8i6656
https://www.google.com/maps/@54.6859227,25.2890703,2a,75y,127.26h,55.12t/data=!3m6!1e1!3m4!1sAF8RkZOWY8pYZazCvyE3Kg!2e0!7i13312!8i6656
https://www.google.com/maps/@54.6859227,25.2890703,2a,75y,127.26h,55.12t/data=!3m6!1e1!3m4!1sAF8RkZOWY8pYZazCvyE3Kg!2e0!7i13312!8i6656
https://www.google.com/maps/@54.6859227,25.2890703,2a,75y,127.26h,55.12t/data=!3m6!1e1!3m4!1sAF8RkZOWY8pYZazCvyE3Kg!2e0!7i13312!8i6656
https://www.google.com/maps/@54.6859227,25.2890703,2a,75y,127.26h,55.12t/data=!3m6!1e1!3m4!1sAF8RkZOWY8pYZazCvyE3Kg!2e0!7i13312!8i6656
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Zmoniy gyvenimas kartu

Saugus ir atsakingas elgesys virtualioje erdvéje

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve, papasakoja, kur
kreiptis pagalbos kilus grésmei.

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
pastebi kylancias grésmes, jvardija,
kur kreiptis patarimo, pagalbos.

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
atpazjsta kylancias grésmes,
paaiskina, kur kreiptis patarimo,
pagalbos.

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
atpazjsta kylancias grésmes,
paaiskina, kur kreiptis patarimo,
pagalbos, nusako zingsnius, kaip tai
padaryti.

Naudodamas avataro kiirimo jrankj
Voki https://I-www.voki.com/ , su
mokytojo pagalba sukurk avatarg.
Parink tinkamg fong, veikéja.

A

O

Naudodamas avataro kiirino jrankj
Voki https://I-www.voki.com/ ,
sukurk avatarg. Parink tinkamg fona,
veikejg.

Naudodamas avataro kiirino jrankj
Voki https://I-www.voki.com/ ,
sukurk avatarg. Parink tinkamg fona,
veikeja, sugalvok kg veikéjas galéty
pasakyti klausytojams apie saugy
darbg internete.

o
‘\‘&
|2

Naudodamas avataro kiirino jrankj
Voki https://I-www.voki.com/, sukurk
avatarg. Parink tinkamg fong, veiké¢ja,
ji igarsink. Tavo sukurtas avataras

turi pristatyti pagrindines saugaus
darbo internete taisykles.



https://l-www.voki.com/
https://l-www.voki.com/
https://l-www.voki.com/
https://l-www.voki.com/
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FIZINIS UGDYMAS

Fiziniy ypatybiy lavinimas ir sveikatingumo plétojimas

Zaismingai atlieka pramankStos pratimus visoms kiino dalims

Geba atlikti dinaminius pramankstos
pratimus visoms kiino dalims pagal
rodoma pavyzdj.

v —

pramankstos kiino dalims pratimus su
iSoriniu svorio pasiprieSinimu.

Geba atlikti pramanksta visoms kiino
dalims panaudojant savo kiino svorj
arba iSorinj svorio pasiprieSinima.

Geba pasirinkti savo kiinui tinkamus
pramankstos biidus ir savarankiskai
atlieka pramankstg visoms kiino
dalims.

Perziairék filmuka kaip taisyklingai
sédeti darbo vietoje. Pasitares su
klasés mokytoja pademonstruok
klasés draugams kaip taisyklingai
atsisestl.
https://www.youtube.com/watch?v=H

Perzitirék filmuka kaip taisyklingai
sédeéti darbo vietoje. Pademonstruok
klasés draugams kaip taisyklingai
atsisésti.
https://www.youtube.com/watch?v=H

MZthCrKbWA

MZthCrKbWA

Perzitirék filmukg apie taisyklinga
laikyseng ir apSvietima darbo vietoje.
Kokig jtakg zmogaus organizmui daro
taisyklinga sédésena ir apSvietimas?
Kokiu atstumu nuo kompiuterio
ekrano rekomenduojama sédéti, kad
akys buty sveikos?
https://www.youtube.com/watch?v=R
XnMRXjGRU

Perziairék filmuka, kuriame
https://www.youtube.com/watch?v=g
Ky2T0bQrVY isvardink 4 sveikatai
kenksmingus veiksnius, praktiSkai
pademonstruok, kaip iStaisyti
netaisyklingai sédincio asmens poza.

TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas

Elektros/elektronikos prietaisy saugi eksploatacija. Nagrinéjami saugaus elektrinio/elektroninio prietaiso naudojimo pavyzdziai (virtuves jranga, kiti namy
aplinkoje naudojami prietaisai ar pan.). Aiskinamasi kam reikalinga vartojimo instrukcija.

Stebédamas objektus, artimiausig
aplinka ir procesus, kelia klausimus,
padedancius i$siaiSkinti problema,
konsultuodamasis ja identifikuoja,
jvardina jos sprendimo poreikj. Skiria
sgvokas.

Stebédamas objektus, artimiausia
aplinka ir procesus, kelia klausimus,
padedancius i$siaiSkinti problema, ja
identifikuoja, jvardina jos sprendimo
poreikj. Skiria sgvokas.

Tyrinédamas objektus, artimg aplinka
ir procesus, kelia klausimus,
padedancius i$siaiSkinti problema, ja
identifikuoja jvardina jos sprendimo
poreikj. Naudoja sgvokas.

Tyrinédamas aplinkg ir procesus joje,
formuluoja tikslinius klausimus,
identifikuoja problema ir jos
sprendimo poreikj. Tinkamai naudoja
sgvokas.


https://www.youtube.com/watch?v=HMZthCrKbWA
https://www.youtube.com/watch?v=HMZthCrKbWA
https://www.youtube.com/watch?v=HMZthCrKbWA
https://www.youtube.com/watch?v=HMZthCrKbWA
https://www.youtube.com/watch?v=R_XnMRXjGRU
https://www.youtube.com/watch?v=R_XnMRXjGRU
https://www.youtube.com/watch?v=gKy2T0bQrVY
https://www.youtube.com/watch?v=gKy2T0bQrVY
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1
Perziiir¢jes vaizdo jrasg
https://www.youtube.com/watch?v=6

2
Perziiir¢jes vaizdo jrasg
https://www.youtube.com/watch?v=6

3

Perzitiréjes filmuka
https://www.youtube.com/watch?v=C

4

Perziiir¢jes filmuka
https://www.youtube.com/watch?v=C

J_VAQOUdzes
su pagalba jvardyk bent dvi saugaus

elgesio su elektra taisykles.

|_VAOUdzes jvardyk bent tris
saugaus elgesio su elektra taisykles.

19]M34mGxQ ir atsakyk j klausimus:

o kam reikalinga elektra musy
namuose?

o kokie elektriniai buities prietaisai
naudojami namuose?

o kaip iStraukti kiStukg i§ rozetés?

19]M34mGxQ ir atsakyk j klausimus:

o kaip saugiai iStraukti kistukg i$
rozetes?

o kaip elgtis uzsiliepsnojus elektros
prietaisui?

o kaip iskviesti pagalba,
uzsiliepsnojus elektros prietaisui?

DORINIS UGDYMAS (ETIKA)

SantyKkis su pasauliu. As-tai.

Ekologiniy problemy raiska virtualybéje: Ar trumpas socialinés reklamos filmas man padéty suprasti Siuksliy rGsiavimo principus? Domisi meniniais ir
dokumentiniais filmais apie gyviinijg ir gamtg. Mokosi diskutuoti, remdamasis perziiiréta medziaga. Ar reikia saikingai vartoti elektros energija? Kodel? Ar
suprantu, kad mano prisijungimas prie virtualios erdvés (ypac tik pramogai) ekologine prasme yra destruktyvus (juk reikia gaminti elektros energija, kuri ne
visada btina “Zalioji”)?

Kelia klausimg kuo galéty prisideéti
prie Svaresnés gamtos, pateikia vieng
konkrety pavyzdj.

Savarankiskai tyrinéja kodel svarbu
kiekvienam Zmogui prisidéti prie
gamtos Svarinimo, pateikia 1-2
pavyzdzius kas nutinka, kai
SiuksSlinama miske, upése, jiirose.

Pristato keletg jprociy, kuriy svarbu
laikytis kasdien, kad nekenktume
gamtai, aplinkai.

Kasdieniais jprociais padeda palaikyti
Svarg gamtoje, aplinkoje ir pateikia
konkreciy pavyzdZiy i$ savo
kasdienybeés. Pristato kokiy tvariy
Iprociy galima laikytis klaséje,
mokykloje.

Perzitrejes filmuka
https://www.youtube.com/watch?v=p
6DUSedo-xI&t=46s sukurk plakata
arba atminting su patarimais, kaip
taupyti Svaistomg energija.

Perzitrejes filmuka
https://www.youtube.com/watch?v=p
6DUSedo-x1&t=46s su pagalba rask
ir iSvardyk keleta vaiky patarimy,
kaip taupyti Svaistoma energija.

Perzitrejes filmuka Perzitr¢jes filmuka
https://www.youtube.com/watch?v=p |https://www.youtube.com/watch?v=p
6DUSedo-xI&t=46s rask ir iSvardyk |6DUSedo-xI&t=46s atpazink, kaip
bent keturis vaiky patarimus, kaip Svaistoma energija namuose, o kaip
taupyti Svaistomg energija. mokykloje.
e Kuriy patarimy tu laikaisi? Kaip galétum prisidéti prie energijos
e | kuriuos patarimus dar reikéty tau | taupymo? Pateik bent 5 energijos
atsizvelgti? taupymo pavyzdzius.



https://www.youtube.com/watch?v=6j_VAOUdzes
https://www.youtube.com/watch?v=6j_VAOUdzes
https://www.youtube.com/watch?v=6j_VAOUdzes
https://www.youtube.com/watch?v=6j_VAOUdzes
https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ
https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ
https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ
https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ
https://www.youtube.com/watch?v=p6DUSedo-xI&t=46s
https://www.youtube.com/watch?v=p6DUSedo-xI&t=46s
https://www.youtube.com/watch?v=p6DUSedo-xI&t=46s
https://www.youtube.com/watch?v=p6DUSedo-xI&t=46s
https://www.youtube.com/watch?v=p6DUSedo-xI&t=46s
https://www.youtube.com/watch?v=p6DUSedo-xI&t=46s
https://www.youtube.com/watch?v=p6DUSedo-xI&t=46s
https://www.youtube.com/watch?v=p6DUSedo-xI&t=46s
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3.4. 4-os klasés informatikos pasiekimy lygius iliustruojantys pavyzdziai

Pasiekimy lygiai

Iesko ir pritaiko skaitmeninj turinj jvairiems dalykams mokytis, tinkamai vartoja sagvokas (A1.3).
Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj (A2.3).
Tobulina sukurtg skaitmeninj turinj, siekia isbaigto rezultato (A3.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

RasSymas ir teksto kiirimas

Informacinio teksto (zinutés, kvietimo, skelbimo), laisko raSymas. Mokomasi ranka ir klaviatiira parasyti zinutg, kvietima, skelbimg, sveikinima, iSsamiai
aptariant detales ir atsizvelgiant j tikslg ir adresata. ISskiriamos tokios Siems tekstams buidingos struktiirinés dalys:
skelbimo, kvietimo — kreipinys, tikslas, vieta, laikas, apranga (ir / ar kitos detalés), parasas (savo vardo ir / ar pavardés uzraSymas);

Naudodamasis pagalbine medziaga
(paveiksleliy serija, pasakojimo
pradzia) kuria keliy sakiniy teksta;
siekdamas perduoti informacija (pvz.,
zinute, kvietima), pateikia kelias
esmines detales.

Raso keliy sakiniy tekstus saviraiskos
tikslais (pvz., ketureilj, pasakojima/
pasaka), sickdamas perduoti esming
informacija (pvz., rastelis, Zinute,
skelbimas), perteikti nuomong (pvz.,
pasitlymas, reklama).

Raso saviraiskos tikslais (pvz.,
eilérast], pasakojima/ pasaka),
siekdamas perduoti esming
informacijg ir detales (pvz.,
informaciné zinuté, skelbimas,
plakatas), perteikti argumentuota
nuomong (pvz., pasitlymas, knygos
apraSymas, reklama).

ISsamiai raso saviraiskos tikslais
(pvz., pasakojima/ pasaka),
siekdamas tiksliai ir aiSkiai perduoti
informacija (pvz., informaciné Zinute,
skelbimas, plakatas), perteikti
vertinimus (pvz., apie pasitlymus,
knygas, reklamas).

Naudodamas “Wordart”
(https://wordart.com/) jrankj su
mokytojo pagalba sukurk Motinos
dienos Sventés atviruko virselj.

Naudodamas “Wordart”
(https://wordart.com/) jrankj sukurk
Motinos dienos Sventés atviruko
virsel].

Naudodamas “Wordart”
(https://wordart.com/) jrankj sukurk
Motinos dienos Sventes atviruko
virSelj. Parasyk bent 5 skirtingus
skirtingy spalvy, dydziy Zodzius.

Naudodamas “Wordart”
(https://wordart.com/) jrankj sukurk
Motinos dienos $ventés atviruko
virSelj. Parasyk kuo daugiau skirtingy
spalvy, dydziy Zodziy. Jkelk savo
paveikslélj. Zodis “MAMA” turi biiti
paraSytas didziosiomis
spausdintinémis raidémis, raudonos
spalvos.



https://wordart.com/
https://wordart.com/
https://wordart.com/
https://wordart.com/
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Pasiekimuy lygiai
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KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Rasymas ir teksto kiirimas

Pristatydami knygas tikslingai naudojasi technologijomis, pavyzdziui, raso skaitytojo dienorast]j internete, kuria knygos reklamos vaizdo jrasa.

Naudodamasis pagalbine medZiaga
raSo sau ir kitiems kelias riSlias mintis
kasdienése mokymosi ir laisvalaikio
situacijose.

Raso sau ir kitiems kasdienése
mokymosi ir laisvalaikio situacijose
(pvz., rastelis, sarasSas, Zinute,
kvietimas, skelbimas, pasitilymas).

Savarankis$kai ir tikslingai raSo sau ir
kitiems jvairiose mokymosi ir
laisvalaikio situacijose.

SavarankiSkai, tikslingai ir iSsamiai
raSo sau ir kitiems jvairiose
mokymosi ir laisvalaikio situacijose.

Naudodamas jrankj Microsoft
Publisher su mokytojos pagalba
sukurk lankstinukg savo skaitytos
knygos pristatymui. Jkelk paveikslélj,
susijusj su knyga. UzraSyk knygos
pavadinima, autoriy, savo vardg ir
pavarde.

Naudodamas jrankj Microsoft
Publisher sukurk lankstinukg savo
skaitytos knygos pristatymui. Jkelk
paveiksleéli, susijusj su knyga.
Uzrasyk knygos pavadinima, autoriy,
savo vardg ir pavarde.

Naudodamas jrankj Microsoft
Publisher sukurk lankstinuka savo
skaitytos knygos pristatymui.
Pasistenk jkelti bent kelis
paveikslélius, parasSyk knygos autoriy
bei pavadinima, savo vardg ir klasg.
Paskelbk trumpg knygos aprasa.

Naudodamas jrankj Microsoft
Publisher sukurk lankstinuka savo
skaitytos knygos pristatymui.
Pasistenk jkelti bent kelis
paveikslélius, paraSyk knygos autoriy
bei pavadinima, savo vardg ir klasg.
Paskelbk trumpg knygos aprasa.
Parasyk kada knyga iSleista, kokioje
leidykloje ji iSleista, dailininko —
iliustratoriaus vardg bei pavardg.
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Pasiekimuy lygiai

Akvilé N\
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4 a klas¢
Renata
Serebyté
LOBIS

MATEMATINIS UGDYMAS

Matematinis komunikavimas

Transformacijos. [...] Languotame popieriuje pieSiami ornamentai, jy fragmentai ir mokomasi juos apibiidinti vartojant matematinius terminus. Mokomasi
atpazinti objekto posiikj apie duotg taska nurodyta kryptimi (pvz., atpazinti, kad objektas buvo pasuktas staciuoju kampu pries laikrodzio rodykle).

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba atpazjsta ir vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zyméjima ir pan.

Atpazjsta ir naudodamasis
netiesiogiai teikiama pagalba
tinkamai vartoja mokymosi turinyje
numatytus matematinius terminus,
simbolius, Zyméjima ir pan.

AtpaZjsta ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,

Zyméjima ir pan.

Tiksliai ir tinkamai vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zyméjima ir pan.

Languotame fone (SmartNotebook,
https://www.pixilart.com/draw ar kt.
programa) nupiesk pasikartojancia
ornamento dalj ir sukurk visa
ornamenta.

Languotame fone (SmartNotebook,

https://www.pixilart.com/draw ar kt.

programa) nupiesk pasikartojancia
ornamento dalj ir kopijuodamas bei
jterpdamas, sukurk visg ornamenta.

Languotame fone (SmartNotebook,
https://www.pixilart.com/draw ar kt.
programa) nupiesk pasikartojancia
ornamento dalj ir kopijuodamas,
pasukdamas objektus pagal ar pries
laikrodzio rodykle, jterpdamas,
sukurk visg ornamentq.

Languotame fone (SmartNotebook,
https://www.pixilart.com/draw ar kt.
programa) naudodamas 2-4 spalvas
nupiesk pasikartojancig ornamento
dalj ir kopijuodamas, pasukdamas
objektus pagal ar prie§ laikrodzio
rodykle, jterpdamas, sukurk visa
ornamentg.



https://www.pixilart.com/draw
https://www.pixilart.com/draw
https://www.pixilart.com/draw
https://www.pixilart.com/draw
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Pasiekimuy lygiai

Vartodamas matematin¢ kalba
paaiskink, kaip sukiirei ornamentg.

Vartodamas matematine kalba
paaiskink, kaip sukiirei ornamentg.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Gamtamokslinis komunikavimas

Aiskinamasi, kaip zmogaus elgesys gali teigiamai arba neigiamai paveikti misko, pievos ir vandens telkinio natiiralias buveines, pateikiami ir aptariami
pavyzdziai, kokiais biidais galima i§vengti aplinkos (oro, vandens, dirvoZemio) tar§os arba ja sumazinti.

Savais ZodZiai pasakoja apie
artimiausioje aplinkoje stebimus
gamtos objektus ir reiSkinius.
Mokytojo padedamas aprasSo ir savais
zodZiais pristato atliktus tyrimus.
Informacijg pateikia keliais sakiniais,
piesiniais, papras€iausiomis
diagramomis ir lentelémis,
skaitmenines technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Pasakodamas ar raSydamas apie
gamtinius objektus ir reiSkinius
paZjstame kontekste, pristatydamas
tyrimy rezultatus, laikosi esminiy
etiketo reikalavimy, sklandziai reiskia
mintis, be tikslaus citavimo nurodo,
kokius Saltinius naudojo. Informacija
pateikia tekstais ir pieSiniais,
paprastomis diagramomis ir
lentelémis, naudoja skaitmenines
technologijas.

Tekstu, piesiniais ar schemomis
sklandZiai ir suprantamai perteikia
gamtamoksline informacija, naudoja
skaitmenines technologijas, nurodo
informacijos Saltinius.

SklandZiai ir suprantamai,
laikydamasis etikos ir etiketo
perteikia gamtamoksling informacija.
Pasirenka ir tikslingai taiko fakty,
idéjy, rezultaty ir iSvady pateikimo
budus — grafikus, diagramas, lenteles,
modelius, tekstus. Atsizvelgia |
adresatg. Tinkamai cituoja Saltinius.
Naudoja skaitmenines technologijas.

Mokytojo padedamas, ieSkok
skaitmeniniuose istekliuose ir atrink
informacijg apie 1-2 saugomas
Lietuvos teritorijas ir sukurk
Lietuvos interaktyvy rezervaty
zemelapj. Kurk naudodamas Genially

Mokytojo padedamas, ieSkok
skaitmeniniuose istekliuose ir atrink
informacijg apie 2—3 saugomas
Lietuvos teritorijas ir sukurk Lietuvos
interaktyvy rezervaty zemeélapj. Kurk
naudodamas Genially aplinka.

IeSkok skaitmeniniuose iStekliuose ir
atrink informacijg apie 4-5 saugomas
Lietuvos teritorijas ir sukurk Lietuvos
interaktyvy rezervaty zemélapi. Kurk
naudodamas Genially aplinka.
Infografikos jrankio — Genially

Ieskok skaitmeniniuose istekliuose ir
atrink informacijg apie 4—7 saugomas
Lietuvos teritorijas ir sukurk Lietuvos
interaktyvy rezervaty zemélapi. Kurk
naudodamas Genially aplinka.
Infografikos jrankio —Genially
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Pasiekimy lygiai
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aplinkg. Infografikos jrankio —
Genially adresas internete:
https://www.genial.ly/

Infografikos jrankio — Genially
adresas internete:
https://www.genial.ly/

adresas internete:
https://www.genial.ly/

adresas internete:
https://www.genial.ly/
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Gamtamokslinis komunikavimas
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Medziagy kitimai. Tiriami medziagy kitimai.

Pasakodamas apie kasdienés aplinkos
reiskinius ir apibadindamas objektus,
pristatydamas savo tyrimy rezultatus
tinkamai vartoja kai kurias sgvokas ir
terminus, nurodo ilgio (cm, m), masés
(g, kg), laiko (h, min) ir temperattiros
(°C) matavimo vienetus.

Skiria ir tinkamai vartoja pagrindines
gamtamokslines sgvokas, terminus
apibiidindamas artimos aplinkos
reiSkinius ir objektus, pristatydamas
savo tyrimy rezultatus, taiko ilgio
(cm, m, km), masés (g, kg), tiirio
(mL, L), laiko (para, h, min) ir
temperatiros (°C) matavimo vienetus.

Tinkamai vartoja gamtamokslines
sgvokas, terminus apibiidindamas
reiSkinius ir objektus pazjstamame
kontekste, pristatydamas savo tyrimy
rezultatus, tinkamai taiko ilgio (mm,
cm, m, km), masés (g, kg), turio (mL,
L), laiko (para, h, min, s), greicio
(km/h, m/s) ir temperatiiros (°C)
matavimo vienetus.

Skiria ir tinkamai vartoja
gamtamokslines sgvokas, terminus
apibiidindamas reiskinius ir objektus,
pristatydamas savo tyrimy rezultatus,
tinkamai taiko jvairius ilgio, masés,
tiirio, laiko, greiCio ir temperatiiros
matavimo vienetus.



https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
https://www.genial.ly/
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Pasiekimy lygiai
1 2 3 4
Naudodamas mokytojo nurodyta Naudodamas mokytojo nurodytg Naudodamas mokytojo nurodyta Pasirink kryziazodziy ktirimo jrankj,
kryziazodziy kiirimo jrankj (pvz., kryziazodziy kiirimo jrankj, (pvz., kryziazodziy kiirimo jrankj, (pvz., sukurk kryziazodj, kuriame biity kuo
https://mycrosswordmaker.com/) su | https://mycrosswordmaker.com/) https://mycrosswordmaker.com/ ) daugiau skirtingy matavimo vienety
mokytojo pagalba, sukurk kryziazodj, |sukurk kryziazodj, kuriame biity bent |sukurk kryZiazodj, kuriame biity kuo |pavadinimai.
kuriame bty bent keli matavimo septyni skirtingi matavimo vienety daugiau skirtingy matavimo vienety ' .
vienety pavadinimai. pavadinimai. pavadinimai.
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Pateikia ir apibiidina algoritmy, programy pavyzdzius i§ kasdienés aplinkos (B1.3).

Taiko ir paaiSkina pasirinkimo (Sakojimo) ir kartojimo komandas (B2.3).

Sprendzia uzdavinj, sudaro ar pritaiko algoritma, skaido j mazesnes dalis (B3.3).

Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus. Aptinka ir taiso klaidas komandy sekose, algoritmuose (B4.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Kalbos paZinimas

Zodis. Kalbos dalys: veiksmazodis, daiktavardis, biidvardis, prieveiksmis; sinonimai, antonimai, perkeltinés reik§més Zodziai. Supazindinama su savokomis:
giminiski zodziai, priesdélis, kamienas, Saknis, priesaga, galtiné. Mokomasi sudaryti naujus priesdélinius, priesaginius zodzius pagal pavyzdj, juos tinkamai
vartoti tekste.



https://mycrosswordmaker.com/
https://mycrosswordmaker.com/
https://mycrosswordmaker.com/
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Naudodamasis pagalbine medziaga,
vartoja reikSminiy zodzio daliy
sgvokas (giminiski zodziai, Saknis,
galiing); sutartiniais zenklais pazymi
jas zodziuose, kuriuose Sios dalys
aiSkiai surandamos.

Naudodamasis pagalbine medziaga,
vartoja reikSminiy zodzio daliy
sgvokas (giminiski Zodziai, Saknis,
galiiné, priesaga, priesdélis);
sutartiniais zZenklais pazZymi jas
zodziuose, kuriuose Sios dalys aiskiai
surandamos.

Vartoja reikSminiy zodzio daliy
sgvokas (giminiski Zodziai, kamienas,
Saknis, galiin€, priesaga, prieSdélis);
skirsto paprastos darybos zZodzius
reikSminémis Zodzio dalimis,
zymédamas jas sutartiniais zenklais.

Vartoja reikSminiy zodzio daliy
savokas (giminiski zodziai, kamienas,
Saknis, galtiné, priesaga, priesdeélis);
skirsto sudétingesnés darybos zodzius
reikSminémis zodzio dalimis,
zymédamas jas sutartiniais Zenklais.

Varliukas ] namus nusuoliuoti gali tik
Suoliuodamas giminiSkais ZodZiais.
Padék jam nusigauti namo. Langelius,
ant kuriy Suoliuos varliukas

.
/ A B c D
!
i,
1 SAULETA | PASAULIS | SAULASA- | ASOTIS
RE
2 AZUOLAS | MEDINIS SAULELY- | SVECIAS
DIs
3 SAUSRA | SAULIUS AUKSAS | GELTONI
4 SIANDIEN | SAULEGRA- | SAULE SIAULIAI
in
5 MISLE VARLYTE SALIUTAI
Gt

Varliukas j namus nusuoliuoti gali tik
Suoliuvodamas giminiskais ir
sudurtiniais zodziais. Padék jam
nusigauti namo. Langelius, ant kuriy
Suoliuos varliukas nuspalvok.

[ad

/ A B C D

o

1 SAULETA | PASAULIS | SAULASA- | ASOTIS
RE

2 AZUOLAS | MEDINIS SAULELY- | SVECIAS
DIS

3 SAUSRA | SAULIUS AUKSAS | GELTONI

4 SIANDIEN | SAULEGRA- | SAULE SIAULIAI

in
5 M|SLE VARLYTE | SALIUTAI
g

Varliukas ] namus nusuoliuoti gali tik
Suoliuodamas giminiskais ir
sudurtiniais zodziais. Padék jam
nusigauti namo. Langelius, ant kuriy
Suoliuos varliukas suraSyk pagal
pavyzdj: C4.......

-

f A B C D

pae

= [1':

1 SAULETA | PASAULIS | SAULASA- | ASOTIS
RE

2 A7UOLAS | MEDINIS SAULELY- | SVECIAS
DIS

3 SAUSRA | SAULIUS AUKSAS | GELTONI

4 SIANDIEN | SAULEGRA- | SAULE SlauLIAl

in
5 M|SLE VARLYTE SALIUTAI
o 3

Varliukas ] namus nusuoliuoti gali tik
Suoliuodamas giminiskais ir
sudurtiniais zodziais. Padék jam
nusigauti namo. Nubrézk varliuko
kelig namo rodyklémis (vertikaliomis,
horizontaliomis ir jstrizomis).

-

AN | A B C D

tLiE

i

1 SAULETA | PASAULIS | SAULASA- | ASOTIS
RE

2 AZUOLAS | MEDINIS SAULELY- | SVECIAS
DIS

3 SAUSRA | SAULIUS AUKSAS | GELTONI

4 SIANDIEN | SAULEGRA- | SAULE SIAULIAI

in
5 MISLE VARLYTE | SALIUTAI
[

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Kalbos paZinimas
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Sakinys. Mokomasi kelti klausimus visiems sakinio Zodziams, t. y. rasti rySius tarp sakinio zodziy. Mokomasi savarankiskai sakinyje rasti veiksnj (iSreikstg
daiktavardzio ar asmeninio jvardzio vardininku), tarinj (iSreikSta asmenuojamaja veiksmazodzio forma) ir juos tinkamai pazyméti sutartiniais Zenklais.
Mokomasi nagrinéti sakinj, tinkamai keliant klausimus sakinio zodZiams.

Sudaro tiesioginius sakinius; Sudaro tiesioginius, klausiamuosius  |Sudaro ir dazniausiai tikslingai Sudaro ir tikslingai vartoja
klausiamuosius sakinius, kai yra sakinius, taisyklingai juos intonuoja; |vartoja tiesioginius, klausiamuosius |tiesioginius, klausiamuosius sakinius,
suteikiama pagalba. Sudaro ir uzraSo |kai yra suteikiama pagalba. Sakiniu  |sakinius, taisyklingai juos intonuoja; |taisyklingai juos intonuoja; vartoja
sakinj, derindamas zodziy galiines. perteikia mintj vartoja neispléstinius ir iSpléstinius | neiSpléstinius ir iSpléstinius sakinius.
sakinius. Sakiniu perteikia iSplétotg
mintj.
Sudaryk taisyklingus sakinius Sudaryk rislius sakinius (spaudziant |Sudaryk rislius sakinius (spaudziant |Sudaryk rislius sakinius (spaudziant
(spaudziant ant zodziy) ir juos ant zodziy) ir juos prapleciant vienu |ant Zodziy) ir juos prapleciant dviem |ant zodziy) ir juos prapleciant dviem-
uzraSyk apacioje esancioje lenteléje  |ZodZiu uZrasyk apacioje esancioje ZodZiais uzraSyk apacioje esancioje  |trimis ZodZiais uZraSyk po du sakinius
(pagal pavyzdj). lenteléje perteikdamas taisyklingg lentel¢je perteikdamas taisyklinga apacioje esancioje lenteléje (pagal
mintj (pagal pavyzdj). mintj (pagal pavyzdj). pavyzdj).

= =/
I ol | | | | | ~ |
Knygyne gausu knygy. Knygyne gausu jdomiy knygy. Dideliame knygyne gausu jdomiy Dideliame knygyne gausu jdomiy
knygu. knygy.
Miesto knygyne gausu story, jJdomiy
knygy.
MATEMATIKA

Gilus supratimas ir argumentavimas

Algoritmai ir programavimas. Pasitelkus konkrecius pavyzdzius paaiSkinama kartojimo komanda. SprendZiami jvairiis uzdaviniai, kuriuose reikia atlikti
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nuosekliy komandy sekas, jskaitant ir pasirinkimo bei kartojimo komandas. Susipazjstama su uzdavinio skaidymo j dalis strategija, mokomasi jg jgyvendinti
kuriant pasirinkimo ir kartojimo komandy sekas.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba paprastais atvejais nustato
panasuma/skirtuma, jzvelgia
analogijas, konstruoja elementy sekas
pagal nurodytg taisykle, grupuoja
objektus pagal du pozymius.

Paprastais atvejais nustato
panasuma/skirtuma, izvelgia
analogijas, konstruoja elementy sekas

pagal nurodyta taisykle, grupuoja
objektus pagal du pozymius.

Paprastais atvejais nustato
panasuma/skirtuma, izvelgia
analogijas, konstruoja elementy sekas
pagal nurodyta arba savo sugalvota
taisykle, grupuoja objektus pagal du
pozymius. Netiesiogiai padedamas
kelia hipotezes apie bendras tyrinéty
matematiniy objekty savybes.

Nesudétingais atvejais nustato
panasuma/skirtuma, izvelgia
analogijas, konstruoja elementy sekas
pagal nurodyta arba savo sugalvota
taisykle, grupuoja objektus pagal du
pozymius. Konsultuojamas kelia
hipotezes apie bendras tyrinéty
matematiniy objekty savybes.

Naudodamas jrankj ,,Kodu zaidimy
laboratorija“
https://www.kodugamelab.com/ su
mokytojo pagalba, naudodamas
klaviSus kairen, desinén,
suprogramuok objekta taip, kad jis
judédamas atsitrenkty j obuolj ir
surinkty taskus.

Naudodamas jrankj ,,Kodu zaidimy
laboratorija“
https://www.kodugamelab.com/
naudodamas klavisSus kairén, desinén,
suprogramuok objekta taip, kad jis
judédamas atsitrenkty j obuolj,
suvalgyty jj ir surinkty taskus.

LG{H

pultas K mngiklis

pridék
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Naudodamas jrankj ,,Kodu zaidimy
laboratorija“
https://www.kodugamelab.com/
naudodamas klavisus kairén, desinén,
suprogramuok objekta taip, kad jis
judédamas atsitrenkty j obuolj,
suvalgyty ji ir surinkty taskus. Kai
lauke nebelieka obuoliy, zaidimas turi
baigtis.

Naudodamas jrankj ,,Kodu zaidimy
laboratorija“
https://www.kodugamelab.com/
naudodamas klaviSus kairén, desinén,
suprogramuok objekta taip, kad jis
judédamas atsitrenkes j obuolj jj
suvalgyty ir surinkty taskus.
Atsitrenkes | medj, turi judéti kita
kryptimi ir toliau vykdyti uzduot;.
Kai lauke nebelicka obuoliy, Zaidimas
turi baigtis.



https://www.kodugamelab.com/
https://www.kodugamelab.com/
https://www.kodugamelab.com/
https://www.kodugamelab.com/
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GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Gamtos objekty ir reiSkiniy pazinimas

Aptariami augaly skirtingy dauginimosi buidy pavyzdziai. Skirtingi vystymosi budai priskiriami atitinkamoms gyviny klaséms. Palyginami ir sugretinami
zinomy augaly bei gyviiny gyvenimo ciklai. Apibiidinamos drugio ir varlés vystymosi stadijos.

Atsakydamas ] mokytojo
nukreipiamuosius klausimus atpazjsta
daznai sutinkamy reiskiniy ar procesy
paprasc¢iausiy modeliy elementus.

Atsakydamas ] mokytojo
nukreipiamuosius klausimus
nagrin¢ja kasdienés aplinkos reiskiniy
ar procesy paprastus modelius.

Atsakydamas ] mokytojo
nukreipiamuosius klausimus
nagringja kasdienés aplinkos reiskiniy
ar procesy paprastus modelius.
Pastebi ir savais zodziais jvardija
papraséiausius désningumus
kasdiengje aplinkoje.

Paaiskina kasdienés aplinkos
reiSkiniy ar procesy paprastus
modelius. Pastebi ir savais ZodZiais
jvardija paprastus désningumus
kasdienés aplinkoje.

Sunumeruok paveikslélius tokia
tvarka, kad jie vaizduoty drugelio
vystymosi ciklg. Tau padés
paveikslélio apacioje paraSyti zodziai.

Sunumeruok paveikslélius tokia
tvarka, kad jie vaizduoty drugelio
vystymosi cikla. [rasyk zodzius |
teksto laukelius.

Sunumeruok paveikslélius tokia

tvarka, kad jie vaizduoty drugelio
vystymosi cikla. | teksto laukelius
surasyk drugelio vystymosi cikla.

Sunumeruok paveikslélius tokia
tvarka, kad jie vaizduoty drugelio
vystymosi ciklg. | teksto laukelius
surasyk drugelio vystymosi ciklg. 2-3
sakiniais aprasyk kiekvieng drugio
ciklo etapa.
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SOCIALINIS UGDYMAS

Aplinka ir Zmogus

Europos Sajunga, valstybiy tarpusavio rySiai (Lietuvos ir kaimyniniy $aliy (Latvija, Lenkija, Rusija, Baltarusija) geografinés ypatybés, kalba. Lietuva —

Europos Sajungoje).

Pasirenka geografine priemone
(vaizda, plang), jvardija joje pateiktus
(pavaizduotus) daiktus.

Pasirenka ir paanalizuoja geografing
priemong (vaizda, plana, Zemélapj),
jvardija joje pateiktus (pavaizduotus)
daiktus.

Pasirenka ir paanalizuoja geografing
priemong (vaizda, plana, Zemélapj),
apibudina joje pateiktus
(pavaizduotus) daiktus, siekia
Nustatyti jy tarpusavio sasajas.

Pasirenka ir paanalizuoja geografing
priemone (vaizda, plang, Zemélapj),
apibudina joje pateiktus
(pavaizduotus) daiktus, nustato jy
tarpusavio sgsajas pagal pateiktus
pozymius.

Suprogramuok Photon robota taip,
kad aplankyty Lietuvg ir jos
kaimynes.

Paicancburges | Npderisags | Beipge

..................

Pateikia jvairiy rusiy duomeny pavyzdziy, susieja su informacija. Nagrinéja duomeny vaizdavimo kompiuteryje pavyzdzius (C1.3).
Pastebi désningumus duomenyse, nustato pasikartojimus ir trikstamus duomenis. Duomenis pavaizduoja pieSiniais, lentelémis, diagramomis, schemomis

(C2.3).

Apibudina slaptazodj kaip duomeny ir informacijos apsaugos priemong. Sprendzia informacijos Sifravimo uzdavinius (C3.3).

Suprogramuok Photon robota taip,
kad aplankyty 3-5 skirtingas Europos
Sajungos $alis.

.........

.....

Suprogramuok Photon robota taip,
kad aplankyty visas Europos
Sajungos Salis, kuriy pavadinimas
prasideda raide L.

Frgaiia
,,,,,,

.......

Suprogramuok Photon robota taip,
kad aplankyty Lietuva ir daugiausia
kilometry nuo Lietuvos atitolusia
Europos Sajungos valstybe. remkis
internetu ar enciklopedija.

.....

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)
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Kalbos paZinimas

Zodis. Kalbos dalys: veiksmazodis, daiktavardis, budvardis, prieveiksmis; sinonimai, antonimai, perkeltinés reikSmes

7zodziai.

Atpazjsta ir skiria kalbos dalis
(veiksmazodj, daiktavardi), kai
pateikti $iy kalbos daliy klausimai,
pagal pavyzdj juos kaito; atpaZjsta
kalbinés raiSkos priemones
(sinonimus), nevartodamas termino.

Atpazjsta ir skiria kalbos dalis
(veiksmazodj, daiktavardj),
naudodamasis pagalbine medziaga,
juos kaito; atpaZjsta kalbinés raiSkos
priemones (sinonimus, antonimus),
nevartodamas terminy.

Atpazjsta ir skiria kalbos dalis
(veiksmazodj, daiktavardj, biidvardj,
prieveiksmj), naudodamasis
pagalbine medziaga, kaito buidvardj;
kalbinés raiSkos priemones
(sinonimus, antonimus, dazniausiai
vartojamus perkeltinés reikSmés
zodzius), vartoja jy terminus.

Atpazjsta ir skiria kalbos dalis
(veiksmazodj, daiktavardj, biidvardj,
prieveiksmyj), juos kaito; kalbinés
raiSkos priemones (sinonimus,
antonimus, perkeltinés reikSmeés
zodZius), vartoja jy terminus.

Mazoji sraigyté Leokadija daznai apsilankydavo storojo vabalo Jeronimo pilaitéje. Bi¢iuliai smagiai leisdavo ilgus vasaros vakarus — skaité juokingas
pasakaites, géré rasos lasy arbatg. Jeronimas nebegrauzia kopiistlapiy. Leokadija po kopiisty lapais jsirengé sléptuve.

IStink 1S teksto ir ant diagramos
uzraSyk bent po vieng skirtingos
kalbos dalies zodj.

2

Nagrinédamas diagramg paraSyk
kokia spalva kokig kalbos dalj
atitinka:

VeiksmaZzodziai -
Daiktavardziai -

Biidvardziai -

Prieveiksmiai -

Remdamasis tekstu nustatyk, kokia
kalbos dalis pazyméta klaustuku.

?

Pakeisk teksta (nepakeisdamas
konteksto) taip, kad jis atitikty
diagramos duomenis.
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Kalbos pazinimas

Garsas. Lietuviy kalbos garsy rasys: dvigarsiai (dvibalsiai, misrieji dvigarsiai). Klausantis teksty [...] praple¢iamas supratimas apie lietuviy kalbos garsing
sandarg: balsius, priebalsius, ilguosius, trumpuosius balsius, dvibalsius, supazindinama su misriaisiais dvigarsiais ir sgvoka misrusis dvigarsis.

Skiria balsius, dauguma priebalsiy,
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria balsius (ilguosius,
trumpuosius) priebalsius, dvibalsius
(nevartojant terminy), taisyklingai
juos taria.

Skiria lietuviy kalbos garsy rusis:
balsius, priebalsius, dvigarsius
(dvibalsius, miSriuosius dvigarsius),
taisyklingai juos taria, vartoja
terminus.

Skiria lietuviy kalbos garsy rusis:
balsius, priebalsius, skirsto dvigarsius
1 dvi grupes (dvibalsius, misriuosius
dvigarsius), taisyklingai juos taria,
vartoja terminus.

Naudodamas vietovardziy zinyng
http://vietovardziai.lki.lt/ rask bent
penkis vietovardzius, kurie prasideda
tavo vardo raide.

Naudodamas vietovardziy zinyng
http://vietovardziai.lki.lt/ rask bent
penkis vietovardzius, kurie prasideda
balsiu.

Naudodamas vietovardziy Zinyna
http://vietovardziai.lki.lt/ rask bent
penkis vietovardzius, kurie prasideda
dvibalsiu.

Naudodamas vietovardziy zinyng
http://vietovardziai.lki.lt/ rask bent
penkis vietovardzius, kurie prasideda
miSriuoju dvigarsiu.

MATEMATIKA

Gilus supratimas ir argumentavimas

Plokscios figiiros. Aptariama, kokios geometrinés figiiros laikomos lygiomis (uzdedant vieng ant kitos, jos sutampa), mokomasi jas atpazinti.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba tinkamai atlieka
paprascCiausias mokymosi turinyje
numatytas matematines proceduras,
padedamas paaiSkina, kaip jas atlieka.

Tinkamai atlieka paprasciausias
mokymosi turinyje numatytas
matematines procediiras, padedamas
paaiskina, kaip jas atlieka.

Tinkamai atlieka paprastas mokymosi
turinyje numatytas matematines
procediras, konsultuodamasis
paaiskina, kaip jas atlieka.

Tinkamai atlieka ir paaiSkina
nesudétingas mokymosi turinyje
numatytas matematines procediiras.

Naudodamas mobiligjg aplikacija
School education
(https://play.google.com/store/apps/d

Naudodamas mobiligjg aplikacija
School education
(https://play.google.com/store/apps/d

Naudodamas mobiligjg aplikacija
School education
(https://play.google.com/store/apps/d

Naudodamas mobiligjg aplikacija
School education
(https://play.google.com/store/apps/d

etails?id=zeka.upgames.mental game

etails?id=zeka.upg.school games chi

etails?id=zeka.upgames.mental game

etails?id=zeka.upgames.mental game

s_children) su mokytojos pagalba
atlik 1-ojo lygio uzduotis. Paaiskink,
kokia eilés tvarka sudéti skrituliai.

ld&hl=en_US&ql=US) atlik 1-0jo
lygio uzduotis, paaiskink, kokia eilés
tvarka sudéti skrituliai, kurios spalvos
skritulio nesimato.

s_children) atlik 3-ojo lygio uzduotis,
nustatyk i8 keliy kuby pastatytas
statinys.

s_children) atlik 3-ojo lygio uzduotis,
nustatyk i§ keliy detaliy pastatytas
statinys, kiek detaliy truksta, kad
gautum taisyklingg kuba.



http://vietovardziai.lki.lt/
http://vietovardziai.lki.lt/
http://vietovardziai.lki.lt/
http://vietovardziai.lki.lt/
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upgames.mental_games_children
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upgames.mental_games_children
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upgames.mental_games_children
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upg.school_games_child&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upg.school_games_child&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upg.school_games_child&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upgames.mental_games_children
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upgames.mental_games_children
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upgames.mental_games_children
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upgames.mental_games_children
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upgames.mental_games_children
https://play.google.com/store/apps/details?id=zeka.upgames.mental_games_children
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Duomenys ir jy interpretavimas. Mokomasi planuoti ir atlikti statistinj tyrimg apie artimg aplinka, pasirinktu buidu pristatyti tyrimo rezultatus, papasakoti, kg

noréjo tyrimu issiaiskinti, kokius rezultatus gavo, kg jdomaus ir naudingo i§moko, suzinojo [...].

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba atsirenka akivaizdziai
pateiktg reikiamg informacijg i§
nurodyto Saltinio, kuria ir pristato
paprasc¢iausig matematinj praneSima,
naudodamas pasitlytas fizines ar
skaitmenines priemones, formas.

Atsirenka reikiamg informacijg 1§
nurodyto Saltinio, kuria ir pristato
paprasc¢iausig matematinj praneSima,
naudodamas pasitlytas fizines ar
skaitmenines priemones, formas.

Atsirenka reikiamg informacijg i§ 1-2
nurodyty Saltiniy, kuria ir pristato
paprasta matematinj pranesima,
naudodamas pasiiilytas fizines ar
skaitmenines priemones, formas.

Atsirenka reikiamg informacijg i§ 1-3
nurodyty Saltiniy, kuria ir pristato
nesudétingg matematinj pranesima,
naudodamas pasitilytas ar savo
pasirinktas fizines ar skaitmenines
priemones, formas.

Atlikite tyrima ,,Mégstamiausias stalo zaidimas®.

Apklauskite 10-15 klasés draugy ir
iSsiaiSkinkite, koks jy mégstamiausias

Apklauskite 15-20 klasés draugy ir
iSsiaiSkinkite, koks jy mégstamiausias

Apklauskite 20-25 kitos klasés
mokiniy ir iSsiaiskinkite, koks jy

Apklauskite 15-20 dviejy/trijy
skirtingy klasiy mokiniy ir
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stalo Zaidimas.

Atsakymus zymekite bruksneliais.

Gautus duomenis pateikite stulpeline

diagrama, naudokite programa

,,PowerPoint“, ,,Word” arba

programele ,,Chart Maker, ,,Chart

Maker Pro”.

Pristatykite atliktg tyrima klasés

draugams:

o pasakykite, kiek klasés draugy
apklauséte,

o parodykite diagrama,

o paaiskinkite, kg reiSkia kiekvienas
diagramos stulpelis,

e padarykite iSvada.

stalo zaidimas.

Pasirinkite duomeny rinkimo btida.
Gautus duomenis pateikite stulpeline
diagrama, naudokite programa
,,PowerPoint“, ,,Word” arba
programele ,,Chart Maker, ,,Chart
Maker Pro”.

Pristatykite atliktg tyrima klasés
draugams.

mégstamiausias stalo zaidimas.
Pasirinkite duomeny rinkimo buda.
Gautus duomenis pateikite stulpeline
diagrama, naudokite programa
,,PowerPoint“, , Word” arba
programe¢lg ,,Chart Maker*, ,,Chart
Maker Pro”.

Pristatykite atliktg tyrimg apklaustos
klasés mokiniams.

DATA PREVIEW STYLE

Name mokiniy skaitius + ADD

& el ks

https://play.google.com/store/apps/det

ails?id=com.dertsizvebugsiz.chartma
kerpro&hl=en US&qgl=US

i$siaiskinkite, koks jy mégstamiausias
stalo zaidimas.

Pasirinkite duomeny rinkimo biida
bei pateikima.

Pristatykite apklausos rezultatus
apklausos dalyviams.

A B

1 l mokiniy skaifius

2 |Monopolis 15
3 |UNO 8
4 |Laivy musis 10
5 |KrisKros 5
6 |Dobble 3
7 |lenga &
8 |Alias 7
9 |Kortos 3

[ury
=]

Mégstamisusias stalo Saidimas

s.I

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Gamtos objekty ir reiSkiniy paZinimas

Mokomasi palyginti ir sugretinti iSorinius poZymius bei elgsena, buidingg Sioms pagrindinéms gyvyjy organizmy klaséms: kirméléms (slieckams), moliuskams



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dertsizvebugsiz.chartmakerpro&hl=en_US&gl=US
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(sraigéms), vabzdziams, voragyviams (vorams, erkéms), varliagyviams (varléms), pauk$ciams, zinduoliams, Zuvims, ropliams. Aptariami Siy organizmy
klasiy pavyzdziai. Mokomasi jvardyti ir grupuoti stuburinius ir bestuburius gyvunus.

Nurodo, kuo panasis ir skiriasi
kasdienés aplinkos objektai ir daznai
stebimi reiskiniai.

Lygina ir grupuoja kasdienés aplinkos
objektus ir reiSkinius, pagal pateiktus
kriterijus, kai kriterijus yra aiSkiai
pastebimos savybés ar poZymiai.

Lygina ir grupuoja kasdienés aplinkos
objektus ir reiSkinius, atsizvelgdamas
1jy aiskiai pastebimas savybes ar
poZymius.

Lygina, grupuoja ir klasifikuoja
artimos aplinkos gamtos objektus ir
reiSkinius, remdamasis savybémis,
pozymiais ar pateiktais kriterijais.

Mokytojo padedamas, naudodamas
Veno diagramg ir remdamasis
pateiktais pozymiais, priskirk juos
skirtingiems gyvinams.

Konsultuodamasis su mokytoju,
naudodamas Veno diagrama ir
remdamasis duotais kriterijais,
palygink du gyviinus pagal 2—4
pozymius.

Konsultuodamasis su mokytoju,
naudodamas Veno diagramg ir
remdamasis duotais Kriterijais,
palygink du gyviinus pagal 2—4
pozZymius.

Konsultuodamasis su mokytoju,
naudodamas Veno diagramg ir
remdamasis duotais Kkriterijais,
palygink du gyviinus pagal 2—4
pozymius.

KUNA
DENGIA KAILIS,
GYVENA MISKO

PAKRASCIUOSE,
KIRTAVIETESE,

KONA
DENGIA KAILIS,
GYVENA MISKO

PAKRASEIVOSE,
KIRTAVIETESE,

v s
S

o
SILTAKRALSS,
HONA DENGIA KAILIS.
GYVENA MISKD
PAKRASEIVOSE.
KIRTAVIETESE.

VEDA GYYUS VAIKLS,
JIEMA AKTYVI

Apibiidina naudojamus skaitmeninius jrenginius. Atpazjsta ir aptaria skaitmeniniy jrenginiy sutrikimo problemas (D1.3).
Pasirenka atliekamai veiklai tinkamas programas ir programéles (D2.3).
Ugdosi skaitmeniniy technologijy gebéjimus jvairiems dalykams mokytis (D3.3).

ZINDUOLIS,
VEDA GYVUS VAIKUS,
KONA DENGIA KAILIS.
AKTYYI NAKT)
GYVENA MISKO
PAKRASEIVOSE,
KIRTAVIETESE,
TIEMA
KTV,

SR
e

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

Skaitymas ir teksto supratimas

Kalbéjimo ir klausymosi veiklos pobiidis. Mokiniai ugdosi dialoginio ir vieSo monologinio kalbéjimo gebéjimus. Mokomasi tinkamai dalyvauti jvairiuose
pokalbiuose, diskusijose, debatuoti (i§ anksto pasirengus) jvairiose aplinkose.

Atsizvelgdamas j skaitymo tikslus ir
poreikius naudojasi bibliotekomis,
interneto svetainémis ir kitomis
informaciniy technologijy

Pagal skaitymo tikslus naudojasi
bibliotekomis, interneto svetainémis
ir kitomis informaciniy technologijy

teikiamomis galimybémis skaityti.

Atsizvelgdamas ] skaitymo tikslus ir
poreikius naudojasi bibliotekomis,
interneto svetainémis ir kitomis
informaciniy technologijy

Sistemingai ir tikslingai naudojasi
bibliotekomis, interneto svetainémis
ir kitomis informaciniy technologijy
teikiamomis galimybémis skaityti.
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teikiamomis galimybémis skaityti. teikiamomis galimybémis skaityti.

Lankydamasis mokyklos bibliotekoje,
vartydamas skaitoma knyga ar
narSydamas internete rask uzrasyta
dialoga, nufotografuok ir atsiysk
mokytojai elektroniniu pastu.

Mokyklos bibliotekoje ar internete
rask komiksa/komiksy knyga,
nufotografuok ir atsiysk mokytojai
elektroniniu pastu.

Naudodamas komiksy kiirimo jrankj
(pvz., Comicshead, platforma
https://www.storyboardthat.com/ ar
kt.), sukurk bent 4 daliy komiksa,
kuriame veikéjai bendrauty
tarpusavyje (vykty dialogas).

Naudodamas komiksy kiirimo jrankj
(pvz., Comicshead, platforma
https://www.storyboardthat.com/ ar
kt.), sukurk bent 2 daliy komiksa,
kuriame veikéjai bendrauty
tarpusavyje (vykty dialogas).

MATEMATIKA

Transformacijos. Nagrinéjant tokius zaidimus, kaip Saskeés, ,,Laivy musis* ar Sachmatai, i$siaiSkinama, kad Zaidimo lentos langelio (jame esancios figiiros)
padéti nusakome raidés ir skaiciaus pora. PaaiSkinama, kad daikto vieta plokStumoje galima apibudinti ir dviejy skaiciy pora, i§ pradziy nurodome stulpelj, o
tada eilute, skaiCiuoti stulpelyje (eilutéje) visada pradedame nuo kairiojo apatinio kampo. Toks biidas tinka ne tik objekto vietai nurodyti, bet ir apibudinti,
kaip objektas juda plokstumoje. Tuo mokiniai jsitikina, Zaisdami fizinius ar virtualius Zaidimus, diskutuodami apie objekty judéjima piety-Siaurés-ryty-vakary
Kryptimis.

- Naudodamasis netiesiogiai teikiama

pagalba jvertina matematinés veiklos
rezultaty prasminguma nagrinétos
paprastos problemos kontekste, daro
iSvadas.

Konsultuodamasis jvertina paprastos
probleminés uZduoties sprendimui
taikyty biidy, metody tinkamuma,
patikrina, kad rado teisinga,
prasmingg atsakyma j iSkelta
klausimg. Daro pagrjstas i§vadas.

Ivertina nesudétingos uzduoties
sprendimui taikyty biidy, metody
tinkamuma, patikrina, kad rado
teisingg, prasmingg atsakyma j iSkeltg
klausimg. Daro pagrijstas iSvadas.

Poroje su draugu pazaiskite virtualy
zaidima ,,Kryziukai-nuliukai‘
https://playtictactoe.org/ ir aptarkite,
kaip jums sekesi.

Poroje su draugu pazaiskite virtualy
zaidimg ,,Laivy musis*
https://www.cbc.ca/kids/games/play/b

Poroje su draugu pazaiskite virtualy
zaidima ,,Saskeés*
https://cardgames.io/checkers/ ir

attleship ir aptarkite rezultatg. Kaip
manai, kas nulémeé tavo/ar tavo
draugo pergale?

aptarkite rezultatg: kuris éjimas
nuléme pergale.

Poroje su draugu pazaiskite virtualy
zaidima ,.Sachmatai
https://www.chess.com/play ir
aptarkite rezultatg: kuris éjimas
nulémé pergale, kurj éjima pakeitus
rezultatas kisty.

MATEMATIKA

Matematinis komunikavimas

Sudétis, atimtis, daugyba, dalyba. Praktikuojamasi taikyti mintinio skai¢iavimo strategijas. Vizualizuojami, pagrindziami ir taikomi sudéties ir atimties
stulpeliu veiksmai, daugybos stulpeliu i§ dvizenklio skai¢iaus, veiksmai.



https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://playtictactoe.org/
https://www.cbc.ca/kids/games/play/battleship
https://www.cbc.ca/kids/games/play/battleship
https://cardgames.io/checkers/
https://www.chess.com/play
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Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba iSskiria, atrenka informacija,
susieja perskaityta, iSklausyta
paprasciausig matematinj pranesima
su anksCiau jgytomis Ziniomis ir
patirtimi, pavaizduoja kitu budu.
Kokios maziausios talpos atmintuka
pasirinktum, jei nori jrasyti
nuotraukas, kurios uzima 248 MB

atminties?
e 64MB
e 128MB
o« 256MB
e 512MB

2

ISskiria, atrenka informacija, susieja
perskaityta, iSklausyta paprasciausia
matematinj prane$img su anksciau
jgytomis Ziniomis ir patirtimi,
pavaizduoja kitu biidu.

Kokios maziausios talpos atmintuka
pasirinktum, jei nori jrasyti
nuotraukas, kurios uzima 248 MB
atminties ir filma, kuris uzima 1 GB
atminties?

« 2GB

« 32GB
« 16GB
e 64GB

3

ISskiria, atrenka informacija, susieja
perskaityta, iSklausyta paprasta
matematinj pranesimg su anksciau
jgytomis Ziniomis ir patirtimi,
pavaizduoja kitu budu.

Kokios maziausios talpos atminties
kortele ar korteles pasirinktum, jei i$
vaizdo kameros nori iSkelti vaizdo
jraSus uzimancius 13 GB, 19 GB ir 17
GB atminties?

4

ISskiria, atrenka informacija, susieja
perskaityta, iSklausyta nesudétinga
matematinj pranesimg su anksciau
igytomis ziniomis ir patirtimi,
pavaizduoja kitu budu.

Kokios talpos atminties kortele ar
korteles pasirinktum, jei i§ iSmaniojo
telefono nori iSkelti failus uzimancius
17 GB, 56 GB ir 39 GB atminties?
Paaiskink kodél.

TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas

Elektronika su mikrovaldikliais. ISbandoma elementari mikrovaldikliy elektronika (mikrokompiuterio naudojimas elektros grandinése) ir joS
taikymo/programavimo pavyzdziai, elementai (teksto, piktogramos, paveiksiélio isvedimas j ekrang, mygtuky naudojimas ar pan.).

Taiko informacijg problemos
sprendimui, padedami tikslina

Taiko informacijg problemos
sprendimui, tikslina problema,

Taiko informacijg problemos
sprendimui, tikslina ir apsibrézia

Taiko ir paaiSkina informacija
problemos sprendimui, tikslina ir
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1

problema, atvaizduoja
grafine/apraSomaja forma.

Jei naudojiesi mobiliuoju telefonu ar
kompiuteriu, turbiit atkreipei démesj |
zenklus, panasius j ¢ia pavaizduotus.
Paaiskink, ka, tavo nuomone, jie
reiskia.

|‘J.L

L

=1

2

atvaizduoja grafine/apraSomaja
forma.

Jei naudojiesi mobiliuoju telefonu ar
kompiuteriu, turbiit atkreipei démesj j
zenklus, panasius j ¢ia pavaizduotus.
Paaiskink, ka, tavo nuomone, jie
reiskia.

3

problema, atvaizduoja sutarta
grafine/apraSomaja forma.

Jei naudojiesi mobiliuoju telefonu ar
kompiuteriu, turbiit atkreipei démes; |
zenklus, panasius ] ¢ia pavaizduotus.
Paaiskink, ka, tavo nuomone, jie

reiskia.

4
apsibrézia problema, atvaizduoja jg
pasirinkta grafine/aprasomaja forma.
Jei naudojiesi mobiliuoju telefonu ar
kompiuteriu, turbiit atkreipei démes; |
zenklus, panasius j ¢ia pavaizduotus.
Paaiskink, ka, tavo nuomone, jie

reiskia.

SOCIALINIS UGDYMAS

Zmoniy gyvenimo kaita.

Laisvalaikis ir zaidimai.

Mokytojo padedamas kai kuriuos
Zmoniy gyvenimo pokyc¢ius susieja su
technikos ir mokslo atradimais.

Ivardija kai kuriuos Zmoniy
gyvenimo pokycius, jvykusius dél
technikos ir mokslo atradimy.

Zmoniy gyvenimo poky¢ius susieja
su zmoniy geb¢jimais kurti darnius
santykius tarpusavyje, su gyvenamaja
aplinka, technikos ir mokslo
atradimais, sukauptos patirties
perémimu.

Paaiskina zmoniy gyvenimo bido
testinuma, perimant sukauptg patirtj,
vertina technikos ir mokslo atradimuy,
kuriamy tarpusaviy santykiy, su
gyvenamaja aplinka jtaka Zmoniy
gyvenimo pokyciams.

Padedamas, paraSyk Siy skaitmeniniy
irenginiy pavadinimus. Kuriuos i§ $iy
prietaisy naudoji tu?

Konsultuojamas, paraSyk Siy
skaitmeniniy jrenginiy pavadinimus.
Pagalvok, kam naudoji Siuos
jrenginius?

ParaSyk Siy skaitmeniniy jrenginiy
pavadinimus. Kuriuos i$ $iy prietaisy
naudoji tu? Kam naudoji?

ParaSyk $iy skaitmeniniy jrenginiy
pavadinimus. Pagalvok, kaip jie
pakeité Zmoniy gyvenimg? Parasyk 2
teigiamus ir neigiamus dalykus.
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Bendrauja ir mokosi pasitelkdamas skaitmenines technologijas, atsakingai dalijasi skaitmeniniu turiniu (E1.3).
Isivertina gebéjimus mokytis virtualiai, laikytis etikos taisykliy (E2.3).

JI i

0. & 2
I 1

Teksto kiirimas Taikomi 4 klasés turinio apimtimi numatyti ras§ybos ir skyrybos atvejai. Laikomasi kalbos etiketo (tinkamai pasirenkami zodziai ir posakiai)
atsizvelgiant  adresatg ir komunikavimo situacijg.

Pritaiko vieng —dvi turinio apimtimi
numatyty 3—4 klasés gramatikos,
leksikos, rasybos ir skyrybos
taisykles; raso jskaitomai ranka,
mobiliyjy jrenginiy klaviatura.

Pritaiko kelias turinio apimtimi
numatyty 3—4 klasés gramatikos,
leksikos, rasybos ir skyrybos
taisykles; raSo suprantamai ranka,
mobiliyjy jrenginiy klaviatra.

Daugeliu atvejy raSo laikydamasis 3—
4 klasés turinio apimtimi numatyty
gramatikos, leksikos, rasybos ir
skyrybos taisykliy; raso aiskiai,
suprantamai ranka, mobiliyjy
jrenginiy klaviatiira.

Raso be klaidy, laikydamasis 3—4
klasés turinio apimtimi numatyty
gramatikos, leksikos, raSybos ir
skyrybos taisykliy; raso aiskiai,
suprantamai ranka, mobiliyjy
jrenginiy klaviatiira.
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Sukurk kvietima i tavo klasés draugy
naminiy gyvinéliy paroda.
Nepamirsk nurodyti renginio vietos,
datos, laiko, reikiamy priemoniy,
pasirasyk.

Sukurk kvietima j tavo klasés draugy
naminiy gyviuneliy paroda.
Nepamirsk nurodyti renginio vietos,
datos, laiko, reikiamy priemoniy,
pasiraSyk. Pakeisk titulinio uzraso
Srifta.

Kvietimas

Sukurk kvietimg | tavo klasés draugy
naminiy gyvinéliy paroda. Laikykis
kvietimo ra§ymo taisykliy. Pakeisk
titulinio uzraso Srifta, fona, jkelk
teksta atitinkantj paveikslélj.

Kvietimas

Sukurk kvietima j tavo klasés draugy
naminiy gyvinéliy paroda. Laikykis
kvietimo rasymo taisykliy. Pakeisk
titulinio uZraso Srifta bei jo spalva,
pakeisk kvietimo fong, jrémink jj,
ikelk teksta atitinkanc¢iy paveiksléliy.

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Gamtamokslinis komunikavimas.

Mokomasi pagristi taisyklingos laikysenos, sédésenos, sveikos mitybos, fizinio aktyvumo, dienos ir poilsio rezimo svarbg remiantis Ziniomis apie organy

sistemas.

Mokytojo nukreipiamas savais
zodZziais fragmentiSkai pasakoja apie
kasdienés aplinkos reiskinius ir
objektus. Informacija pateikia
trumpais sakiniais ar Zodziy
junginiais, pieSiniais, skaitmenines
technologijas naudoja su mokytojo
pagalba.

Savais zodziai pasakoja apie
kasdien¢je aplinkoje stebimus gamtos
objektus ir reiSkinius. Atsakydamas }
mokytojo nukreipiamuosius
klausimus pristato savo atliktus
tyrimus. Informacijg pateikia
trumpais sakiniais, piesiniais,
skaitmenines technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Savais zodziai pasakoja apie
artimiausioje aplinkoje stebimus
gamtos objektus ir reiskinius.
Mokytojo padedamas apraso ir savais
zodZiais pristato atliktus tyrimus.
Informacija pateikia keliais sakiniais,
pieSiniais, papras¢iausiomis
diagramomis ir lentelémis,
skaitmenines technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Pasakodamas ar raSydamas apie
artimiausios aplinkos gamtos objektus
ir reiSkinius, pristatydamas rastu ar
zodziu tyrimy rezultatus aiskiai
reiSkia mintis, nurodo, kokius
Saltinius naudojo (be tikslaus
citavimo). Informacijg pateikia
nedidelés apimties tekstais, pieSiniais,
paprastomis diagramomis ir
lentelémis, skaitmenines
technologijas naudoja
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4

konsultuodamasis su mokytoju.

Naudodamas virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo skaitmeninj jrankj
https://padlet.com/, mokytojo ar
draugy padedamas jkelk
nufotografuota produkto nuotrauka.
Mokytojo padedamas perskaityk

ir parasyk, kiek produkte yra
angliavandeniy, riebaly, baltymy,
cukraus.

Naudodamas virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo skaitmeninj jrankj
https://padlet.com/, mokytojo ar
draugy padedamas jkelk
nufotografuota produkto nuotrauka.
Mokytojo padedamas perskaityk ir
parasyk, kiek produkte yra
angliavandeniy, riebaly, baltymy,
cukraus.

Naudodamas virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo skaitmenin;j jrankj
https://padlet.com/, jkelk
nufotografuotg produkto nuotrauka.
Parasyk, kiek produkte yra
angliavandeniy, riebaly, baltymuy,
cukraus.

Perziuréjes klasés draugy produkty
etiketes, palygink maistiniy medZiagy
kiekius ir padaryk iSvada, kodél
turime valgyti, kuo jvairesnj maistg.

Naudodamas virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo skaitmenin;j jrankj
https://padlet.com/, jkelk
nufotografuotg produkto nuotrauka.
Parasyk, kiek produkte yra
angliavandeniy, riebaly, baltymy,
cukraus.

Perzituréjes klasés draugy produkty
etiketes, palygink maistiniy medZiagy
kiekius. ISanalizaves etikeciy
duomenis, padaryk i§vada apie
cukraus kiekj jvairiuose produktuose.
Kodél svarbu skaityti produkto
etiketes?

Sokoladinis batonélis

Riebalai 23,00 g

Angliavandeniai 60,20 g Cukris 50,80 g
Baltymai 8,60 g

Druska 0,60 g

Ekologiska varskyté su mangais
Riebalai-6 g

Angliavandeniai- 121 g

i$ kuriy cukrus-11,5g

Baltymai-10,1g

Justas

Lydytas saris "Memel Blue"
Energetiné verte 228 kcal.
Riebalai17,1g
Angliavandeniai 5,9 g.

Cukrus 57 g.

Baltymai 129 a

Druska 14 g.

Edgaras

Varskeés sdrelis

Svoris 100g

Energetine verte 378 kcal
Riebalai 23 g
Angliavandeniai 30,5g
Cukrus 284 g

Baltymai 11,7 g

Druska 0,1 g



https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://padlet.com/
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MATEMATIKA

Matematinis komunikavimas

Masé¢, laikas, temperatiira, greitis. Mokomasi atpazinti rodmenis jvairiuose matavimo prietaisuose. Aptariamos kelio ir grei¢io sgvokos, kelio, laiko, greic¢io
(vidutinio greicio) sarysis. Praktikuojamasi taikyti jvairius grei¢io matavimo vienetus (km/h, m/min, m/s), apskaiciuoti kelia, greitj ar laika, kai du 18 jy zZinomi.

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba iSskiria, atrenka informacija,
susieja perskaityta, iSklausyta
paprasciausig matematinj praneSima
su anksCiau jgytomis Ziniomis ir
patirtimi, pavaizduoja kitu baidu.

I8skiria, atrenka informacija, susieja
perskaityta, iSklausyta paprasciausig
matematinj praneSimg su anksciau
igytomis ziniomis ir patirtimi,
pavaizduoja kitu bidu.

ISskiria, atrenka informacija, susieja
perskaityta, iSklausyta paprasta
matematinj pranesimg su anksciau
jgytomis Ziniomis ir patirtimi,
pavaizduoja kitu budu.

I8skiria, atrenka informacija, susieja
perskaityta, iSklausyta nesudétinga
matematinj pranesimg su anksciau
jgytomis Ziniomis ir patirtimi,
pavaizduoja kitu budu.

Skaitmeningje platformoje
https://www.canva.com/It_It/ sudaryk
virtualy pamoky tvarkarastj.

Pirmadienis Antradienis

Skaitmeningje platformoje
https://www.canva.com/It_It/ sudaryk
virtualy pamoky tvarkarastj.

« Pirmadier « Antradie
Lietuviy k. | Lietuviy k,
Lietuviy k. Lietuviy k.
3achmatai 3c pamokq Angly k.
Matematika " | Matematika

Angly k. tvarkarastis  Fizinis ugdymas
Fizinis ugdymas | Muzika
« Tretiadienish s helNila
| Lietuviy k. 2 Mu2|ka
Lietuviy k. : 4 .| Matematika
Sokis Pasaulio paZinimas
Dorinis ugdymas H'E!! die - InZinerija\dailé
| Laikas kartu\ 3 P‘ \InZinerija\daile
| ulcopatia ‘mes ugdymas =0
~ Lietuviy k. -
= Pasaulio pazinimas —?
~% | Matematika K
’ Techniné karyb.
_‘“er. hnine kary! a. \'

Skaitmeninéje platformoje
https://www.canva.com/It It/ sudaryk
virtualy pamoky tvarkarast;.

Penktadieni
1.Fizinis ugdymas
2.Uietuviy K
Pasaulio Pazinimas;
4.Matematika
5.Techiné kiryba

4ntinerija/Dailé
S.Intinerija/Dailé

A

Skaitmeningje platformoje
https://www.canva.com/lIt_It/ sudaryk
virtualy pamoky tvarkarast;.

_r 3C PAMOKUY j—
TVARKARASTIS

K1 135

Saviugda ir savisauga. A§-asmuo

o & _ 0 {0

teikiamomis galimybémis, taciau supranta ir saikingo medijy naudojimo (lalkantls susitarimy) svarbg, su suaugusiyjy pagalba planuoja laikg virtualioje
erdvéje. Kartu su mokytoju,-a ir klasés draugais kelia klausimus apie besaikio naudojimosi virtualia erdve zalg. Ar zZaidziu kompiuterinius zaidimus? Ar
1domu? Kokj zaidimg noréciau sukurti? Ar skai¢iuoju zaidimy laikg?



https://www.canva.com/lt_lt/
https://www.canva.com/lt_lt/
https://www.canva.com/lt_lt/
https://www.canva.com/lt_lt/
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Kelia klausimus kas yra virtuali
erdve, kokios jos galimybes, kaip
suplanuoti naudojimosi kompiuteriu
laika.

Mokydamasis saugiai naudojasi
virtualios erdveés galimybémis
(suranda reikiamg vaizda, mokomajj
teksta), savarankiskai suplanuoja
uzduociy atlikimo laikg virtualioje
erdvéje.

Elementarius virtualios erdvés
veikimo principus suvokia pats, o
sudétingesnius su mokytojo pagalba,
ir tokiu biidu, zino bei orientuojasi
virtualioje erdvéje (kur yra saugu
man, kur yra reikalinga medziaga
mokymuisi).

Mokytojo padedamas jvertina savo
santykj su virtualia erdve: ar ji skatina
uzmirsti laiko pojiit}? Ar kenkia mano
buvimui ir santykiams su Seima,
draugais tikrovéje? Neatskleidzia
asmeninés informacijos apie save,
Seimg ir draugus internete.

Poroje pazaisk stalo ir virtualy
atminties zaidima
https://www.helpfulgames.com/subje

Poroje pazaisk stalo ir virtualy
domino zaidimag
https://dominoes.playdrift.com/.

cts/brain-training/memory.html.
Aptark su draugais kaip sekési Zaisti
zaidimg virtualiai ir kaip prie stalo?

Aptark su draugais kaip sekési zaisti
zaidima virtualiai ir kaip prie stalo?

Poroje pazaisk stalo ir virtualy
zaidima ,,Zodziy galvosukiai*
https://play.google.com/store/apps/det

Poroje pazaisk stalo ir virtualy
zaidimag ,,Monopolis* https://game-
game.lt/216545/. Aptark su draugais

ails?id=com.softtowelgames.wordmo
nger.android&hl=1t&gl=US Aptark
su draugais kaip sekesi zaisti zaidimag
virtualiai ir kaip prie stalo? Kaip
Zaisti patiko labiau Kodeél?

kaip sekesi zaisti zaidimg virtualiai ir
kaip prie stalo? Kaip Zaisti patiko
labiau? Kodél? ISvardink virtualaus
Zaidimo pranasumus ir trikumus.

KALBINIS UGDYMAS (UZSIENIO KALBA (PIRMOJI))

Recepcija (supratimas)

Komunikacija realioje ir skaitmeninéje erdvéje. Medijos ir informacinés technologijos. PaZangios technologijos ir inovacijos.
Pagrindinés mandagumo taisyklés. SusiraSinéjimo draugai, rysiai su bendraamziais kitose Salyse. Internetas, socialiniai tinklai, atsakingas ir etiSkas elgesys

virtualioje erdvéje.
Minimaliai supranta audiovizualinius

tekstus pagal programos reikalavimus |tekstus pagal programos reikalavimus

nurodytomis salygomis. Uzduotis
atlieka tik suteikus pagalba.
Rezultatai parodo, jog supratimo
strategijomis naudojamasi labai
ribotai.

IS dalies supranta audiovizualinius

nurodytomis saglygomis. Kartais gali

prireikti pagalbos. Rezultatai parodo,

jog naudojamasi kai kuriomis
supratimo strategijomis.

Supranta didzigja dali audiovizualiniy
teksty informacijos pagal programos
reikalavimus nurodytomis salygomis.
Atliekant sudétingesnes uzduotis gali
prireikti pagalbos. Rezultatai parodo,
jog supratimo strategijomis
naudojamasi, tac¢iau ne visuomet
tikslingai.

Supranta visg reikiama
audiovizualiniy teksty informacijg
pagal programos reikalavimus.
SavarankiSkai atlieka visas pateiktas
uzduotis. Rezultatai parodo, jog
visuomet tikslingai naudojamasi
supratimo strategijomis.



https://www.helpfulgames.com/subjects/brain-training/memory.html
https://www.helpfulgames.com/subjects/brain-training/memory.html
https://dominoes.playdrift.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.softtowelgames.wordmonger.android&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.softtowelgames.wordmonger.android&hl=lt&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.softtowelgames.wordmonger.android&hl=lt&gl=US
https://game-game.lt/216545/
https://game-game.lt/216545/
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Do you know any internet safety tips?
Watch the video
https://learnenglishkids.britishcouncil

Do you know any internet safety tips?
Watch the video
https://learnenglishkids.britishcouncil

Do you know any internet safety tips?
Watch the video
https://learnenglishkids.britishcouncil

Do you know any internet safety tips?
Watch the video
https://learnenglishkids.britishcouncil

.org/video-zone/five-internet-safety-

.org/video-zone/five-internet-safety-

.org/video-zone/five-internet-safety-

.org/video-zone/five-internet-safety-

tips to find out how to be safe online!

INTERNE T

AR

tips to find out how to be safe online!
Do the preparation activity to help
you with words from the video.

v Preparation

items remaining

8

AT downtoad | T mean | T picture

5

:

2
g

) oo

tips to find out how to be safe online!
Do the preparation activity to help
you with words from the video.
Watch the video then play the games
to check your understanding.

v Game

Five internet safety tips

Watch the video. Are the sentences true or false?

& items remaining

It's a bad idea to write your home address online

@ true
Q false

o oo o0

Five internet safety tips

h the video. Match to moke internet safety tips

4 items remaining

ema
VSRS
private except from parents.

Don't give out personal

tips to find out how to be safe online!
Do the preparation activity to help
you with words from the video.
Watch the video then play the games
to check your understanding. Read
discussion question and leave a
comment:
« Do you know any more internet
safety tips? Tell us your ideas!
Supervise game time.



https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/video-zone/five-internet-safety-tips
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SAUGUS ELGESYS (F)

Aptaria ir laikosi sveikatg tausojanc¢io darbo skaitmeninémis technologijomis taisykliy (F1.3).
Pateikia skaitmeniniy technologijy poveikio visuomenei ir aplinkai pavyzdziy (F2.3).
Aptaria ir laikosi saugaus darbo virtualiojoje erdvéje taisykly, gerbia asmens privatuma (F3.3).

KALBINIS UGDYMAS (LIETUVIU KALBA)

RaSymas ir teksto kiirimas

Teksto struktiira ir teksty tipai. Naudojantis jvairiomis technologijomis mokomasi kurti jvairy tipy sakytinius tekstus — pasakojimg, apraSyma, aiskinima,
argumentavima — pavyzdziui, sukuria vaizdo ir garso jrasus. Mokomasi kurti iSplétota pasakojima pasirinkta tema laikantis chronologinio principo,
atskleidziant jvykius, aptariant veikéjus, iSsakant pagrinding mintj. Nagrinéjami ir kuriami jprasti ir skaitmeniniai sakytiniai aprasomojo tipo tekstai:

susipazjstama su jy komponavimo ypatumais.

Naudodamasis pagalbine medziaga
(paveiksleliy serija, pasakojimo
pradzia) kuria keliy sakiniy teksta;
siekdamas perduoti informacija (pvz.,
zinute, kvietimg), pateikia kelias
esmines detales.

Raso keliy sakiniy tekstus saviraiSkos
tikslais (pvz., ketureilj, pasakojima
(pasaka)), sickdamas perduoti esming
informacija (pvz., rastelis, Zinute,
skelbimas), perteikti nuomong (pvz.,
pasitilymas, reklama).

Raso saviraiskos tikslais (pvz.,
eilérastj, pasakojimg (pasaka)),
siekdamas perduoti esmine
informacijg ir detales (pvz.,
informaciné zinuté, skelbimas,
plakatas), perteikti argumentuota
nuomong (pvz., pasitlymas, knygos
apraSymas, reklama).

ISsamiai raso saviraiSkos tikslais
(pvz., pasakojima (pasaka)),
sickdamas tiksliai ir aiSkiai perduoti
informacijg (pvz., informaciné Zinute,
skelbimas, plakatas), perteikti
vertinimus (pvz., apie pasitilymus,
knygas, reklamas).

Toontastic jrankio pagalba
(https://toontastic.withgoogle.com)

Toontastic jrankio pagalba
(https://toontastic.withgoogle.com)

Toontastic jrankio pagalba
(https://toontastic.withgoogle.com)

Toontastic jrankio pagalba
(https://toontastic.withgoogle.com)

sukurk trumpa pamokyma, kaip reikia
elgtis internete, kad biitum saugus.

sukurk trumpg filmuka —pamokyma,
kuriame papasakok, kokie pavojai
tyko internete.

sukurk filmuka. Filmuko veikéjai
turéty papasakoti, patarti kaip saugiai
elgtis internete.

sukurk filmuka, kuriame veikéjai
supazindinty su saugaus darbo
internete taisyklémis.

FIZINIS UGDYMAS

Judéjimo jgiidZiy plétojimas, savikontrolé ir jsivertinimas

Praktikuoja iSmaniyjy jrenginiy ir technologijy taikyma fizinio aktyvumo jsivertinimui ir judéjimo patir¢iy plétojimui. Pasitelkdamas IT technologijy jvairove,
plétoja fizinj aktyvuma ir tobulina judesiy atlikimg. Mokosi IT Zzaidimy taisykles ir vykdymo sekg taikyti realiame kontekste, nenaudojant IT. Mokosi taikyti
iSmaniuosius jrenginius fizinés veiklos stebéjimui, suprasti stebimy parametry reikSme ir sarysj.



https://toontastic.withgoogle.com/
https://toontastic.withgoogle.com/
https://toontastic.withgoogle.com/
https://toontastic.withgoogle.com/
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Plétoja judéjimo gebéjimus fiziskai
aktyvioms veikloms naudodami
iSmanias technologijas ir jrenginius.

Fiziskai aktyvioms veikloms
naudodami iSmanias technologijas ir
jrenginius geba kontroliuoti
laikysena, tolygiai dirbti abiem kiino
pusémis.

Fiziskai aktyvioms veikloms
naudodami iSmanias technologijas ir
jrenginius iSlaiko taisyklingg
laikysena, tolygiai dirba abiem kiino
pusémis.

Naudodami iSmanias technologijas ir
jrenginius i$laiko taisyklinga
laikysena, tolygiai dirba abiem kiino
pusémis, iSmoksta naujy judesiy.

Perzitirék filmukag
https://www.youtube.com/watch?v=H

Perziiirék filmukag
https://www.youtube.com/watch?v=R

MZthCrKbWA kaip taisyklingai
sédéti darbo vietoje. Pasitares su
klasés mokytoja pademonstruok
klasés draugams kaip taisyklingai
atsisésti.

XnNMRX]GRU kaip taisyklingai
sédéti darbo vietoje. Pademonstruok
klasés draugams kaip taisyklingai
atsisésti.

Perzitrék filmuka apie taisyklingg
laikyseng ir apSvietimg darbo vietoje
https://www.youtube.com/watch?v=R

Perzitirék filmuka, kuriame
https://www.youtube.com/watch?v=g
Ky2T0bOrVY isvardink 4 sveikatai

XnMRX]GRU.
Kokig jtakg zmogaus organizmui daro
taisyklinga sédésena ir apSvietimas?
Kokiu atstumu nuo kompiuterio
ekrano rekomenduojama sedéti, kad

akys bty sveikos?

kenksmingus veiksnius, praktiskai
pademonstruok, kaip iStaisyti
netaisyklingai sédincio asmens poz3.

SOCIALINIS UGDYMAS

Zmoniy gyvenimas kartu

Saugus ir atsakingas elgesys virtualioje erdvéje (kuo naudingi (zalingi) kompiuteriniai Zaidimai; kaip virtuali erdvé gali jtraukti; kaip netapti priklausomu
(kaip apsisaugoti) nuo virtualios erdvés poveikio); socialiniy tinkly galimybés ir grésmés; ar viskas internete yra tiesa.

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve, papasakoja, kur
kreiptis pagalbos kilus grésmei.

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
pastebi kylancias grésmes, jvardija,
kur Kkreiptis patarimo, pagalbos.

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
atpaZjsta kylancias grésmes,
paaiskina, kur kreiptis patarimo,
pagalbos.

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
atpazjsta kylancias grésmes,
paaiskina, kur kreiptis patarimo,
pagalbos, nusako Zingsnius, kaip tai
padaryti.

Zaisdamas zaidima INTERLAND:
Biik interneto Genijus
https://beinternetawesome.withgoogle

Zaisdamas zaidima INTERLAND:
Biik interneto Genijus
https://beinternetawesome.withgoogle

Zaisdamas Zaidima INTERLAND:
Biik interneto Genijus
https://beinternetawesome.withgoogle

Zaisdamas Zaidima INTERLAND:
Biik interneto Genijus
https://beinternetawesome.withgoogle

.com/It_It/interland pakartok, kaip
saugotis interneto grésmiy.

.com/It_It/interland pakartok, kaip
saugotis interneto grésmiy, jskaitant

.com/It_It/interland jsivertink, ar esi
saugus, ar viska zinai apie

.com/It_It/interland jsivertink, ar
tikral saugiai ir atsakingai gebi narSyti



https://www.youtube.com/watch?v=HMZthCrKbWA
https://www.youtube.com/watch?v=HMZthCrKbWA
https://www.youtube.com/watch?v=R_XnMRXjGRU
https://www.youtube.com/watch?v=R_XnMRXjGRU
https://www.youtube.com/watch?v=R_XnMRXjGRU
https://www.youtube.com/watch?v=R_XnMRXjGRU
https://www.youtube.com/watch?v=gKy2T0bQrVY
https://www.youtube.com/watch?v=gKy2T0bQrVY
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
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jsilauzélius elektronines patyc¢ias ir suk¢iavimg.  |skaitmeniniame pasaulyje.

DORINIS UGDYMAS (ETIKA)

Santykis su pasauliu. As-tai.

Ekologiniy problemy raiSka virtualybéje: Ar ekologines problemas parodantis vaizdas ar filmas mane sujaudina? Kodé¢l? Geba naudotis savo amziaus
tarpsniui tinkamais multimodalaus ugdymosi metodais. Domisi meniniais ir dokumentiniais filmais apie gyviinijg ir gamtg. Mokosi diskutuoti, remdamasis
perzitréta medziaga. Ar pats piesiu, fotografuoju ekologines problemas, kurias matau savo aplinkoje? Kodél reikia tai uzfiksuoti?

Kelia klausimg kuo galéty prisidéti
prie Svaresnés gamtos, pateikia vieng
konkrety pavyzdi.

Savarankiskai tyrin¢ja kodél svarbu
kiekvienam zmogui prisidéti prie
gamtos Svarinimo, pateikia 1-2
pavyzdzius kas nutinka, kai
SiukSlinama miske, upése, jiirose.

Pristato keletg jprociy, kuriy svarbu
laikytis kasdien, kad nekenktume
gamtai, aplinkai.

Kasdieniais jprociais padeda palaikyti
Svarg gamtoje, aplinkoje ir pateikia
konkreciy pavyzdziy i$ savo
kasdienybés. Pristato kokiy tvariy
iprociy galima laikytis klas¢je,
mokykloje.

Perzitr¢jes filmuka
https://www.youtube.com/watch?v=7
Nt8PWY TEZE sukurk plakatg arba
atminting su patarimais, kaip
sumazinti aplinkos tar$ga.

Perzitr¢jes filmuka
https://www.youtube.com/watch?v=7
Nt8PwYTEZE su pagalba rask ir
iSvardyk keleta vaiky patarimy, kaip
sumazinti aplinkos tarsa.

Perzitrejes filmuka
https://www.youtube.com/watch?v=7
Nt8PWY TEZE rask ir iSvardyk bent
keturis vaiky patarimus, kaip
sumazinti aplinkos tar$a.

Perzitr¢jes filmuka
https://www.youtube.com/watch?v=7
Nt8PWYTEZE atpaZink, kaip terSiama
aplinka. Kaip tu galétum prisideéti prie
aplinkos saugojimo? Pateik bent 5
aplinkos saugojimo pavyzdZius.

MENINIS UGDYMAS (DAILE)

Dailés raiSka

Vaizdavimo biidai ir galimybés. Mokosi derinti tekstg ir vaizda, kuria savitus atvirukus, iliustracijas, plakatus. Vaizduoja daiktus, primenancius geometriniy
figtry formas.

Naudoja pasiiilytas meninés iSraiskos
priemones. Mokytojo padedamas
ieSko vaizduojamy objekty (figtiry) ir
fono dermeés.

Spontaniskai valdo pasiiilytas
menineés iSraiSkos priemones. lesko
vaizduojamy objekty (figtiry) ir fono
dermeés.

Pasirenka linijas ir (ar) spalvas, ir (ar)
erdvines formas. Pastebi fono ir
vaizduojamy objekty (figliry) derme,
kurybiskai perteikia norimg ritma,
emocijas.

Savarankiskai pasirenka linijas ir (ar)
spalvas, ir (ar) erdvines formas.
Kirybiskai perteikia fono ir
vaizduojamy objekty (figiiry) derme,
norimg ritmg, emocijas.



https://www.youtube.com/watch?v=7Nt8PwYTEzE
https://www.youtube.com/watch?v=7Nt8PwYTEzE
https://www.youtube.com/watch?v=7Nt8PwYTEzE
https://www.youtube.com/watch?v=7Nt8PwYTEzE
https://www.youtube.com/watch?v=7Nt8PwYTEzE
https://www.youtube.com/watch?v=7Nt8PwYTEzE
https://www.youtube.com/watch?v=7Nt8PwYTEzE
https://www.youtube.com/watch?v=7Nt8PwYTEzE
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Naudodamas jrankj Looka
https://looka.com su mokytojo
pagalba sukurk logotipa.

Naudodamas jrankj Looka
https://looka.com sukurk jmonés, Kuri
kuria antivirusines programas,
logotipa.

Naudodamas jrankj Looka
https://looka.com sukurk jmonés, kuri
kuria antivirusines programas ir/ar
ragina saugiai elgtis internete,
logotipa.

Pasirink logotipy kiirimo jrankj ir
sukurk jmonés, kuri kuria
antivirusines programas, ragina
saugiai elgtis internete arba teikia
pagalba, logotipa.



https://looka.com/
https://looka.com/
https://looka.com/
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Veikly aprasai

4 klase Skaitmeninio turinio kiirimas (A)
Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj (A2.3).

Tobulina sukurta skaitmeninj turinj, siekia i§baigto rezultato (A3.3).

Tema: Rasinélis ,,Mano augintinis“ su gyviino aprasymu.

Veiklos/uzduoties tikslas: Pakartoj¢ pagrindines apraSymo dalis, parasys rasinélj ,,Mano augintinis®,
jiterpdami jame gyviino aprasyma, pagal rasinélj svetainéje https://www.storyjumper.com/ sukurs e-
knyga.

Ugdomos kompetencijos: pazinimo, socialiné, emociné, komunikavimo, kiirybiskumo.

Ugdomi informatikos gebéjimai: kuria ir tobulina savo sukurtg skaitmenin;j turinj, siekia isbaigto
rezultato.

Kognityviniy gebéjimy sritis: Zinios ir supratimas, taikymas, aukStesnio lygio mastymo gebéjimai.

Sudétingumo lygis (pasiekimu lygis): slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis,
aukstesnysis lygis.

Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams,
iskaitant gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy
poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: informatika, lietuviy kalba, pasaulio paZinimas.

Priemonés: sasiuviniai, enciklopedijos, gyviiny nuotraukos, mokiniy sukurti PowerPoint pristatymai
apie gyvinus, svetainé https://www.storyjumper.com/.

UZduoties aprasSymas:

Pakartoja, kaip raSomas gyviino apraSymas.

Sasiuvinyje paraSo rasinelj ,,Mano augintinis‘ su gyviino apraSymu.

Pasikeicia rasinéliais porose, pataria vienas kitam, iSsitaiso klaidas.

Pagal savo rasinélj svetainéje https://www.storyjumper.com/ sukuria e-knyga.

Pristato ja klasés draugams.

Refleksija (pasako, kaip sekési ne tik parasyti rasinelj, jterpti i jj gyviino apraSyma, bet ir kaip
sekeési kurti e-knyga, su kokiais sunkumais susidiiré, ar reikéjo pagalbos...), mokytojas
apibendrina visy darbg).

ok wdE

Rekomendacijos mokytojui.

Pamokai reikia pasiruosti keletg gyviino aprasymo pavyzdziy.

Pamoka vyks sklandziau, jei mokiniai jau bus dirbe svetainéje https://www.storyjumper.com/. Jei
vaikams tai nauja, tai reikéty jiems pristatyti, kaip kurti e-knyga. Lentoje pakabinti lapg su
pagrindinémis komandomis (kaip atminting).

Priminti, kad kiekvieno e-knygos puslapio iliustracija turi kuo tiksliau atitikti parasyto teksto dalj.

Atvyke i§ uzsienio vaikai, spec. poreikiy arba turintys jvairiy kalbiniy poreikiy mokiniai rasinélj raso
ir e-knyga kuria su mokytojos pagalba. Jie gali rasyti tik trumpg rasinélj apie gyviing arba tik jo
aprasyma.

Gabiis mokiniai gali rasSyti rasinélj su keliy gyviiny apraSymu, su veikéjy dialogu, panaudojant kuo
daugiau vaizdingy Zodziy ir posakiy.

Rekomendacijos mokiniui.

PasiraSyti raSinelj sasiuvinyje. Jame, naudojantis enciklopedijomis, savo ar kity mokiniy sukurtais
PowerPoint pristatymais apie gyvinus, mokytojos duotomis ar paciy atsineStomis nuotraukomis
jterpti kuo tikslesn;j pasirinkto gyviino aprasyma.


https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
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UZduoties pavyzdZziai.

A : : T BUY (from $2.99+)
Visada labai noréjau pamatyti leoparda. Kal atvykome buvo labai Karsta. AS
Kaip as dziogavau, kai mama uzsake pamaciau Ieopaltdq. prlslfrtmau. noréjau
kelione | Afrika! AS taip jai dékojau, paglostyti, bet jis pradéjo mane wytis. y EDIT
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Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

LG Erdvés figiiry pazinimas ir jy savybiu taikymas

Tema: Geometriniai kunai.

Veiklos/uzduoties tikslas: naudodami klasiking pie§imo programg ,,Piesimas 3D* kurs skaitmeninj
turinj — piesSia sta¢iakampj gretasienj, kuba, kvadratg, piramidé, ritinj.

Ugdomos kompetencijos: Atpazinti kuba, statiakampj gretasienj, ritinj, piramide. Modelyje ir
brézinyje parodys kubo, staciakampio gretasienio, prizmés briaunas, virsiines, sienas. Taikys Zinias
apie erdvés geometrines figliras paprastiems uzdaviniams spresti.

Ugdomi informatikos gebéjimai: Naudotis skaitmeninémis technologijomis, tvarkyti informacija,
sukurti skaitmeninj turinj.

Kognityviniy gebéjimuy sritis: vizualine-vaizding, paZintine.
Sudétingumo lygis (pasiekimy lygis): aukstesnysis.

Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams,
1skaitant gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy 1§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy
poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: Matematika, dailé, pasaulio pazinimas.

Priemonés: Projektorius ar iSmanioji lenta ,,Smart™, kompiuteriai ar plansetés su idiegtu MS ne
senesniu nei 2010 mety ofisu, bei pieSimo programa ,PieSimas 3D, internetas neturint
MS programinés jdiegtos programinés jrangos.

UZduoties apraSymas: aptarti geometriniy kiiny modelius, pakartojus briaunos, vir§iinés, krastinés
sgvokas, ziniy jtvirtinimui geometriniy kiiny vizualiniam-vaizdiniam gebéjimams jtvirtinti jsijungti
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kompiuteriy/planseéiy taikomajg pieSimo programa Paint bei pasirinkti komandg — redaguojant
naudojant PieSimas 3D, alternatyva internetiné piesimo programa sumopaint.com

Rekomendacijos mokytojui:

Supazindinti mokinius su taikomosios pieSimo programos PieSimas 3D jrankiy funkcijomis ir
galimybémis, parodyti taikomosios pieSimo programos PieSimas 3D galimybes, pasiulyti atlikti kubo,
staciakampio gretasienio, piramidés vaizdavimo uzduot;.

DE, &gt

1 pav. PieSimas 3D 2 pav. Piesimas Paint

pul

3 pav. Kubas piestas internetine pieSimo programa sumopaint.com

Rekomendacijos mokiniui: nupiesus kubo, staciakampio gretasienio, piramidés pieSinj, atlikti
pasukimo ir apvertimo veiksmus. Pasinaudojus Siomis funkcijomis galima sukomponuoti figiiry
kompozicijas. Pazyméta pieSinio dalj laisvojo sukimo rankenéle galima sumazinti ar padidinti figtra.

4 Kklasé Algoritmai ir programavimas (B)
Sprendzia uzdavinj, sudaro ar pritaiko algoritma, skaido i maZesnes dalis (B3.3).

Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus. Aptinka ir taiso

klaidas komandy sekose, algoritmuose (B4.3).

Tema: Zvaigzdynai

Veiklos/uzduoties tikslas: naudodami programavimo kalbg Scratch ir taikydami tasko padéties
nustatymo plokStumoje Zinias, gebés sukurti programa zvaigzdynui nubréZti.

Ugdomos kompetencijos: pazinimo, komunikavimo, kiirybingumo.

Ugdomi informatikos gebéjimai: kuria ir vykdo algoritmus, programas; naudojasi algoritmavimo,
programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo aplinkomis; tikrina, ar algoritmas, programa
pateikia numatytus rezultatus; pasirenka atliekamai veiklai tinkamas programas ir programéles.

Kognityviniy gebéjimy sritis: Zinios ir supratimas, taikymas, loginis mastymo, démesio.
Sudétingumo lygis (pasiekimy lygis): pagrindinis, aukstesnysis lygis

Pritaikymo galimybés: uzduotj galima pritaikyti jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams,
iskaitant gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turinciy jvairiy kalbiniy
poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.
Integracija:
Gamtamokslinis ugdymas
4+ Gamtamokslinis komunikavimas.

Gamtos objekty ir reiSkiniy pazinimas.

Atpazjsta gamtos moksly objektus ir reiSkinius, juos apibiidina.

Taiko gamtos moksly Zinias paprastose situacijose, atlikdamas nesudétingas uzduotis taiko ir
kity mokomuyjy dalyky zinias.
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Matematika
4+ Problemy sprendimas.

Modeliuoja jvairaus konteksto suprantamas ir prasmingas situacijas: skaido problema i dalis,

nustato jy tarpusavio santykj, suformuluoja matematinj klausima/uzduot;.

Priemonés: kompiuteris su interneto prieiga, Zaidybiné mokymosi aplinka Scratch, padalomoji
medziaga su zvaigzdynais (1 priedas).

Eiga/uZduoties apraSymas:

1.

2.

Mokiniai i§ padalomosios medziagos pasirenka vieng i§ 12 Zvaigzdyny. Galima pasiilyti

mokiniams pasirinkti zZvaigzdyng pagal savo horoskopa.

Mokiniai atidziai jsizitri j zvaigzdziy iSsidéstyma, jy skaiciy. Gali zvaigzdyng persibraizyti |

sgsiuvinj.

Galutinis rezultatas: https://scratch.mit.edu/projects/511936514 (1 pav.)
https://scratch.mit.edu/projects/511951224 (2 pav.)

Mokiniai atveria Scratch programg. NarSyklés adreso lauke jraso adresa https://scratch.mit.edu/

arba naudojant interneto paieSkos (pavyzdziui, Google) langa paieSkos laukelyje jraSyti

»Scratch®. Atsidariusioje Scratch aplinkoje reikia paspausti mygtuka Sukurti (Create). Jei

mokiniai jau turi susikiire paskyra aplinkoje Scratch, gali prisijungti prie savo paskyros su

prisijungimo duomenimis.

Sudaryti algoritmui reikalingos komandos:

Veikéjas nuslenka j nurodyta taska x, y.

Piesimo komandos - piestuko storis, spalva, biisena —

istrinti viskg v RN
p1esia, ne€piesia.

pieStukas nebepies

piestukas pies

keisti pieStuko dydj j o

keisti pieStuko spalva j .

o

Mokiniai kuria algoritma — komandy sekg — zvaigzdynui nubrézti.
Mokiniai sukuria algoritmga tekstui (Zvaigzdyno pavadinimui):

ai paspaudi Zali
weliavele, pradedi
rama
) o Suprogramucjame
Iskart, programai »  mntiviska VYK]
prasidejus, pakeliame: pas

< kai paspaustas ta
pietuka. Tai darome ISTRINK VISKA,
tam, kad ifvengtume .
netyéia nupiesty linijy ir
pradetume piesti
pasirinktoje ekrano
vietoie

| Pasirenkamas pisgtuko
“-storis.

Judejimo komanda

SLINK i taka x, y

-] _Veikéjas nusienka i

macodyta taka
~

HNurodylame taske
palieka antspauda,

- x

Skelbi Zinute TEKSTUI
(2vaigZdyno pavadinimui)


https://scratch.mit.edu/projects/511936514
https://scratch.mit.edu/projects/511951224
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| - x
Kai gaunama Zinute,

tekstas pasirodo
nurodytame taske.

~ —{lv x‘

Programai prasidéjus,
tekstas paslepiamas.

Rekomendacijos mokytojui: uzduotj galima pritaikyti atlikti porose — tai efektyvus
programuoti. Mokytojas ir mokiniai turéty biiti susipazing su Scratch programavimo aplinka.

Rekomendacijos mokiniui: Mokiniai turi bati susipazing su Scratch programavimo aplinka.

1 priedas

budas

-
*
*
Avinas Jautis Dvyniai
| ,4./;
Vézys Liutas Mergelé

P
%

e
=
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Svarstyklés Skorpionas Saulys
o i f”'mi*x B {:?
———— — f
‘\ VAN IR S N Ny
\ . | .

g N

Oziaragis Vandenis Zuvys

4 klasé Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Duomeny tyryba ir informacija (D)

Tema: Siaurés Amerikos Zemynas

Veiklos (uzduoties) tikslas:

o Tyringjant zemélapj ir gaublj, nurodys 23 biidingiausius Siaurés Amerikos Zemyno bruozus;

e Ivardys Zemyno krantus skalaujancius vandenynus, pasakys kur Zemynai yra arciausiai, kurie —
labiausiai nutolg;

o Ieskos papildomos medziagos apie pirmuosius Siaurés Amerikos gyventojus, apibendrins rasta
informacija ir argumentuos savo nuomong.

Ugdomos kompetencijos: Pazinimo, socialing, emociné ir sveikos gyvensenos, kirybiskumo,
kultiriné, komunikavimo.

Ugdomi informatikos gebéjimai: skaitmeninio turinio kiirimas, duomeny tyryba ir informacija.
Kognityviniy gebéjimy sritis: Zinios ir supratimas, taikymas.

Sudétingumo lygis (pasiekimy lygis): slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis,
aukstesnysis lygis.

Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams, jskaitant
gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy
poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: Pasaulio pazinimas
Priemonés: Plansétés (kompiuteriai), internetas, vadovéliai.

UZduoties aprasSymas:

Mokiniai susipazjsta su vadovélyje pateikta teorine medziaga. Aptariamas Siaurés Amerikos Zemyno
reljefas. Gaublyje randami Siaurés Amerikos krantus skalaujantys vandenynai. Randami toliausiai
nutole ir arCiausiai esantys Zemynai. Mokiniy praSoma jsijungti mobiliuosius jrenginius ir suvesti
rastus duomenys | MindMeister platformos minciy Zemélapj.

Grei¢iausiai atlikusiy uzduotj, praSoma rasti informacija apie pirmuosius Siaurés Amerikos
gyventojus. Rasta informacija apibendrinti, iSskirti tai kas svarbiausia ir sukelti i MindMeister
platformos minc¢iy Zemeélapj. Apibendrinant pamoka, pristatyti surinktg informacija.

Rekomendacijos mokytojui:
Naudojant google pasta, prisiregistruoti prie MindMeister platformos.
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&
a
,{ Get Started Daa
) Let's get started! -~
Wbt peas ool narbieg G up wit gl i3
Sign up wit el ]
ey g
1 pav. registracija 2 pav. Pasijungimas
&) mind
-4 Custarm Thernes
~ o -
We take your privacy seriously. [ T
S S P @ windeiner -
- -
3 pav. Projekto pradZios langas 4 pav. Zemélapio formos.

Rekomendacijos mokiniui:

Kirybiskai tyrinéti duomenys, juos grupuoti. Atrinkti svarbiausius duomenys, faktus. Nebijoti
eksperimentuoti. Rastus duomenys naudojantys mobiliais jrenginiais, sukelti j MindMeister minciy
zemélapio platforma.

+
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| Zemymel 00000000
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5 pav. 4 klasés mokinio projektas
Saltiniai, nuorodos: www.mindmeister.com

Mokiniy (4 klasé) lygiu pavyzdZziai:
Slenkstinio, patenkinamojo lygio:

Dominikos respublika Kanada

Gvatemala /-—— Jungtinés Amerikos Valstijos (JAV)
DidZiausios Siaurés
Amerikos valstybés

Nikaragva / \ Bahamos

Meksika

Panama

Kuba Belizas


http://www.mindmeister.com/

Pagrindinio lygio:
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Siaurés Amerikos gamta

r ]

Skorpionas

Gyvinai Augalai
( r >~ 1 1 i Klevas
Jaguaras Bizonas Aligatorius
Azuolas
Kénis

AukStesniojo lygio:

Kanados Arkurus salynas
Grenlandija
Niufaundlandss

Kubs

Habs

Jemaka

Puerto Rias

MasZieji Antia:

Bermudy salos
Aleksandro sslynas

Aleury salos

Riesutmedis

DidEisusios sales

Jires

N

Pavirsius
i Kalnai

McKinley kalnas

Logano kalnas

Berlingo jurs
Ciuky jors
Besudorto jira
Lsbanoro jirs
Sargasy [Gra

Kariby jars

Murchisono kyzulys
Mariato kysulys
Svetcio Karolio kySulys

Velso Princo kySulys



